BILGISAYAR KULUBU

BILGISAYARLA
TARIH BULMAK

Bilgisayar programianmin bazilan ilk baglatiirken kulla-
niclya o giinki tarihi sorar. Tarih ay, gin ve yil olarak giril-
difiinde bilgisayar ekraninda o tarihin hangi gine kargilk gel-
difi gikar. Herhangl bir tarihin hangl giine kargi geldigini bul-
mak konusu insanlan wzun yillar doginddrmis, gesith yon-
temler geligtiriimistir. Artik yillar ve Subat ayimin 28-28 gek-
me durumianindan dolay kisa ve sade bir formill gelistirmek
mimkiin olamamigtir. Bu ay bilgisayar kuliiblinde kullanila-
bilecek en kolay yontemi agikhyoruz. Kadit-kalem kullanarak
elle bulabileceginiz gibi, Basic dilinde yaziimig program ha-
linde de yaynhyoruz.

Hesaplamalarda baz dediskenler kullamlacaktir. Bunlar
M.K.C ve D degiskenleridir. Simdi bunlan agikliyalim:
M= Ay saysi
Ocak =11
Subat
Mart
Nisan
Mayis
Haziran
Temmuz =
Afustos
Eylal
Ekim
Kasim
Aralik 10

Ocak ve Subat aylari igeren bir tarih icin verilen yildan
bir dnceki yil ele alnmalidir. Omegin 1984'0n Ocak veya Subat
aylanndaki herhangi bir gon hesaplanirken formilde yil ola-
rak 1983 vili kullamlacaktir.

K = Kaginct gln oldugu,

C = Yilin ilk iki basamagi

D = Yilin son iki basamadi.
imdi bu degerleri iki tarih igin bulaim:
mek1) 23 Afustos 1963 igin

(Bir dnceki yil alinacak)
(Bir dnceki yil alinacak)
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M= 6
K=23
C=19
D=63
olacaktir.

Ornek 2) 1 Ocak 1800

Tarihte Ocak ayi oldudu igin bir onceki yil olan 1799 yili
kullanilacaktir,
M= 11
K= 1
C=17
D=299
olacaktir.

Simdi bu degerler bulunduktan sonra yapilacak olan is-
lemlere gegelim. Asafidaki denklemlere bu dederleri koyun
ve hesaplamalan yapin:
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1)X= 2.6M-0.2
Eder X kesirli giktiysa bu sayidan kigik alan en bilydk
tamsayl X olsun, (Omek X=25.8 ¢iktiysa X=25 olsun.)

2)Y=D/4
Eder Y kesirll giktiysa bu sayidan kiigiik olan en biylk
tamsayi Y olsun,

3)Z=C/4
Eer Z kesirli giktiysa bu sayidan kugik olan en bayik
tamsayi Z olsun.

HW=X+Y+Z+K+D—-2C
5)W'yi 7'ye bol.Kalan sayi T olsun. (Dikkat: Sonug degil,
kalan)
6) T'nin degerine gbre
T=0 ise Pazar
T=1 ise Pazartesi
T=2 ise Sali
T=3 ise Garsamba
T=4 ise Pergembe
T=5 ise Cuma
T=6 ise Cumartesi
ganleri bulunmus olur,

10 REM BILGISAYAR KULUBU OKUYUCULARI IGIN YAZIL-
MIS GUN BULMA PROGRAMI
20 REM BILIM VE TEKNIK 1986 E.H.
30 REM KULLANILAN DIL: MSBASIC _
40 REM DIGER BASIC YORUMLAYICI VE DERLEYICILERI-
NE KOLAYCA UYARLANABILIR.
50 DEFINT A-Z
60 INPUT *‘GUNU GIRIN:"* K
70 INPUT “*AYI GIRIN:"* M
80 INPUT "“YILI GIRIN:"" N
90 REM GUN, AY VE YIL GIRERKEN DOGRULUK TESTI YA-
PILMAMISTIR.
100 REM ISTEYEN PROGRAMCILAR BURAYA BU TESTI YA-
PACAK SATIRLARI EKLEYEBILIRLER,
110 IF M=1 THEN M=11:N=N-1:60T0 140
120 IF M=2 THEN M=12:N=N-1:G0TO 140
130 M=M-2
140 C=VAL (MIDS (STRS (N), 2.2))
150 D=VAL (MIDS (STRS (N), 4,2))
160 P=M"2.6-2
170 X=INT (P)
180 Y=INT (D/4)
190 Z=INT (C/4)
200 W=X+Y+Z2+K+D-2*C
210T=WMOD7
220 F T=0 THEN GUNS= “PAZAR": GOTO 290
230 IF T=1 THEN GUNS= "'PAZARTESI": GOTO 290
240 |F T=2 THEN GUNS= “'SALI': GOTO 290
250 IF T=3 THEN GONS= “CARSAMBA'": GOTO 290
260 IF T=4 THEN GUNS= *‘PERSEMBE": GOTO 290
270 IF T=5 THEN GUNS= *‘CUMA": GOTO 290
280 IF T=6 THEN GUNS= "CUMARTESI"
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290 PRINT GONS; “'GUND SORULAN GUNDOR'
300 END

Programi 1 Mart 1986 tarihi igin gahgtralim:
RUN

GUNO GIRIN 1

AY! GIRIN 13

YILI GIRIN 1986

CUMARTESI GUNU SORULAN GUNDUR

Ok

SORU:

Yukarida agiklanan yonteml matematiksel bir formdl haline
getiriniz.

CEVAP:

T= (|2.6M-0.2)+D/4] +[C/4] +K+D-2C) mod 7
Burada kaseli parantezler kiigk olan en bitylk tamsay fonk-
siyonuna kargi gelmektedir,

BUYUK USTALARIN
KORKULU RUYASI
SATRANGCCI BILGISAYAR

Son gunlerde elinize yabanci kaynakli bir satrang dergi-
si gegtiyse, sizinle satrang oynayabilecek bir sird mikrobil-
gisayar llani gorebilirsiniz. Ben bunlardan hem de Diinya 5am-
piyonlugu kazanmig birlyle bir oyun oynayarak kazan-
dim. Ustelik bu bilgisayar, hamlelerini verirken konuguyor-
du, Stkighginiz zaman, hangi hamlenin sizin igin yararh ol-
dugunu ondan sorarak kopya yapabiliyordunuz. Gocuklar da
bu bilgisayarla oynamaya bayiliyoriar. TED Koleji llkokul kis-
mindaki dgrencilerimden gogunun, satrang oynayabilen bil-
gisaylan var.

Piyasadaki bu bilgisayartar, bir satrang ustasi igin fazia
glicld dedil. Ustalar bunlann her derecesini rahat rahal yeni-
yorlar. Zaten yapimeilann amacit da insani yenen degil, ona
Idman verip eglendiren bir makine yapmak. Ama bir de ma-
dalyonun oteki yiizd var. Eski Dinya Sampiyonu Botvinnik,
yillardir satrang bilgisayarfarini programiamak Gzerinde gali-
siyor. Sovyetler, simdillk bilgisayar piyasasinda gorinmiyor-
larsa da bu kanuyla ilgili derin incelemeler yaptklan kesin.

Kasparov-Karpov magi tam bir maratona donigerek 14
ay sonra tamamianabildi. Bu magm heyecani ile son beg ay
iginde satrang kamuoyu, llging bir olayr tam anlamiyla de-
@erlendiremedi. Oysa Amerika Birlesik Devletleri'nde yarati-
lan gok gogld bir bilgisayar, kendi benzeri baton bilgisayar-
lardan % 50 daha hizh diigdniyor ve hepsini rahatlikla na-
kavt ediyordu. Bu yeni sampiyon bilgisayarin adi: Hitech'di,
Bu bilgisayar, yeni bir sistemle programlanmigti ve saniye-
de 175,000 hamleyi gbzden gegirebiliyordu. Yaraticis: 56 ya-
gindaki HANS BERLINER orta halll bir satrang ustasiyd ve
glgl satrang ustalarina mat olmanin bir tdr 6clnd almak
igin bu harika makineyi yapmisti. Doktorasini verdigi Camegi-
Mellon Universitesi, Hitech'in dofum yeri idi. Doktor Hans
Berliner verdigi bir demegte, Hitech'in 1986 yih sonuna ka-
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dar Amerika rating siralamasinda ilk 50 arasinda rahatlikla
gireceginl sdyliyordu. Isterseniz bu harika bilgisayann aldi-
di son sonuglari gozden gegirelim: Hitech, gegen yil 25 Ma-
yis'ta mag yapmaya baglamis ve Ekim ayina kadar oynadigi
oyunlarda 19 galibiyet, i¢ beraberiik ve dg yenilgi almis. Daha
sonra llk insan rakipleri fle karsilasmaya baslamis. lik kez oy-
nadif tki kuvvetll ustay: nakavt ederek ezmis ve arkadan bir
boyik usta ile berabere kalmis Denver, Colorado'da yapilan
16. Amerika Bilgisayar Sampiyonlugunu yorulmadan elde et-
mis. Bu basany) efjer bir insan kazansaydi, rating'i (Ulusla-
rarasi Ustalik Derecesi) hemen 2.250 olurdu. Benim en Iyl
zamanimda rating'imin 2.205 oldugunu diginirseniz, Hitech'i
yabana atmamak gerektigine inamirsiniz!

Hitech'in yapisini kabaca anlatmak gerekirse 64 hane,
her birinde 15.000 gegit bulunan yongalara badlanmig. Ay-
nca bu yongalar daha bllyOk bir ana kumanda merkezine bag-
Ii. Aslina bakarsaniz bu harika bilgisayar Hitech'in teknik yon-
den incelenmesini uzmanimiz Emrehan HALICI'ya birakalim.

Hitech'in dederini anlamak igin oynadidi oyunlardan bi-
K.OLGAC

rini hep birlikte incelemekte fayda var.

Beyaz : Phoenix
Siyah : Hitech

Amerika
Biigisayar Sampiyonasi
Denver, Colorado 1985
Vezir piyadesi

1. d4 d5 2.Fg5 Af6 3.Fxf6 exf6 4.e3 Fi5 (Vezir
gambitinde siyahin bagina dent olan c8'deki fil, he-
men oyuna agirhgm koyuyor. Beyaz, ezber (1) bir
hamle yaparsa hemen cezalandiracak. Nitekim
oyle oluyor.) 5.c47 Fxbi 6.Vxbi Fb4 7.5d Fe7
(Siyahlarla oynamasina ragmen Hitech rakibinin
hatali hamlesinden istifade ederek, boks tabiriy-
le sagh sollu krogelerle hasmina saydirdi ve ko-
sesine dondil. Beyaz gah, rok hakkini kaybetmnig
ve lam caddenin ortasinda.) 8.cxd5 Vxd5 9.Af3
Ad7 10.Fd3 h6 11.Fed4 Vb5 12.Vc2 c6 13.Fd3
Vb6 14.Ad2 Vc7 15.Kci1 a5 16.Fc4 0-0 17.VI5
a4 18.Fd3 g6 19.Vg4 15 20.Vg3 (Beyaz, agmaz-
dan faydalanarak f5 piyadesini alirsa Af6 ile tasg
kaybeder. Gorilyorsunuz, Hitech tuzak da kuru-
yor.) 20..Vd8 (Avantajh durumda vezirleri kesmek
istemiyor.) 21. Kfi a3 22.b3 Ff6 23.Ac4 Fh4
24.Vi4 Fg5 25.Vd6 c5 26.d5 (26.dxc5 yaparsa
26..Fe7 ve arkasindan 27.. Axc5 ile d3 deki fill
kaybederdi.) 26..Ka6é 27.Vg3 Af6 28.Ad2 Kd6
29.Kxc5 Axd5 30.Kc8 Vxc8 31.Vxd6 Ac3 32.5et
Kd8 33.Vxa3 Vd7 34.13 Vxd3 Beyaz oyunu ler-
keder. Bkz: Diyagram.
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INGILIZCE : OPERATIONS
RESEARCH
: YONEYLEM
ARASTIRMASI
AGIKLAMA : Eldeki kaynaklarin
en verimli sekilde
kullaniimas: prob-
lemi igin tasanmia-
nan modelleri ve
bu problemlerin
gozUmande kulla-
nilan matematik-
sel yaklagimlan
konu alan arastir-
ma dal,

INGILIZCE : OPTICAL
CHARACTER
READER

: OPTIK KARAK-
TER OKUYUCU

ACIKLAMA : Basili yaziyi dogru-

dan sayfa (izerin-
den okuyan bilgi-
sayar giris birimi.

TUORKCGE

TURKGE

iN_GJLlZCE : OPTIMAL

TURKGCE : EN Ivi

ACIKLAMA : Bir degiskenin be-
lirlenen bir amaca

gore en elverisli
degeri.
INGILiZCE : OR
TEIRKGE : YA, YA DA, VEYA

ACIKLAMA : Boole cebirinde bir
Islem, girdilerin td-
mdntin ‘O' olmasi
haricinde devami
‘1’ giktisi elde edi-
lir.

INGILIZCE : ORDER

TORKGE : DUZEN

ACIKLAMA : Elemanlarin belir-
lenmis kurallara
gore yerlesim du-

rumu.

INGILIZCE : ORIGIN

TURKGE : BASLANGIC

AGIKLAMA : Hafizada progra-
min baslangic ad-
resi.

INGILIZCE : OUTPUT

TURKGE : GIKTI

ACIKLAMA : Program sirasinda
ya da sonunda el-

de edilen sonug ve
bilgilerin ekran,
yazicl ya da diger
gevre birimlerine
génderiimesi.

INGILIZCE : OVERFLOW

TURKGE : TASMA

ACIKLAMA : Aritmetik islem so-
nucunun aynlan
yere sigmayacak

blylklikte olmasi.
INGILIZCE : OVERLAY
TURKGE : YERPAYLASIM

AGIKLAMA: isletim sirasinda
ana hafizada bu-
lunmasi gerekme-
yen ve harici haf-
za birimlerinde
saklanan program
pargalannin gersk-
tiginde kullamlma-
si,

INGILIZCE : OVERPRINT

TUORKGE : UST USTE
YAZMA

ACIKLAMA : Daha dnce yazl-
mig bir karakterin
Gzerine yeni bir
karakterin yazil-
masl.

iNGILIZCE : PADDLE

TUORKGE : PEDAL

ACIKLAMA : Bilgisayar oyun
sistemlerinde kur-
sor hareketini sag-
layan aygit.

INGILIZCE : PAGING

TURKGE : SAYFALAMA

ACIKLAMA : Hafizanin en ve-
rimli bigimde kulla-
nilimasi amaciyla
isletim sistemi ta-
rafindan hafizarn
belirli boyda birim-
ler olarak kullanil-
difi hafiza yénetim
yontemi.

INGILIZCE ;: PAPER TAPE
READER
TURKGE : KAGIT SERIT
OKUYUCU
ACIKLAMA : Kadit serit ortamin-
dan bilgi okuyan
veri giris birimi.

INGILIZCE : PARALLEL

TURKCE : PARALEL

ACIKLAMA : Bilgisayar siste-
minde birden fazla
sayida bit'in ayni
anda yollanmasi.

INGILIZCE : PARAMETER
TURKCE : PARAMETRE

ACIKLAMA : Ana programdan
yordamlara, yor-
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damlardan ana
programa veri lle-
tisimini saglayan
degigkenler,

INGILIZCE : PARITY
CHARACTER

TURKCE : E?UK KARAKTE-
R

ACIKLAMA : Veri dogrulugunu
saglamak amaciy-
la karakter dizgisi-
ne eklenen fazla-
dan karakter,

INGILIZCE : PARSER

TURKGCE : AYRISTIRICI

ACIKLAMA : Bir dizgiyi belli ku-
rallara gore ayns-
tiran program.

INGILIZCE : PASCAL

TURKGCE : PASCAL

ACIKLAMA : Moddler program-
lamaya imkan ta-
niyan yaygin bir

yiiksek diizeyl dil.
INGILIZCE : PASS
TUORKGE : GEGIS

ACIKLAMA : Derleyicinin kay-

nak programi bas-
tan sona laramasi

istemi,
INGILIZCE : PASSWORD
TURKGE : SIFRE

AGIKLAMA : Programi kullana-
bilmek igin sorul-
dufjunda girilmesi
gereken karakter

dizgisi.
INGILIZCE : PATCH
TURKGE : YAMA,

YAMAMAK

ACIKLAMA : Programda hata
dizeltmek veya
degisiklikler yap-
mak {zere sonra-
dan eklenen ko-

mutlar.

INGILIZCE : PC

TURKCE : PC

ACIKLAMA: Personel Compu-
ter'in kisa adi. Kisi-
sel Bilgisayar,

INGILIZCE : PERIPHERAL

TURKGE  CERESEL BIRIM

ACIKLAMA: Bilgisayar siste-
minde diganyla bil-
gi ahgverigini sag-
layan ek birimler.

Hazirlayan:
Emrehan HALICI

BiLIM VE TEKNIK




