BiLGISAYAR KULUBU I ermimamauen]

BILGISAYAR VE GRAFIK

Ankara'dan Ali Govenyurt, Samsun’dan Sinan Tomak ve
Bilgisayar Kulbo ile ligilenen bazi okurlanmiz *‘Bilgisayar ve
Grafik'" ofayt ile figill sorular yoneltmekteler.

En fazla sorulan sorulardan biri de ekrana 3 boyutlu gra-
fiklerin nasil cizildifi. Geligmis grafik paket programlan yar-
dimyla 3 boyutlu sekiller ekrana kolayca giziimektedir. Ya
da bilgisayara balanan gorintd algilama sistemleriyle bir ci-
sim, kamera araciifiyla ekrana yansitilablimektedir.

Oysa isin ilging yani bu pahall sistemier yerine, basit ma-
tematiksel formilllerle de bilgisayara 3 boyutly glzimler ya-

pilabflecei. Buaayrmdabu Islemi gergeklestiren Iki ben-

30 CLS |
40 DEF FNA (X,Y)=1/(COS(X/2) #COS (Y/2)+1.1)
50 REM f.ISTTEld SATIR GRAFIGI TANIMLIYOR
60 FOR Y=0 T0 8 STEP .25

70,

80

PSET (20 #(Y+X)+50, W—x+2+FNh X.Y))»6+150),1
90 FOR X=.25 T0 8 STEP 25
100 LINE- {20 % (Y+X}+50.-(Y%+2*FNMX.YI}*6+ 150),1
110 NEXT X
120 LINE «(20 % (¥ +8) +50,(Y-X4-2) # 6+ 150)
130 NEXT Y
140 FOR X=0 TO 8 STEP .25
150 PSET (204 X+-50, (-6 X+ 12-150))
160 FOR Y=0 T0 8 STEP .25
170 LINE -(20 % (Y+X)+50, -w-x+z+mu(x .Y)) %6+ 150)
180 NEXT Y
190 NEXT X
200 END

( kultanifan PSET komulu ekranda arzulanan
yere bir nokta koymak icin, LINE komutu ise ki nokta aras-
na bir izl ¢izmeX i¢in kullaniimaktadir. Degisik cihazlar igin
bu satirlar kolayca degistirilebilir.

10 REM 3 BOYUTLU GRAFIKLER. DIL: GWBASIC
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30 CLS

40 DEF FNGRAF (X,Y)=1/(COS(X/2) % COS (¥/2)+1.1)
50 REM (STTEKI SATIR GRAFIGI TANIMLIYOR

60 FOR Y=0 TO B STEP 5

70 FOR X=0 TO 8 STEP 5

BO IF X=INT (X) THEN GOSUB 190 ELSE GOSUB 210
80 EB\'T xm b i
100 LINE (20 (Y+X),(Y-X4-2) %6+ 200)
10 NEXTY

120 FOR X=0 T0 8 STEP 5

130 PSET (20#X,6%X-12+200)

140 FOR Y=0 TO 8 STEP .5

150 IF Y=INT (Y) THEN GOSUB 210 ELSE GOSUB 190
160 NEXT Y

170 NEXT X

180 END

190 PSET (20%(Y+X)~(Y-X+2+ FNGRAF(X.Y)) %6 +200)
200 RETURN

210 LINE -{20% (Y +X),{Y-X+2FNGRAF(X.Y)) #6-+200)
220 RETURN

Her iki programda da 40. sabir, gizilecek grafigi belirle-
mektedir. Bu satirdaki fonksiyonu deistirerek yeni grafikler
elde edebifirsiniz. liging bulduklariniz olursa dergimize yolla-
yabilirsiniz.
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[EEsmsssso BiLGISAYAR KULUBU

INGILIZCE :SOFTWARE SYSTEM

TORKCE  :YAZILIM SISTEMI

AGIKLAMA :Donanim ve verl kaynak-
lanni, genellikie bir dil
aracihigiyla, kullameinin
tammladidi gdreviere go-
re kullanan ve istenen so-
nucu ureten yordamlaria
programiardan olusan ya-
zihm birimi

INGILIZCE :SORT

TURKCE :SIRALAMA

ACIKLAMA :Ogeleri sayisal ya da al-
fabetik bir dizene gore
yeniden konumlandirma.

INGILIZCE :SOURCE PROGRAM

TURKGE :KAYNAK PROGRAM

ACIKLAMA :Bilgisayar dillerinden bi-
rinde yazilmig, dogrudan
uygulanmasi mimkin
olamayip bir derleylci ve-
ya yorumlayic: aracilifiyla
bilgisayar tarafindan uy-
gulanacak hale gefirilecek
program.

INGILIZCE :SPACE CHARACTER

TORKGE  :BOSLUK KARAKTERI

ACIKLAMA :Karakter guruplanini ayir-
mak Igin kullanilan boglu-
fu simpeleyen karakter.

INGILIZCE :SPARE PART

TURKCE  :YEDEK PARGA

AGIKLAMA :Sisternde bozulan bir par-
Ga yerine kullanimak (ize-
re bakim yapan firma 13-
rafindan hazir bulundury-

INGILIZCE :SPECIAL CHARACTER
TORKGE  :0ZEL KARAKTER

ACIKLAMA :Harfler, sayilar ve bogluk
karakter| digindaki karak-
terler.

INGILIZCE :SPECIAL PURPOSE

onee 52

T :0Z 4]
BILGISAYAI

AGIKLAMA :Belirfi bir sorunun ¢z
tasanmlanmig: ]

INGILIZCE :SPEECH ANALYSIS

TURKCE  :S0Z GOZUMLEME

ACIKLAMA :Bilgisayara gingin sesle
yapiimasini temel alarak
kelimelarin bilgisayar ta-
rafindan tanmmasim sag-
layan donamm ve yazlim
birimierini iperen galigma
alant,

INGILIZCE :SPEED

TURKCE :HIZ

ACIKLAMA :Sistem iginde birim za-

manda gerceklestirllen is-
lem sayisi.

INBILIZCE :SPOOLING

TURKCE  :HAVUZLAMA

ACIKLAMA :Giris/¢ikig bllgilerinin da-
ha sonra kullaniimak (ze-
re yardime: hafiza birim-
lerine kaydedilerek ana
hahza biriminde baska is-
lemler igin yer agiimas

INGILIZCE :STACK

TURKGE :YIGIT

AGIKLAMA :Ogelerden son girenin Ik
islem gdrecek bigimde
Ustiiste yigildigi varsayr-
lan veri yapisi.

INGILIZCE :STAND-BY SYSTEM

TORKCE  :YEDEK DIZGE

ACIKLAMA :Calismakta olan sistemin
herhangl bir nedenle ak-
samasi halinde devreye
sokulmak Igin hazir bek-
letilen sistem.

INGILIZCE :STATION

TORKCE  :DURAK

ACIKLAMA :Bir bilisim aginda arala-
nnda bilgi ahsvensl yapi-
lan uglardan herbiri.

INGILIZCE :STOCK KONTROL

TURKGE  :STOK KONTROL

AGIKLAMA :Stoklanmig gesitli malla-
ra ait bilgilerin saklandi-
{1 ve Islendigi bilgisayar

programi.

INGILIZCE :STORAGE ALLOCATION

TORKCE  :HAFIZA ATAMA

ACIKLAMA :Hafizanin dedigik tir ve-
rier igin degisik alanlara
ayinlmast.

INGILIZCE :STORE

TORKGE  :SAKLAMAK

ACIKLAMA :Bir yazmagta bulunan ve-
riyi ana hafizada bir yere
aktarmak

INGILIZCE :STRING

TORKGE  :DizZal

ACIKLAMA :Karakierler ya da fiziksel
Ogeler glbl  nesnelerin
dogrusal bir dizisi.

INBILIZCE :STYLUS

TORKCE  :ISIK KALEMI

ACIKLAMA :Ekran (zerinde hareket
ettirilerek, programa bil-
ol girigi yapilan igikh elek-
trik kalemi.

INGILIZCE :SU

TURKCE :ALTYORDAM

AGIKLAMA :Cokea tekrarlanan bir is-
lemi ana programdan pa-
rametreler denetiminde

cafnlarak yerine getiren
program pargasi

INGILIZCE :S UBSCRIPT

TURKGE  :DIZIN

AGIKLAMA :Bir dizi'nin belirli bir 6ge-
sinl gdstermek  lzere,
tum dizi ogeleri igin veril-
mig ortak adia birlikte kul-
lanilan ve dizideki boyut-
lara uygun sayida bir ya
da birkag sira sayisindan
olusan gosterge.

INGILIZCE :SUBSYSTEM

TORKCE :ALTDIZGE, ALTSISTEM

ACIKLAMA :Bir sistemin, yapisinda
gorev aldif daha karma-
sik bir sisteme gore nite-
ligji

INGILIZCE :SWITCH

TORKCE :ANAHTAR

ACIKLAMA :Program alugimi yonlen-
dirmek Gzere, 1 yada 0
defjeri islenen gosterge.

INGILIZCE :SYMBOL

TORKGE  :SEMBOL, SIMGE

AGIKLAMA :Bir kavramin gekiisel gos-
terimi,

INGILIZCE :SYMBOLIC LANGUAGE

TURKCE  :SIMGESEL DIL

ACIKLAMA Makine dili komutlarinin
simgesel birer komutla
deyimlendigi algak dizeyli
programiama dili.

INGILIZCE :SYMBOLIC LOGIC

TORKCE :SIMGESEL MANTIK

ACIKLAMA Bigimsel matematik ve
mantikia ligili soruniari,
dodal dilin befirsizligini
onlemeyl amaglayan Gzel
bir yaall dil kullanarak in-
celeyen mantik tird.

INGILIZCE :SYNCHRONOUS
COMPUTER

TORKCE  :ZAMANUYUMLU
BILGISAYAR

ACIKLAMA Islemierin, bir saat dey-
resindan gelen sinyaller-
le baglatildigi ve sinyalle-
rin gelig anlanna uygun
olarak siirdariidGgo bilgi-

sayar.

INGILIZCE :SYNONYM

TORKGE  {ESANLAMLI

ACIKLAMA Ozdes kavramlan goste-
Im sOzelk ya da deyim-
er. .

Hazirlayan:
Emrehan HALICI

EYLUL 1986
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DUSUNME KUTUSU
(Gegen sayuda yer alan sorularin yanitlary)

MESLEK VE ISIMLER

Serdengegti 11 harflidir, incir tacii de 11 harfli oldugundan
Serdengeqti incir taciridic. Diger masleklerde da mesledin hart sa
yst, ismin harf saywsinin aymidic

OKLAR

18. yukan veya safja dofru ok sayisi lle garpilir, asaf veya
sola dogru ok sayrst ile bailnGe
OYUNCULAR

Once satrang ve brig oynayanlarin sayist bulunut
B06-(206+ 320+ 213)=67, Yalne poker pynayanlarin says: 90 dir
829-(320+213+206)="90. Yalniz satrang oynayantann sayisi 133
dir. 619-(206+-213+67)=133. Yalnz bri¢ oynayanlann sayis
192°dir; 792-(3204-213+67)= 192. G6zim en kolay olarak Bool
cebirinin bir uygulamas: clan Venn diagraminda (birbirini kesen 3
daire) bulunur. Ancak Bool cebiri olmadan mantikis da gdzolebilir
ONLD PiRAMID
(Soruda "'kere"’ yerine yanlighkia “'kare'* basimigtir, dizeltir, Gzir
dileriz)

Uc OGRENCI

Sangin Louis ekonoml, Esmer Henri edebiyat ve Kizilsag-
Ii Marcel bilgisayar dgrencisidir.
Y0zZLER

A Roberl, B Louis, C Chartes, D Paul ve E Henri

BOYALI KAGIT
AveD.

ABIALIK

A ile B'nin arasi. A ve C'den yuvarlak > (ggen, A ve B'den
yuvarlak > kare, Gbriityor ki D, A'dan daha hafif, B'den daha
afirdhr

KAPRISLI ASANSOR
6 gozim vardir:
«0, 24,7 951,38 10,6 11

024,710,695 138 1
#0,25 1,38 4,7, 10,6 9,11
0,25 1,4,73,8,10,6 8 11
©0,3,810,625 1,479 1
#0,5.1,3,8/10,6,2479 1
FAYANS

C'yl.Kare (K], nokta (n) ve yidiz (y) ofarak koleksiyonda suniar
vardi. 2k4+-2n+3y (1), 2k+3n+2y (3), 4k+1n+2y (2),
dk+2n+1y (4), Ik+3n+1y (5.). 5in benzeri olan 3k+1n+3y
eksikdir, 0 da C'dir

BiR AGIKLAMA

Bazi okurlarimiz Haziran 1986 sayisinda ¢ikan
Paralar adli soruyu 4 para yerine 3 para cikararak
¢ozebildiklerini yazdilar. Bardn bu gibi ¢oziimierde
yapitan yanlishk sudur; her kenarinda 4 para bulu-
nan buyik egkanar tggen bozulmadan kalmakiadir.
Soruda agiklamgnk ki dairelerin merkezlerinden olu-
san hayall egkenar iiggenlerin bozulmas: gerekmek-
tedir, Biyuk eskenar fggenin her fg¢ kogesindeki
daireler bozulmadan kalirsa, biyik eskenar ficgen
bozulmadan kalmus olur, Canki daire merkezlerini
za ten hayali ¢izgilerle birlestirdigimizden, bilyik es-
kenar tiggenin kenarim bozmak sozkonusu degildir.
Bayak Fujimara, bu bilmeceyi bu nedenle sormus-
tur, istenen eskenar figgenleri tepelerinden birini yok-
ederek bozmakiir,

DEGISIK BIiR KRISTAL

Son zamanlarda aragtrmacilar, olagand-

$ ve paradoksal (usa aykin gelen) bir Kristal
drettiler. Katilann, seker gibi, kristal yapida ol-
duklan bilinir; yalnzea plastikler, kesin tanim-
lan lle, bigimsiz katilar olatak ayriiriar, Kristal

(an ; bagka
le, uzayin bitGn dogrultulan igin egdeger degil-
lerdir: Bakigim eksenleri vardir,

parcasi Igin 2., tggen igin 3., kare igin 4. ve al-
nigen igin 6. dereceden bakisim (simetri) eksen-
leri bulunut. Simdiye dek bilinen kristaller igin
bir yasak vardi: Kristaller hicbir zaman, besge-
nin bakigimi olan 5. dereceden olamiyorlard:.

Yakinlarda, Haifa Technion'dan Don
Shechitman ve llian Blech, Washington Natio-
nal Burean of Standarts'tan John Cahn ve
cunsmmwamummmm'-
den Denis Gratias, tam olarak 5. dereceden bir
bakigimr olan ve dolayisi ile kristalleri beggen-

sel olan bir aliminyum ve manganez alagimi el-
de ettller.

'wmmwmw

Gildir; ¢Onkd bir

‘samek olanaksizdir, boyunca
denen yeni bir dizenleme blpimhe gbre kurul-
mustur; bu dizenlemede, yalnizca bir dgenin
konumu, tim Sbdrlerinin badil konumlarnnt Ki-
sillar.

Science ¢ Aveni'den Cev.: Dr.Hanask GUR
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