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Verileriniz Gizli Kalsin istiyorsaniz SSD’ye Koymayin

Solid State Disk yani kati hal diski veya bellek ta-
banli sabit diskler, fiyatlarinin dismeye baslamasiy-
la birlikte basta tasinabilir bilgisayarlar olmak tize-
re bircok cihazda kullanilmaya baglandi. Geleneksel
sabit disklere kiyaslandiklarinda bir¢ok Ustiinlikle-
ri var. Cok daha hizlilar, mekanik parca icermedikle-
ri icin sarsintiya karsi daha dayanikhlar, diistik giic
harciyorlar, ilk erisim hizlari yliksek, ariza yapma ris-
ki dusiik. Ustelik tasidiklan veriye oldukca baglilar,
hatta belki de istemeyeceginiz kadar.

Neden? Ciinkii UC San Diego Universitesi'nin
Degisken Olmayan Sistemler Laboratuvari'nda cali-
san arastirmacilar, yaptiklari testlerde geleneksel sa-
bit diskler icin kullanilan veri temizleme islemlerinin SSD’lerde ise yara-
madigini kesfetti. Normalde sabit disklerde veriyi tamamen silmek icin,
plaka Gizerinde verinin bulundugu manyetik kaplamaya anlamsiz bir ve-
ri dizisi tekrar tekrar yazilir. Boylece 6zgiin verinin Usti bir daha geri ge-
tirilemeyecek 6lctide kapatilmis olur. SSD’lerde ise veri depolama isle-
mi manyetik plakalar (izerine veri yazmak seklinde degildir. Bu tiir sabit
disklerde ayni bellek hiicresi tizerine sikca veri yazip silmek “asinma” adi
verilen bir etkiye yol actigi icin, SSD icindeki kontrolcii veriyi diske ya-
zarken surekli olarak diskin degisik bélgelerindeki nispeten az kullanil-
mis bellek alanlarina yénlendirir. Kisacasi SSD’lerde verinin diskte nere-
ye yazilacagini bilgisayar degil, disk Gizerindeki kontrolcu belirler. Bu tur
disklere yazilmis veriler ancak sabit boyuttaki kiimeler halinde silinebi-
lir, tek tek silinemez. Silme islemi uzun stirdiglnden, bir bitlik veriyi de-
gistirmek icin dahi bitln kiime 6nce okunur, tizerinde degisiklik yapilir
ve yeni bir yere yazilir. Eski bilginin bulundugu alan daha sonra silinmek
lzere isaretlenir ve genellikle uygun bir zamana kadar 6ylece birakilr.
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Arastirmalar gdre Solid State Disk olarak isimlendirilen sabit diskler tagidiklan verilere hayli bagl.
Hatta bazi durumlarda gereginden de fazla bagl.
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Simdilik SSD’lerden verinin tamamen silindiginden emin olmak icin uy-
gulanabilecek tek ¢6ziim isi biten diski fiziksel olarak imha etmek. De-
taylari http://nvsl.ucsd.edu/sanitize/ adresinde bulabilirsiniz.

Bu arada sistemlerinde klasik sabit diskleri tercih eden ¢cogunlugun
ilgisini cekecek bir haberi de paylasalim. Normalde bilgisayariniz calisir-
ken sabit disk Gzerinde islem yaptiginizzamanlarda diskten kendine has
bir takim sesler ve tikirtilar gelir. Eger bir giin bu tikirtilarin tonu dedgisir-
se ve sabit diskinizden daha 6nce duymadiginiz bir takim sesler yiiksel-
meye baslarsa, o zaman anlayin ki diskinizin basina bir is gelmek (ize-
re. iste Data Cent adli bir veri kurtarma sirketi, simdiye dek kendilerine
gelen farkli marka ve model sabit disklerin ariza yapmadan &nce ne gi-
bi sesler ¢iktigini kaydedip bir araya toplamis. Diyorlar ki “Eger sabit dis-
kinizden burada dinleyeceklerinize benzer sesler geliyorsa ve hala veri-
lerinize ulasabiliyorsaniz, zaman kaybetmeden icinde ne var ne yok ye-
dekleyin!” Siteye http://datacent.com/hard_drive_sounds.php adresin-
den ulasabilirsiniz.

Renk Degistiren Diziistii Bilgisayarlar Geliyor

Glnimuzde tlketiciler yanlarindan ayirmadiklan dizisti bilgisa-
yarlari sadece bir is ve eglence araci olarak degil kisiliklerini yansitan bir
Grdin, yasam stilinin bir parcasi olarak dlstintiyor. Bu da Ureticilerin ren-
ginden desenine farkli begenilere hitap eden ytizlerce farkh Griini piya-
saya slirmesine neden oluyor. Toshiba ise bu isi bir adim daha ileri g6-
tlrerek ortamdaki 1s1gin yansimasina ve bakis acisina gore renk degis-
tiren bir dizlsty bilgisayar Gretmis. Toshiba, bu sonuca ulasmak icin di-
zistl bilgisayarin tizerini her biri binlerce nano katmandan olusan pol-
yester film tabakalaryla kaplamis. Bu filmler sadece farkl agilardan ba-
kildiginda kapagin farkli renklerde gériinmesini saglamakla kalmiyor, ay-
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ni zamanda Uretimde hi¢ metal kullanilmadidi halde kapagin sanki me-
talik bir malzemeden yapildidi izlenimini veriyor. Sirketin ilk olarak Dyna-
book Qosmio T750 adini verdigi modelde kullanacagini duyurdugu bu
6zel kaplama, I1s1gin yansimasina gore turkuazdan baslayip deniz mavisi-
ne, oradan mora dogru uzanan bir renk algisi yaratiyor. Sevdiginiz renk-
ler bu aralikta yer aliyorsa, ama hangi tonu sececeginize bir turlG karar ve-
remiyorsaniz bu sizin icin iyi bir haber olabilir. K&t haberse, Grinln sim-
dilik sadece Japonya'da satisa sunulmasi. http://bit.ly/qosmio adresindeki
animasyonda renk degisiminin nasil gerceklestigini gorebilirsiniz.

Toshiba, diziistii bilgisayar alirken
renk seciminde zorlananlar icin renk
dedistiren diziisti bilgisayarlarini
piyasaya stirmeye hazirlaniyor.
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Nihayet Bir Video Oyunu Miizigi Grammy Odiilii Kazand\

Video oyunlari, kimi zaman milyarlarca dolari agsan
gelirleriyle, eglence sektoriinde Hollywood'un en par-
lak gise filmlerini bile geride birakan bir sektére donuls-
tl. Yapimcilar, her biri birer gorsel séleni andiran bu
oyunlarin sadece goriiniisii ve hikayesiyle degil, sesi ve
muzigiyle de oynayanlara unutulmaz bir deneyim ya-
satmasi icin onemli miktarda bitce ayiryor ve emek
harciyor. Sonucta da ¢ogu zaman bir video oyununun
icine sikisip kalmasina gonliinlziin elvermeyecegi gu-
zellikte eserler ortaya cikiyor.

Aslinda bunlarin kiymetinin bilinmedigini soyle-
mek biraz haksizlik olur. Simdiye kadar video oyunu
muziklerinin ana haber biiltenlerinde fon mizigi ola-
rak kullanildigina da sahit olduk, albiim olarak derle-
nip mizik marketlerde satildigina da. Fakat gectigimiz
ay ilk defa video oyunu icin 6zel olarak hazirlanmis bir
eser, mizik diinyasinin en itibarl 6dillerinden biri ola-
rak kabul edilen Grammy Odiiliine layik gorildii. Stra-
teji oyunlarinin ustasi Sid Meier'in Civilization IV ad-
I oyunu icin Christoper Tin tarafindan bestelenen ve
oyunun tanitim fragmaninda yer alan “Baba Yetu” adli
parca, “vokal esliginde en iyi enstriimantal diizenleme”
kategorisinde Grammy Odiilii'niin sahibi oldu. Bu &diil,
buyuklik agisindan Hollywood ile yaristigi halde tret-
tigi eserler sanat otoriteleri tarafindan bir tirli dikkate
alinmayan oyun endustrisinin dnemli bir engelin Gste-
sinden gelmesi, hatta tabir yerindeyse uzun zamandir
stiregelen bir 6nyargiy1 yikmasi anlamina geliyor.

Video oyunu mizikleri, artan yapim bitceleriy-
le birlikte profesyonel bestecilerin bu ise el atmasiyla,
endustride giderek daha ¢ok dikkat ¢cekmeye baslad.
Bugtin bir¢ok oyun miizigini iTunes ve benzeri mizik
dagitim platformlarindan satin almak mimkin, tste-
lik bunlari para verip satin alanlarin sayisi da azimsana-
cak gibi degil. Odiil kazanan Baba Yetu parcasini http://
bit.ly/baba-yetu adresinde izleyebilirsiniz. Bu arada ha-
zir unutulmaz oyun muzikleri demisken, 2001 yilinda
PlayStation 2 platformu icin hazirlanan Final Fantasy
X adli oyunun muzikleri arasinda yer alan “Suteki Da
Ne"yi de hatirlatayim (http://bit.ly/suteki-dane).

Miizik otoritelerinin uzun
zamandir burun kivirdidi video
oyunu miizikleri, Grammy
Odiilii alacak olgunluga ve
sayginlida eristi.

3 Boyutlu Yazicilar Sayesinde Diisiinen Adam Diisiinmeye Devam Edecek

Kdsemizde bu aralar 3
boyutlu yazicilarin marifet-
lerinden biraz sik¢a bah-
settik, ama bu uygulama-
ya da deginmesek olmaz.
Paris'teki Rodin Miizesi'nde
bulunan Rodin’in tinli “Du-
stinen Adam” heykelinin, yine bizzat Rodin tarafindan yapil-
mis farkli boylarda ¢ok sayida 6rnegi var ve bunlar diinyanin
dért bir yanindaki miizelerde sergileniyor. iste bizzat usta-
nin elinden ¢ikan bu 6rneklerden biri de Hollanda'daki Sin-
ger Laren Miizesi'nde bulunuyordu. Fakat 2007 yilinda mu-
zeye giren hirsizlar, Disiinen Adam’in da aralarinda bulun-
dugu 7 tane heykeli calarak kayiplara karisti. isin ilging ta-
rafi hirsizlar degeri 10 milyon dolara ulagan bu heykelleri el
altindan meraklisina satmak icin dedil, eriterek hurda fiyati-
na satmak icin calmiglardi. Bir stire sonra hirsizlar yakalandi,
ancak yetkililer 7 heykelden 6'sinin tamamen parcalandigini
gordu. Bu acimasiz kiyimdan sadece Diistinen Adam kurtu-
labilmisti, onun da Gzerinde hirsizlarin heykeli keserek par-
calamaya calisirken biraktig derin yaralar vardi.

Eserin yenilenmesi icinse oldukea ilging bir yonteme
bagvuruldu. Once hasarli heykelin formu 3 boyutlu nesnele-

ri dijital ortama aktarabilen 6zel tarayicilar yardimiyla dijital
ortama aktarildi, hasarin derecesi belirlendi. Ardindan Pa-
ris'teki orijinal kalip incelenerek kesilen boltmlerin tam ola-
rak hangi forma sahip olmasi gerektigi hesaplandi. Tim bu
veriler bir araya getirildikten sonra heykel Belcikadaki iMa-
terialise firmasinin rettigi ve diinyanin en biyik 3 boyutlu
yazicilarindan biri olan Materialise Mammoth'in igine yerles-
tirildi. Makine, elindeki verileri kullanarak hasarli heykel tize-
rindeki bosluklari aslina uygun bicimde 6zel bir polimerle
doldurdu. Ardindan sanatgilar heykel lizerinde son rétusla-
r ve renklendirmeyi yaparak yenileme islemini tamamladi.
Fotograflara bakilirsa sonug gergekten olaganstu.

Heykelin yenilenmis hali“The Thinker Thinks Again” (DU-
stinen Adam Yeniden Dusuintyor) adiyla Mayis ayina kadar
Singer Laren Mizesi'de sergilenecek. Detaylar http://ima-
terialise.com/blog/entry/3d-printing-rodins-thinker adresin-
de bulabilirsiniz. Bu arada hazir sayfayi ziyaret etmisken say-
fanin altinda yer alan baglantilara tiklayarak sirketin Citroen
icin ayni teknikle Urettigi arag ic dekorasyonuna da goz at-
may! ihmal etmeyin.

Rodin'in eseri hurda avalaninin hedefi haline
gelince, imdada 3 boyutlu yaziailar yetisti.
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