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Foto¤raf›n ço¤u alan›nda yaflanan›n
aksine, “still life” ya da durgun yaflam
foto¤raf›, bir f›rsat kollamak, o f›rsat›n
peflinden koflmak ya da o f›rsat›n sun-
du¤u “uygun an”› yakalamak de¤il.
Düflüncesiyle, tasar›m›yla, uygulanma-
s›yla, çekimiyle bafltan sona “foto¤ra-
f›n kendisini infla etmek” temeline da-
yanan bir foto¤raf alan›. Yay›nc›l›k ya
da tan›t›m alanlar›nda da oldukça yay-
g›n kullan›lan durgun yaflam foto¤raf›,
bir sanat ürünü olabilme yetene¤ine
en yatk›n özellikte. Bu foto¤raf alan›-
n›n ana temas›ysa, hemen her yerde
karfl›laflt›¤›m›z cans›z nesneler. Dur-
gun yaflam foto¤raf›, bir nesnenin be-
timlenmesinden, bir foto¤rafç›n›n iç
dünyas›n›n nesneler yoluyla d›flavuru-
muna kadar genifl bir yelpazede, etkili
bir araç olarak karfl›m›za ç›kar. Öteki
foto¤raf alanlar›na k›yasla, foto¤rafç›-
s›ndan hem daha çok zaman harcama-
s›n› hem de daha çok çaba göstermesi-
ni ister. Yeterince istekliyseniz, siz de
evinizde ya da yaratt›¤›n›z bir stüdyo
ortam›nda durgun yaflam foto¤raf› çe-
kebilirsiniz.

Durgun yaflam foto¤raf›, her gün
görüp kulland›¤›m›z lamba, kitap, va-
zo, çiçek, kül tablas›, biblo, tabak, ça-
tal, kafl›k, b›çak, meyve, sebze, flifle,
bardak, kadeh, sürahi, flekerlik, ek-
mek, kurabiye, çikolata vb. s›radan
nesneleri, izlenmeye de¤er görüntüle-
re dönüfltürür. Böyle bir dönüflümün
gerçekleflmesinde, bir düflünce gelifltir-
mek; bu düflünceye uygun bir tasar›m
yapmak; tasar›m› anlatan kaba bir çi-
zim oluflturmak en önemli aflamalar.
Bu aflamalar› geçiren foto¤rafç›, foto¤-
raf karesinde bulunduraca¤› her nes-
neyi dikkatle seçer, fon seçimi, görün-
tü düzenlemesi, baflar›l› bir çekimi sa¤-
layacak ayd›nlatma, film seçimi vb. ko-
flullar›n tümünü kendisi haz›rlar. Bafl-
ka bir deyiflle, durgun yaflam foto¤raf›
titizlikle infla edilir. Foto¤rafç›, nesne-
lerin seçiminden onlar› nas›l iflleyece-
¤ine kadar her aflamada, tam anlam›y-
la hem üretici hem de üretimin denet-
leyicisi olur. Bu yüzden bir durgun ya-
flam görüntüsünde tesadüflerle de¤il,
tümüyle bilinçli seçimlerle karfl›lafl›r›z.

Bir durgun yaflam foto¤raf›n›n tasa-
r›m›, foto¤rafç›n›n yapmak istedi¤iyle
koflut, görüntülenecek nesne ya da
nesneler için fon seçimi; nesnelerin
birbirleriyle ve fonla iliflkisi ya da ilifl-
kisizli¤i ve aralar›ndaki boflluklar›n

dengesi; makinenin konumu ve yük-
sekli¤i; ayd›nlatma seçenekleri ve ob-
jektif seçimi gibi unsurlar› içerir.

Fonlar
Yanl›fl seçilmifl bir fon, ço¤u zaman

foto¤rafç›n›n emeklerini bofla ç›kar›r;
istenen etkinin oluflmas›nda bir engel
olabilir. Çekim an›ndan önce titizlikle
yap›lan haz›rl›klar›n ilerlemifl bir afla-
mas›nda gerek duyulan fon de¤iflimi,
genellikle istenmeyen bir durumdur;
bunlardan kaç›nmak için, nesne ya da
nesnelerini seçen bir foto¤rafç›n›n çe-
kim süreci, öncelikle, tasar›m›na uy-
gun bir fonun seçimi ve fonun düzen-
lenmesiyle bafllar. Fonun ana nesneyle
aras›ndaki iliflki ya da iliflkisizlik, dü-
zenlenen görüntü üzerinde yarat›c› bir
etki oluflturup oluflturmad›¤›, seçim öl-
çütlerinin bafl›nda gelir. Bu ölçütleri
de¤erlendirip karar veren, yine foto¤-
rafç›n›n kendisidir.

Fon olarak kullan›labilecek say›s›z
malzeme bulunur. Nesnenin fon üze-
rinde havada duruyormufl gibi görün-
mesini sa¤layan basit, belirsiz fonlar
yayg›n kullan›l›rlar. Bu tür fonlar si-
yah, beyaz, gri gibi dokusuz malzeme-
lerle yap›labilir. Aç›k tonlu fonlar için
plastik, formika ya da laminat gibi düz-
gün, pürüzsüz malzemeler uygun olur.
Ka¤›t malzemeden yap›lm›fl fonlar,
özellikle yak›nlaflt›r›c›larla yap›lan çe-
kimlerde, dikkat çekecek kadar dokulu
olabilirler, üstelik çal›flma s›ras›nda k›-
r›fl›p, katlanabilirler. Seçilen fon siyah-
sa, ay›rdedilebilir bir doku ya da ton-
dan sözedilemez; çünkü siyah fon bü-
tün gölgeleri yokeder. Kaliteli, siyah,
kadife kumaflla mükemmel bir fon ya-

pabilirsiniz. Çoklukla, tam üstten ya da
fona koflut bak›fl aç›lar›yla yap›lacak çe-
kimlerde düz fonlar kullan›labilir. An-
cak, fonlar düz, uyumlu ya da tek bir
yüzeyden oluflmak zorunda de¤il. Fon
seçiminde baflka ölçütler de olabilir; fo-
to¤raf›n içinde ayn› anda varolan çok-
luklar ve tekdüze yinelenmeler örne-
¤in, kum ya da çak›l taneleri de kendi-
li¤inden fon oluflturabilirler. Çeflitli
özellikteki kumafllardan, alüminyum
folyolardan, tül perdelerden farkl› özel-
likte fonlar yaratmak da olas›. Yayg›n
kullan›lan baflka bir tip de, sonsuz fon-
lar. Bu tür fonlar›n e¤imli olufllar›, hem
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Nesneler
Nesne ya da nesnelerin yerlefltirilmesi hem

fonun hem de nesne ya da nesnelerin özelikle-
riyle ilintili. Nesneler, biçimleri, flekilleri, renkle-
ri ya da malzemeleriyle oldu¤u kadar, ifllevleriy-
le de iliflkilendirilebilirler. Mat, parlak, saydam,
yar› saydam olabildikleri gibi, farkl› geometrik
biçimlerde de olabilirler. Parlak nesneler bir a-
rada kullan›l›rken birbirleri üzerine yans›yabilir-
ler, ya da parlak bir nesne tek bafl›na çekim ya-
p›lan bütün alan› yans›tabilir. Bu nesnelerin bir-
birleriyle iliflkileri ya da iliflkisizlikleri ve fonla
iliflkileri ya da iliflkisizlikleri, aralar›ndaki bofl-
luklar›n dengesi ya da dengesizli¤i gibi konular,
foto¤raf› etkileyen unsurlar. Herfleyin birbiriyle
çok uyumlu tasarland›¤› bir çekimin sonunda
çok uyumlu bir foto¤raf ç›kabilir. Ya da tam ter-
si, fonla nesneler çok kontrast olabilir; fonla
nesneler uyumlu olsa bile, kullan›lan yan ögeler-
le kontrast oluflturulabilir. Nesne çekimlerinin
en zor yan›, yap›lan görüntü düzenlemesinin çe-
kime ne zaman haz›r oldu¤una, baflka bir deyifl-
le, düzenlemenin ne zaman sonland›r›lmas› ge-
rektigine karar vermektir. Aksi halde, günlerce
görüntü düzenlemeyle u¤raflmak zorunda kalabi-
lirsiniz. Farkl› ayd›nlatmalarla seçilmifl tek bir
nesneyle bile, sonsuz say›da düzenleme yapabi-
lirsiniz.
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bir sonsuzluk etkisi yarat›r hem de fo-
to¤rafç›n›n bir çok alanda denetimini
kolaylaflt›r›r; örne¤in, özellikle de aç›k
renk seçilmifl bir sonsuz fondan yans›-
yan ›fl›k, nesneyle fonun birbirinden da-
ha güçlü ayr›lmas›n› sa¤lar. Ayr›ca,
aç›k renk ya da beyaz bir sonsuz fon,
tepeden ve biraz uzaktan yap›lan bir
ayd›nlatmayla, yukar›dan afla¤›ya gidil-
dikçe koyulaflan dereceli bir ton geçifli
yarat›r. Baflka bir deyiflle sonsuz fonlar,
belirsiz fonlara göre daha etkili ve fark-
l› görsel etkiler yaratabilir.

Tüm bu fonlar›n görünümü ›fl›k yo-
luyla dramatik olarak de¤ifltirilebilir.
Örne¤in, arkadan ayd›nlat›lm›fl yar›
saydam plastik, üzerinde gölge olufl-
turmayan beyaz fon etkisi verir. Fonlar
nesnenin görünüflüne z›t ya da tamam-
lay›c› olabilirler. Fonlar, renk, ton, de-
sen ve dokular atmosfer yaratmada da
etkili olurlar. Atmosferik düzenleme-
ler, genellikle görüntünün görsel yö-
nünü öne ç›karmak için de¤il, ça¤r›fl›m
gücünü art›rmak amac›yla kullan›l›r-
lar; ama, ana nesnenin tamamlay›c›s›
ya da karfl›t› olarak da katk› yapabilir-
ler. Bütün bu süreçte önemli olan tek
fley, foto¤raf›n› çekece¤iniz nesneyle
ulaflmak istedi¤iniz sonuca uygun,
nesne fon iliflkisini do¤ru kurmay› ba-
flarmakt›r. Hedeflerinize uygun fonu-
nuz haz›rsa, tasar›m›n ikinci aflamas›-
na geçebilirsiniz.

Objektif Seçimi ve
Makinenin Konumu,

Tasar›m›n ikinci aflamas› makinenin
nereye yerlefltirilece¤iyle ilgili. Ama
yerlefltirme iflleminden önce hangi ob-
jektifle çekim yap›laca¤›na karar ver-
mek gerekir. Görüntülenen alan kü-
çük oldu¤undan, farkl› objektiflerin
farkl› odak uzunluklar› farkl› sonuçlar
elde edilmesine yol açar. Ek olarak da,
seçilen objektifin odak uzunlu¤una
ba¤l› görüntü bozulmalar›na neden
olur. Profesyonel foto¤rafç›lar genel-
likle tele objektiflerle çal›fl›rlar. Bu tür
objektifler, görüntü bozulmalar›n›
önemli ölçüde azalt›r; makinenin, çe-
kim yap›lan alandan daha uzak bir ye-
re yerlefltirilmesini sa¤lar; foto¤rafç›-
n›n rahat hareket edebilmesine yar-
d›mc› olur; üstelik alan derinli¤ini kul-
lanma olana¤› yarat›r. Asl›nda, iyi bir
ayd›nlatma alt›nda oldukça küçük bir

yer çekildi¤i için, netsiz görüntüler ko-
layca elde edilebilir. Ama örne¤in,
elektronik bir arac›n görüntüsünde
yaln›zca açma kapama dü¤mesinin net
olmas› ya da bir çiçek çekiminde yal-
n›zca bir-iki yapra¤›n net, di¤erlerinin
netsiz olmas› gibi belirli bölgelerin net-
siz olmas› isteniyorsa, kesinlikle bir te-
le objektif kullanmak gerekir. Alan de-
rinli¤ini kullanarak oluflturulan netsiz-
liklerle, foto¤raf›n etkisi tümüyle de¤i-
flebilir, güçlenebilir. Ancak, derinlik et-
kisi bozulmalar›ndan yola ç›kan bir ta-
sar›m yap›lm›flsa, elbette di¤er objektif-
ler de kullan›labilir. Bu yüzden, objek-
tif seçimi de tasar›m çal›flmas›n›n
önemli bir parças›.

Makinenizi yerlefltirirken, bir tripod
kullanman›z gerekti¤ini an›msatal›m.

Tripoda tak›lm›fl bir makinenin nereye
yerlefltirilece¤i, hangi yükseklikten çe-
kim yap›laca¤› konular›ndaki kararlar
da tasar›m›n belirleyici etkenleri. Maki-
ne hangi aç›da ve yükseklikte olursa
olsun, kesinlikle fon s›n›rlar›n›n içini
gören bir bak›fl aç›s›na göre yerlefltiril-
meli. Aksi halde, görüntüde hofl olma-
yan ve istenmeyen sonuçlar oluflabilir.
Bundan sak›nmak için, makinenin gö-
rüfl aç›s›na giren alan› tan›mlayan mi-
nik iflaretler, fon üzerine yerlefltirilebi-
lir. Bu iflaretler, özellikle küçük nesne-
lerin görüntülenece¤i küçük alanlar-
da, makineye göre öne yerlefltirilen
nesnelerin foto¤raf karesi d›fl›nda kal-
mas› ya da fonun çevresindeki boflluk-
lar›n foto¤raf karesi içine girmesi gibi
olas› durumlar› engellemeyi sa¤layan
uyar›lard›r. Bu ifllemin sonunda çekim
yap›lacak alan da belirlenmifl olur. Ar-
t›k nesneleri fon üzerine yerlefltirmeye
bafllayabiliriz.

Ayd›nlatma 
Durgun yaflam foto¤raf›nda do¤al

›fl›k, halojen ›fl›klar, tungsten ›fl›klar,
mum ›fl›¤›, flafllar, paraflafllar gibi ay-
d›nlatma araçlar›yla ya da çeflitli yans›-
t›c›larla çok çeflitli ayd›nlatmalar yap›-
labilir. Ayd›nlatma, nesnenin biçim, gö-
rünüfl, doku ve renklerini aç›¤a ç›kart-
mada ya da örtmede ve ortam›n atmos-
ferik etkisini yaratmada çok önemli rol
oynar. Çok çeflitli ayd›nlatmalardan
söz edilebilir. Tek taraftan ayd›nlat-
mak, tek taraftan güçlü bir ayd›nlatma
yapmak ama yans›t›c› birfleyle di¤er ta-
raf›n karanl›¤a yak›n olmas›n› sa¤la-
mak, ana ›fl›kla spot ›fl›k kullanmak vs.
Ifl›¤›n konumland›r›l›fl›, fliddeti ve kon-
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Baz› malzemelerin foto¤raflanmas›nda güçlük-
lerle karfl›lafl›labilir. Hem biçimi hem de saydam
oldu¤u gösterilmek istenen cam gibi malzemeler;
çatal b›çak gibi gümüfl ya da afl›r› parlak metal
malzemeler, yüzeyi s›rla kapl› seramik malzeme-
ler, genellikle çekimleri s›ras›nda güçlük ç›kar›r-
lar. Cam, metal, s›rl› ya da cilal› yüzeyler, ›fl›¤› yo-
¤un par›lt›lar fleklinde yans›t›rlar. Üstelik t›pk› ay-
na gibi önlerindeki herfleyi tan›nabilir flekilde yan-
s›t›rlar. Bundan kaç›nman›n bir yolu, olabildi¤in-
ce yayg›n ayd›nlatma yapmakt›r: isterseniz pence-
reden gelen ›fl›¤›n önüne tül perde çekerek ya da
yans›t›c›larla, dolayl› bir ayd›nlatma yapmak ya-
rarl› olur. Ancak bu türde bir ›fl›k kullan›m›, baz›
nesnelerin s›k›c› görünmesine neden olur. Bu s›-
k›c›l›ktan kurtulmak için istenmeyen yans›malar›,
yans›t›c›lar arac›l›¤›yla denetleyebilirsiniz.

Daha yuvarlak nesnelerse d›flbükey bir ayna
gibi davran›rlar, yani bütün çekim alan›n› ve fo-
to¤rafç›y› gösterirler. Bunu engellemenin bir yo-
lu, foto¤rafç› ve makineyi karanl›kta b›rakacak fle-
kilde, yaln›zca çekim yap›lan alan› ayd›nlamakt›r;
nesne, gerçekte çevresini görür, ama ›fl›k yetersiz
oldu¤u için yans›tamaz. Bu yöntem yaln›zca yar›
yans›t›c› yüzeylerde etkili olur. Metal bir yüzey
söz konusu oldu¤unda foto¤rafç›n›n ve ortam›n
yans›mas› nesne üzerinde görünür. Profesyoneller
bu sorunu aflmada ilginç yöntemler uyguluyorlar:
Kocaman perdenin üzerine bir delik aç›p sadece
objektifi oradan ç›kar›yorlar, geri kalan her yeri
de beyaz yaparak, nesnenin gördü¤ü her yerin be-
yaz olmas›n› sa¤l›yorlar. Ya da yans›may› denetle-
mek için, belli bir bölgeyi siyah yap›p, keskin bir
beyaz ve siyah geçifli sa¤l›yorlar.
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Yans›t›c› ve yar› saydam nesnelerin ayd›nlat›lmas›
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trastl›¤› da foto¤raf› do¤rudan etkile-
yen öteki unsurlar. Çok sert bir ›fl›k
net anlat›mlar›, yumuflak ›fl›ksa yumu-
flak anlat›mlar› yarat›r ve nesnelerin al-
g›s›n› güçlendirir. Sert ›fl›klarla üretil-
mifl foto¤raflarda baz› göz yan›lmalar›
da söz konusu olabilirken, yumuflak
›fl›kla elde edilenlerde, gölgelerden
ar›nd›klar› için, nesneleri tek tek ay›rt
etmek olas›. Ç›plak bir tungsten ampul
ayd›nlatmas› yap›l›rsa; kenar keskinlili-
¤i sert, gölgeler de çok yo¤un olur.
Bunlar›n önüne geçmek için yayg›n ay-
d›nlatma kullan›labilir. Bir ampulün
önüne konacak yar› geçirgen bir mal-
zeme, ›fl›¤›n yay›lmas›na yard›mc› olur.
Abart›l› biçimde kulan›lan yayg›n ›fl›k,
görüntünün etkisini azaltabilir. Bu
yüzden çekim s›ras›nda çok dikkatli
›fl›k ayarlar› gerekebilir. Basit nesne-
lerle çal›fl›rken, pencereden ya da kap›-
dan gelen do¤al ›fl›kla da oldukça iyi
sonuçlar al›nabilir. Do¤al/yapay,
sert/yumuflak, ön/arka/orta/alt/üst,
genel/spot gibi ayd›nlatma seçenekle-
ri, tümüyle tasar›ma ba¤l› ve nesnele-
rin durumuyla ilintili.

Birden çok ›fl›k kayna¤› kullanmay›
plânlad›ysan›z, ayd›nlatma düzenleme-

si yaparken, her bir ›fl›k kayna¤›n›n
nesne ya da nesneler üzerindeki etkisi-
ni anlamak gerekir; Örne¤in s›ralama
olarak önce ana ›fl›¤›n yerini saptay›p,
nesne üzerindeki etkisini gözlemleyin
ve ana ›fl›¤› kapat›n. Sonra yan ›fl›klar-
dan birini yerlefltirip, nesne üzerindeki
etkisini gördükten sonra kapat›n. Ifl›k
örgünüz tamamland›¤›nda, hepsini bir-
den yak›n ve yeniden gözlemleyin. Ay-
d›nlatma devreye girdikten çekim so-
nuna kadar, seçti¤iniz ›fl›klar d›fl›nda
görüntüyü etkileyecek ›fl›k kaynaklar›-
n› kapat›n; yaln›zca denetledi¤iniz ›fl›k-
larla çal›fl›n.

Tasar›ma uygun bir ayd›nlanma
sa¤lad›ktan sonra bir ›fl›kölçer ya da
makinenin ›fl›k ölçeriyle görüntü ala-
n›ndaki ›fl›k da¤›l›m›n› ölçün. 35 mm
SLR kullanan bir foto¤rafç› makinesi-
ni nokta ölçüm ayar›na getirerek ve ye-
rinden oynatmadan, nesne üzerindeki
farkl› noktalardan ›fl›k ölçümü yapabi-
lir. Ifl›k ölçümüyle elde etti¤iniz en alt
ve en üst de¤erlerin ortalamas›, hangi
›fl›k ve diyafram de¤erleriyle çekim ya-
paca¤›n›z› belirler. Ortalama ›fl›k de-
¤erleriyle yap›lan bir çekimde, yine ta-
sar›ma ba¤l› olarak ›fl›k da¤›l›m› da

yayg›n olabilir. Ama, tasar›m bu yakla-
fl›mdan farkl› düzenlenmiflse, örne¤in
en parlak noktan›n en detayl› di¤er
yerlerin de karanl›k olmas› hedef-
leniyorsa, o zaman ›fl›k ölçümüyle elde
edilen en üst de¤erde çekim yap›lmal›.
Tam tersi de geçerli elbette. Çok par-
lak olan bir bölgenin ›fl›k ölçüm de¤e-
riyle yap›lan çekimlerde kontrast yük-
selirken, ortalama ölçümle yap›lanlar-
da kontrast düfler. Çok koyu bir nokta-
n›n öne ç›kar›ld›¤› çekimlerdeyse, par-
lak alanlarda istenmeyen ›fl›k patlama-
lar› oluflabilir. 

Tasar›m› oluflturan unsurlar haz›r
oldu¤unda son bir kez görüntü alan›n›
gözden geçirin. Gereksinim varsa nes-
neler üzerinde tasar›ma etki etmeye-
cek küçük de¤ifliklikler yap›labilir.
Aman dikkat! Bu aflamada nesnelerde
yap›lan küçük de¤ifliklikler bile büyük
oranda farkl› sonuçlar oluflmas›na yol
açar. Hatta bu, bazen bütün bu ifllerin
yeni bafltan yap›lmas›n› gerektirebilir.
fiimdi deklanflöre basma zaman›. Biraz
zahmete katland›n›z ama, hem yarat›c›
gücünüzü zorlad›n›z, hem de cans›z
görünen dünyan›n yeniden biçimlendi-
ricisi oldunuz. 

Serpil Y›ld›z
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Yeni bafllayanlar›n s›k yapt›klar› bir hata, çer-
çevenin içine çok fazla nesne t›k›flt›rmakt›r; özel-
likle bafllang›çta basit nesnelerle, basit fonlarla ve
basit ›fl›klarla çal›fl›n.

Unutmay›n durgun yaflam foto¤raf› çekerken
al›fl›ld›k çekim mant›¤›na ters bir ifllem uygulan›r;
makine, fon ve ›fl›klar sabitken; yaln›zca nesneler
s›n›rl› biçimde hareket edebilirler. Bu yüzden dü-
zenledi¤iniz nesneyi çekerken makineyi, ›fl›k ve
yans›t›c›lar›, kolay hareket edebilece¤iniz genifl
alanlar b›rakarak yerlefltirin. Bu sayede çekim
yüksekli¤ini kolayca de¤ifltirilebilirsiniz. Foto¤raf
makinesi, sizin ç›plak gözle bak›fl aç›n›zdan farkl›
bir yükseklikte ya da konumdaysa, haz›rlanan dü-
zenlemeyi ya da düzenlemeyi oluflturan unsurlar›
ç›plak gözle de¤erlendirmenin anlam› kalmaz. Cm
boyutundaki bak›fl farkl›l›klar› bile, nesnelerin
aralar›ndaki iliflkiyi de¤ifltirir. Bu nedenle her de-
¤iflikli¤i bakaçtan denetleyin.

Bu foto¤raf türünde ›fl›kl› ve gölgeli alanlar
aras›ndaki dengenin yan›s›ra, do¤al gün ›fl›¤›n›n,
günün farkl› zamanlar›ndaki durumu ya da stüdyo
›fl›¤›n›n niteli¤i her zaman önem tafl›r. 

Fon rengi foto¤raflardaki duygu ve atmosferi
belirler. Koyu renkler genifl mekan duygusunu
azalt›r; hapsedilmifl, kapat›lm›fl, hatta derin, dü-
flünceli bir duygu verir. Aç›k ve pastel renklerse
bir ferahl›k, özgürlük duygusu uyand›r›r.

SLR’la yap›lan çekimlerde, makinenin bak›fl
aç›s› nesnenin baz› noktalar›na olan uzakl›¤› art›-
r›r; bu da, hem perspektif bozulmaya yol açar

hem de alan derinli¤ini zorlar. Tüm alan› net yap-
mak için fliddeti yüksek ›fl›klara gerek duyulur.
Böyle bir durumda da bütün alan› netleyebilmek
için diyafram› k›smak gerekir.

Kulland›¤›n›z ›fl›¤a uygun film seçin; örne¤in
gün›fl›¤› film kullan›p, yapay ayd›nlatma yap›l›rsa
sar›-k›rm›z› kaymalar oluflur. Baz› çal›flmalar için
s/b baz›lar› için renkli filmler çok uyumlu olabilir.
Softlaflt›r›c›, y›ld›z efekti veren ya da renk düzel-
tici gibi çeflitli filtreler kullan›labilir.

Ifl›klaman›n, nesne düzenlemelerindeki etkisi-
ni anlamak için, do¤ru olarak kabul etti¤iniz ›fl›k
ölçümünün alt›nda ve üstündeki de¤erlerle de ta-
rama çekimleri yap›n. Haz›lanan iflin zorluk dere-
cesine göre bazen denetlemeye ra¤men görüle-
meyen kusurlar olabilir. Polarid film kullanarak
deneme çekimleri yap›n, böylece hem görüntü dü-
zenlemesini hem de ›fl›¤› denetlersiniz.

Çekimde, örne¤in bardaktan boflalan bir s›v›
görüntüsünde oldu¤u gibi hareket unsuru varsa,
örtücü h›z› de¤erleri de devreye girer. Hareketi
dondurmak isterseniz yüksek bir örtücü h›z›nda
flaflla çekim yap›n; ama dökülme eyleminin kendi-
sini yani hareket ak›fl›n› görüntülemek isterseniz,
düflük bir örtücü h›z› de¤erinde önce flaflla bir ke-
re ›fl›klay›n, flafl ›fl›¤› sonland›ktan sonra bir süre
daha, ortam ›fl›¤›yla ›fl›klamay› sürdürün. Hareket
foto¤raflar› çekerken, ortam›n çok ayd›nl›k olma-
mas›na özen gösterin.

Durgun yaflam foto¤raf› kusurlar› kabul et-
mez, hatalar› hemen gösterir; bir hata varsa bunu
kendinizde aray›n. Hatalara yol açmamak için dik-
katli ve titiz çal›fl›n. Çok sab›rl› olun; çünkü, ba-
zen tek bir çekim bile saatlerce sürebilir. 
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