Robotlar gittikge daha akillamyorlar, MIT
milhendislerinden suni zeka (Artificial Intel-
liyence-Al) laboratuvar grubundan lerry Winog-
rad tarafindan meydana getirilen robotu bir ele
alalim  Bu robot hareket etmekte ve yerde
bulunan veya yere diisen cisimleri kaldirabilmek-
tedir. Ayni zamanda o gorilyor ve gérdiigil seyleri
de analiz edebiliyor, Komutalan yerine getirivor,
basit Ingilizce ile sorulan sorulara da cevap
veriyor. lsin asil en dnemli y6nil onun “anlama-
sidir "
Winograd: Yerden bilyiik yesil bir blok getir,
Roket : Peki
W: Bir piramit bir blok ile desteklenebilir
mi?

R : Evet,

W: Bir piramit ikinci bir piramiti destekleye-
bilir mi?

R : Bilmiyorum.

W: Bu piramit benimdir

R : Anliyorum.

Bir makine insansal bir zekd ile hareket
edebilir mi? Winograd'in robotu zeki midir? Her
iki soruya da cevap vermek olanaksizdir, zira
bilim adamlarn su anda insansal zekamin ne
oldugu hakkinda bile aynt kanida degildirler. Bir
makine yaratici sekilde davranabilir mi? Ote
yandan varaticihik da zekd kadar tamimlanmas
glic bir kavramdir. Bu yiizden bu sorular bir
tarafa birakalim da daha agik segik sorulan ele
alalim. $iir yazmak, miizik bestelemek, satrang
oynamak veya delirmek gibi insansal islemlerde
bilgisayarlar da insanlar gibi hareket edebilirler
mi? Blyik bir strpriz olusturmasina ragmen
bunlarin cevabi evettir,

Eger becerikli bir makinaniz varsa, onunla
aranizda bir haberlesme yolu bulunmalidir. Bu
ylizden insansal konusmayi becerebilen bir
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makina lzerinde ¢ok wugrasilmistir
Mellon Enstitlisiinde; bilgisayarlanin insan dilin-
den devamli surette anlayabilecekleri bir sistem
gelistirilmistir. Bir insan bir kag dakika stireyle

bilgisayarla konugmakta, makine bu sesleri
analize etmekte ve bilgisayar uzmani Raj
Reddy'nin séyledigine gire o bireysel sesle ilgili
bir model olusturmaktadir. Bbylece makina
gelecekteki konusmalarda bu sesin sahibini bile
tamimagr basarrmstir. Bu modelin hazirlanmas)
vaklagik olarak 30 sanive kadar siirmektedir,
bundan sonra o kisl tabii olarak bilgisayarla
konusmaktadir. Bilgisayar bu séylenenleri anla-
cigimi géstermek icin tabil karsisindaki insanin
soylediklerini tasnif etmektedir Bu teknik ilk
defa bilgisayarin insanlarla satrang oynadifi
zamanda meydana ¢ikrmsti. Insan oynadigs tasi
ve nereye oynadigim séylliyor, bilgisayar da
daktilo ile cevabini veriyordu. Fakat bundan
daha sonra 56z edecegiz

Béylece bilgisayarlarin kulaklari oldugu anla-
sildi, simdi Bell Laboratuvan bilim adamlan
onlara agiz da vermektedir. Bell Laboratuvarla-
rinda bilgisavara daktilo ile bir éykii yazdinlms-
tir. Bilgisayar biitiin bu kelimeleri kendi program-
lanmis konusma sozliiglinde birer birer arar,
ciimle tegkili kurallarini uygular ve ses hafifce bir
orta dofiu sivesine benzeyerek &yki bir hoparlér-



den isitilir. Maalesef bu biraz Isve¢ Amerikanca-
sina benzer, Ses sentez projesinin sefi olan James
Flanagan‘a gbre bu bir insamin konugma esnasin-
da daha fazla bir seyler anlamak ihtivacindan
fleri gelmektedir. Eger Flannagana gdre suni
zekadaki simdiki gidis boyle siirerse, yakinda biz
bilgisayara her tiirlii sive ile konusmasim emrede-
cegiz.

Bilgisayar {iretiminden veya konusmanin
olugmasindan daha Snemli olan bir konu
bilgisayann dil anlamasidir. Iki tiield bilgisayar dil
anlagiimas: oldugu gdz oSniinde tutulmaktadir.
Sinicht konusma veya sinich anlamak.  Simirhi
konusmada bilgisayar. ona soylenen herseyi
anlar, fakat valmz onunla belirli bir konu
(zerinde [6rnegin satrang oynamak veya blokla-
rin yerlestiriimesi gibi) konusulursa. Smirh anla-
mada ise insan bilgisayara istedigi her sevi
sdyleyebilir, fakat makine hepsini tamamiyle iyi
anlayamaz. Bu MIT Profesérlerinden Josef
Neizenbaun's Eliza programidir. Eliza’'min konu-
larin tizerinde ylizeysel bir anlayigi vardir.

— Evet, erkek arkadasim beni buraya ca-
grrdi.

— Erkek arkadasiniz sizin buraya gelmenize
mi sebep oldu?

— O benim uzun zaman canimin sikilmig
oldugunu séyledi.

— Cammizin sikilmig oldugunu igitmekten
{izgliniim. Eliza ok basittir. Insanlarin konusma-
sinda baz kilit kelimeler, basit bir ctimlenin
ortaya atilmasina vasita olan bir tetik mekaniz-
masi meydana getirirler. Eger makine sizin x ol
dugunuzu goriirse, sistem sdyle cevap verecektir:
Benim x oldugumu size diisiindilren nedir?

Makine ile en iyi konusmaga muvaffak olan
Kenneth Colby'nun Parry programidir. Dr, Colleg
ve Stanfort Universitesindeki yardimeilan, biyik
olglide bir basan ile, bir insansal paranoidi
stimile (taklit) ettiler, Parry agir akil hastasi
olanlarda konusmada acemi psikiyatrislerin tec-
rlibe elde etmesi icin tasardanmisti. lleride Parry
programinin  gok gelisecegi ve psikiyatrislerin
Parry'yl iyl etme imkd@nini bulacaklarn bile
umulmaktadir. Psikiyatrisler o zaman insani bir
hasta yerine vanhs “tedavi” sonucu olarak
hastalanmig  bir bilgisayvan ele almag: bile
diisinmektedirler.

Parry iki temel hikdyeyi igine almistir. Bir
kere o (Parry) 28 vasindadir, bekardir ve posta
idaresinde caligmaktadir. GériinUstine, egitimi-
ne; dini konulara ve sekse karsi biiyilk bir 6zen
gosterir. Hobilerl sinema ve ata binmektir. O bir
kere kendisine at yanslaninda kazandigi parayi
vermeyen bir bahsimisterek bilet saticisina

saldirmistir ve sonra da bu adamlann ondan
intikam almasindan korkmaktadir.

Parry konugurken sinirlenir. Eger onunla
roportaj yapan bir kigi duygusal bir konuyu ¢ok
fazla tekrar ederse, Parry heyecanlanir ve
paranoid bir durum alir:

— ltalyan misin?

— Ashinda Ingilizim, fakat burada dogmu-
sum.
— Tamidigin Italyan kiilhanbeyleri var midir?
— Ben bu gibilerle tanismaktan kacininm,
— Toplumun asag tabakasindan korkar
misin ?

— Mafia'lar en kotil gansterlerdir.

— Mafia ile bir iliskin var midir?

— Siz onlarin beni tanidiklarini biliyorsunuz,

— Onlar seni nasil taniyorlar?

— Benim etrafimda casuslan vardir.

— Bunu neden yapiyorlar?

— Onlar beni aralarina almak igin hakkimda
yanlis bilgi toplamaga cahsirlar.

— Neden senin aleyhindedirler?

— Onlar beni yakalamak isterler.

— Neden?

— Benim elimde Mafia aleyhinde esash
bilgiler vardir

— Biitiin bunlardan emin misin?

— Siz bana inanmiyorsunuz?

— Ben elimden geleni yapiyorum.

{Sitkat)

— Bana soracagin dogru diriist bir sorun yok
mudur ?

— Sen bana diismanca davramyorsun.

— Bazi imalarin bana dokunuyor

— Dogrusu Oziildiim, affedersin.

— Birak affi, siz hepiniz birbirinizin ayni-
simz

Bu ve bunun gibi konusmalari okuyan
psikivatrisler Parry'nin bir makine oldugundan
katiyen kuskulanmadilar. Hatta bir grup psikiyat-
rise hem Parry, hem de bir paranoid ile miildkat
yapmalarina izin verildi. (Bu uzaktan teleks ile
yvapildi), sonra onlar bunlardan birinin bir makine
olacagini, fakat hangisinin makine, hangisinin
insan oldugunu kesin olarak sdyleyemeyecekle-
rini itiraf ettiler. Parry stimiile bir paranoiddi,
fakat aynt zamanda bir bilgisayara gore stimiile
edilmis bir doktar da vardi. Doktorun programi
MIT Profeséirlerinden Dr. Weizenbaum’un bir
beyin ¢ocugu idi, (Eliza'vt da o geligtirmisti).
Tabii gok gegcmeden doktor ile Parry'nin karsilikli
konugmasi istendi

D lyi aksamlar, bana problemini s&yler

misin?

P. Bazan Insanlar beni sinirlendiriyorlar.



D. Dogrusu seni tamamiyle anladigimdan
pek emin degilim

Oyleyse daha fazla dikkat etmelisin,
Liatfen devam et

Bir slire sonra Bay Meadows'daki at yarg-
lanna gitmek istiyorum

Bununla ne demek istiyorsun

At yanslarina gitmek istiyorum.

Daha baska ne gibi konularda tartismak
istersin

At varislan beni ilgilendirir

Bunu neden tam gimdi soylliyorsun.
Orada bir ¢ok hile yapiliyor,
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Ben seni tamamiyle anladipimdan emin

degilim,

P Size agik segik olmasa bile ben sdyledik-
lerimi anliyorum.

D Litfen devam et

P. Bahsimiisterek biletleri satanlar hakkinda
birgeyler biliyor musunuz.

D. Benim onlar hakkinda bir seyler bilecegi-
mi nereden dilstinlyorsun?

P. Boyle biri bana kazandigim parayi ver-
medi
(Bu bir siire boyle devam eder)

P. Siz tam bir ukalasimz.

D. Benim tam bir ukald olmam sizin hosunu-
zagidivormut w

P. Bundan artik yeter derecede konustuk,
biktim.

‘D Buna sizece sebep nedir?

P. Haydi allahaismarladik

D. Benim igin gok faydali bir konusma oldu.

Hesabimiz 399,29 dolar tutacaktir.

Bu fena bir diyalog degildir, fakat doktor tam
istenilen diizeye yaklasamamugtir, Biz simdi sinir
hastast bilgisayardan yaratic: dahi olan bilgisa-
yara gececegiz.

Garip goriinlir ama, bugiin bilgisayarlari siir
vazacak sekilde programlamak bile kabildir.
Kompozisyon kurallari en siki olan tlrdeki
siirlerde makinalar en fazla bagan gostermekte-
dirler, ornegin Japonca Haiku'da. Bu valmz 17
heceden olusan ¢ok kisa bir sekildir. Bir haiku
siiri bir hayal ve bir ruh durumunu animsatir,
adeta tyi bir fotograf gibi. Asagida iki Grnek
veriyoruz. Bin en bliylik Japon haiku sairi olan
Basho tarafindan vazilmigtir. Oteki, anlayacagi-
niz gibi bilgisayar tarafindan yazdmigtir. (Makina
Virtjinya Politeknik Enstitiisinden Dr. Ray Gaskin
tarafindan bir haiku siirine gore programlan-
migtir).

Siste gelen Beyaz Krizantemlerin diisiinceler:.
Uzaklardan bakan kar gibi beyaz leopardlar,

Nisamin ilik havasi
Sallarken sdgit yaprakiarini,
Bir kelebek sizilliiyor, dengede.

Birinci drnek bilgisavarin vaptigi siirdir. Dr.
Caskin problemlerle ugrasmadigi sirada  bir
makineye haiku yazacak sekilde programlamigti,

Bir siir yaratmak icin kullamlan kompozisyon
yontemi ve genel olarak suni zeka su sekildedir.
Bilgisayanin bellegi kelimelerden miizik notala-
rindan veya benzer dillerden bir sézlik ile doldu-
rulur. Aymi zamanda bellege sézliigtindeki bu
“kelimeleri” birlestirmek igin bir takim kurallar
da verilir. Buna ek olarak bilgisayarda zeka
davramigini simille (taklit) edecek ve heuristic
{anlamaga vesile olan, kesfe yarayan] arastirma
programi ach verilen bir islem de bilgisayara depo
edilir. Bu heuristic arastirma bir bilgisayarin
birlestirerek meydana getirecegi kelime kombi-
nezonlarini (ki bunlar da sinirhidir) isaret eder.

Ornegin bir satrang programinda bilgisayar
gelecek on hamlenin biitlin olasiliklarimi gz
dniinde tutamaz. Bunlar ¢ok fazla sayida kombi-
nezonlardir. Heuristic arastirma programi drne-
gin satrang figlrlerinin yalniz (pozisyonel)
konumsal Gstiinliiklerini kaybetmeyecek hamle-
leri dikkate alir Heuristic arastirma stiregleri
(amaca) goreve cok bagimlidir. Tabii siirle ilgili
bir heuristic arastirma satrangta faydalanilandan
ok baskadir,

Arastirma programi hemen hemen biitiin
metotlarin  cekirdegidir. Ornegin bir tesekkir
karti yazmak istersek. “Noelde yolladigin kravata
tesekklrler”, ilk once ihtiyag gosterecegimiz sey
bellegimizin kelimelerden olusan bir sézllige
sahip olmasidir, Ote yandan bir de kelimelerin
karma kanigik bir araya gelmemesi igin “tesekkir
kedi zaman gecmek gibi”, gramer ve sbz
dizimine, ciimle teskiline ait kurallara ihtiyaciniz
vardir. Bununla beraber “ona tavsanin saglarin
kestigi icin tesekkiir et” gramer bakimindan
dogru olmasina ragmen bir tesekkiir karti olarak
kullanilamaz  Béylece tesekkiir kartlarini hazir-
lama gdrevine ayrilacak bir “heuristic arastirma
programi” aynt zamanda uygun anlamli cimleler
kullanmak zorundadir,

Sanat¢inin  portresini geng  bir  bilgisayar
olarak ¢izmege devam ederken, biz bilgisayarlan
bir komponist olarak kabul etmekteyiz. Bilgisa-
yar miiziginde en fazla taninmig girigim Lejaren
Hiller ve Leonard Isaaeson tarafindan program-
lanmig “Ilia Suite for Spring Quarlet” kompozis-
yonudur. Pargca basit “kontrpuan” kurallaring
kullanarak kompoze edilmisti. Sonugta dinlene-
bilen, fakat ¢ok ilging olmayan bir miizik



meydana g¢ikti. Halen elde bu sekilde yapilmis
degisik bilgisayar kompozisyonlarindan bir diizi-
ne kadar gramafon plagt vardir.

Miizik niteligi bir par¢a soyut bir seydir ve
pek blclive sokulamaz. Bununla beraber &lgiile-
bilecek birsey varsa o da satrang oynama yetene-
gidir ve burada suni zekd Ozerinde calisanlar
dehgetli ilerlemeler kaydetmislerdir.

1968°de Edinburgh Universitesi Makine Zeka
Grubu Mildiirli Dr. Donald Mlchie ki yardimeisi
ile beraber milletlerarasi satrang sampiyonu
David Levy ile, Levy'nin 1978°de bir bilgisayara
yenilecegi icin 2.000 dolara bahse girismisti. Levy
ise kendisi bir bilgisayar bilginidir ve simdiye
kadar yenilmis degildir.

Su ana kadar en iyi sekilde oynanan makine
satrang magi North Western Universitesi Satrang
programi tarafindan oynanmistir, Gerci burada
en blylk ustalar diizeyinde satranc oynanilma-
makta Ise de, gene de cogu amatérlerin listlinde
bir oyun ¢ikanlmaktadir ve devamli olarak yillik
satrang samplyonasini kazanmigtir.

1973te  Massachusetts eyalet c¢apindaki
“class D" turnuvasi (ki pek lyi degildir) bir makine

tarafindan kazanilmistir. Oyuncularin muhakkak
insan olacaklarina dair herhangi bir kural yoktu.

Bilgisayar programlannda “cok iyi” sayilabi-
lecek bazi hamleler yapildigi vakit. uzmanlar
bunlara gercekten parlak bir oyun diizeyi adini
vermektedirler. Insanlarla karsilikli oynayan bi-
tin makinelerde hala karakteristik olan sey
yeterli, fakat cansiz bir oyundur. Fakat bircok
bilgisayar bilginlere gére “parlakligin” elde
edilmesi bir zaman meselesidir, Ayrica uzman bir
satrang oyuncusu olan nli matematikgi 1)
Cood, ileride bir giin bilgisayar diinya satrang
sampiyonunu bile milkemmelen yenebilecektir,
kanisindadir. Bu tarihten 5 yil sonra ise, ona
gore, bilgisayarlar bitin disinme alaninda
insanin kat kat iistline gikacaklardir.

Bununla beraber bu arada Ise, sunf zek4 aras-
trmacilari gercekten zekd denilen seyin ne
oldugunu bulmaga galisacaklardir. Ve eger bunu
bulmagi basanirlarsa, sonuglar akla, hayale
siimayacak kadar sagirtici olacaktir.
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Zonnnx deyimi, dogal yollarla insanlardan
omurgali hayvanlara veya bu hayvanlardan
insanlara gecen hastaliklari kapsamaktadir. Bu
terim sonradan daha da genisletilerek antropo-
zoonoz'lar yani insanlardan hayvanlara veya
zooantroponoz’lar, hayvanlardan insanlara ge-
¢en hastaliklar olarak adlandirilmislardir.

Cagimiz kogullarinda, direkt ve indirekt iligki-
lerin gok yo@unlagmis olmasi nedeniyle son
yillarda insanlarla hayvanlar arasinda, karsilikli
olarak tagidiklar hastaliklari birbirine bulastirma
olanaklan da artmistir. Bu nedenle de gerek insan
hekimligi ve gerekse veteriner hekimligl y&nin-
den zoonozlar daha da énem kazanmustir,

AL, sigir, koyun, kegi, manda gibi giftlik
hayvanlarimin buglinkl sayilan diinyadaki insan
niifusuna yakin bir miktara ulagmistir. Bunlara
ilaveten Afrika, Asya, Amerika gibi Ulkelerin
belirll bélgelerinde yasayan yabani hayvanlar da

insanlar i¢in bir enfeksiyon kaynagi olabilmekte-
dirler.

Yine biitlin diinyada ve yurdumuzda siis
hayvani olarak evlerde barindirilan kedi, képek
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ve degisik kus tiirleriyle bazi Glkelerde maymun
besleme meraki da glin gectikge artmaktadir.
Biitiin bunlara ek olarak gittik¢e yogunlasan aras-
tirmalarla, serum ve asi Uretimi icin fare, kobay,
maymun ve hamster gibi laboratuvar hayvanlar
{iretimi ve sayisi da artmig ve bunlardan insanlara
gecen hastaliklar da buna paralel olarak ¢ogal-
magtir,

Son on yil iginde dogada insanla omurgali
hayvanlar arasinda birbirine gegen hastaliklarin
vani zoonozlarin ortadan kaldirilmasi, yok
edilmesi ve kontrol altina alinmalar igin gerek
verli ve gerekse uluslararas tesekkillerin genis ve
vapici arastirma ve ¢alismalari olmustur.

Yizelliden fazla olan zoonozlar, 6zellikle
evcil hayvanlarin bashica ge¢im kaynagi oldugu
biittn Ulkelerde hayati dnem tasimaktadir. Sigir
tiberkiilozu, kuduz, bruselloz, anthrax, psitta-
kozis ve ruam, hayvanlarla yakin iliskisi olan
kisilerin sagliklart icin 6nemli birer tehlike

kaynagidir.
Zoonozlann bir blimil ciddi meslek hasta-

ligs niteligi tasimaktadir. Bunlarin bazilan tarim



