


RAKAMLARLA
RESIM CiZME
SANATI

Ressam kim? Bilgisayar mi,
yoksa bilgisayar uzmani mi?

= Bilgisayar, gelecek ylizyilin ressaminin pa-
leti ve matematikgilerin hayallerindeki sekil-
leri gercege aktarabilecekleri bir arac olacak-
tir. Ancak sanat, yine insan dlisiincesinin -
rind olacaktir, makinanin degil.

dzumlenmesi heniiz gergeklestiriememis binler-
Cce kompleks (karmagik) matematik denkleminin
né gibi gizlilikleri icerdigini, bunlara degisik bilgisa-
yar programlarn uygulanarak ¢éziimlendiginde na-
sil grafiksel sekiller ortaya gikacadini kim bilebilir?

Genellikle bu gibi sorular, birgok matematikgi-
nin kafasint uzunca bir sure yormustur. Fakat Ken
ve Bonni Evans’in ¢alismalan bu tlr konulara agik-
Ik getirdigi gibi, matematigin bilinmeyen ybnlerine
de 151k tutacaga benziyor. Ontario-Manotick’ten olan
bu gift, gergekte matematik ve sanat gibi iki farkli
olayl birlestirerek, resimlerde gérillen galismalan
tretmektedirler.

Matematik¢i ve ayni zamanda bilgisayar prog-
ramcisi olan Ken Evans, biylk bir sabirla ve azim-
le matematiksel denklemlerle oynayarak, hayalinde
canlandirdiklanni bir gesit tuvale aktarmaktadir. Di-
ger sanatgilar gibl Evans da, buluslarin agiklamak-
ta gok endisell. Soyledigi tek sey, kendi bulusu olan
denklemierin ek ve benzerierinin olmasi ihtimalinin
¢ok az oldugudur. Birbirinden farkli olan resimlere
dikkatlice bakildiginda, insanda mikroskoptan baki-
liyormus gibi bir his meydana getirmektedir. Merkez-
de ince ve detayl sekiller disa dogru gittikce
bliylimekte ve genigleyerek gigeksi bir gdrintii olug-
turmaktadir
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DENKLEMLERIN ESRARI COZULUYOR

Acaba bu harika sekiller hangi metotlarla ve na-
sil olugturulmaktadir? Belki de bu soruyu cevaplan-
dirmak, birgok uzman bilgisayarc igin oldukca zor
olacaktir. Fakat Evanslar bunu, sabirla ¢calisarak ba-
sardilar. Yontem oldukea ilging: Bir matematik for-
miilil, sadece bir seklin ¢izilmesi icin farkl degerler
verilerek birgok defa kullanilir. Ik denklemin output
(¢ikt1)'u orijinal denklemde yeni bir degisken mey-
dana getirmesi igin, tekrar input (girdi) olarak bilgh
sayara girilir. Sonugta olusan grafikler, bilgisayar
tarafindan farkh renklerde boyanarak, gizel bir sa-
nat eseri ortaya ¢ikar. Ancak bu eser, insanin el eme-
@inin. OrOnt dedil, sadece matematigin ve
bilgisayann birlikte olusturduklan bir calismadir. Bu-
nunla birlikte bu is goriildigil gibi basit degildir. Bir-
gok defa deneme-yanilma metodunu kullanmak
gerekir. Bilgisayardan nasil bir sekil ¢ikacagini iglem-
lerden énce kestirmek imkansizdir.

Ik asamada Evans, goze hos goriinen, gekici
bir grafik elde eder; daha sonra sekli disa dogru ge-
nigleterek, 16 milyon renk gesitini iceren bilgisayar
paleti ile boyama islemlerini tamamlar. Ken Evans,
bugtine kadar 900 saatten fazla calisarak 1300 ka-
dar resim gizmistir.

MATEMATIKSEL RESIM SANATI, KLASIK
RESIM SANATININ YERINI ALABILIR MI?

Bilgisayar, resim sanati igin oldukca yeni bir
arag. Ancak, 21, yizyilda firga ve paletin yerini al-
ma ihtimali fazla gibi gériintiyor. Bilgisayar yardimiy-
la yapilan resimlerin birer sanat eseri olarak kabul
edilmesi, baslangigta biraz isteksizce kargiland:.
Cunki bu yeni tir, eskiden beri kabul edilegelen bir
metodun yerini aliyordu. Evans, eski gelenege ay-
kin olan ve analitik metotla sezginin birlesmesinden
ortaya c¢ikan bu yenilige birtakimitirazlann oldugu-
nu hissedince, bunun diger ressamlan rahatsiz etti-
gini anladi. Genelde her sanatg¢! igin bu durum
gegerlidir. Bir ressam, uzun zaman ve emek harca-
yarak bir sanat eseri meydana getirir; buna karsin
bir digeri de kalkip, ayni eseri daha kisa strede ve
makina ile yapabilecegini iddia ederse, elbette sa-
natgi igin Gziicl olacakhr. Fotografgiligin ilk ¢iktidi
yillarda neler oldugunu herkes hatirlar. Ressamilar,
insanlar arasindaki konumlannin ne oldugunu yeni-
den disinmek zorunda kalmiglardi. Belki de fotog-
raf sanatgilannin yaninda ikinci plana itiliyorlardi. Re-
sim sanatinin bugiine kadarki gelisiminde, biyik bir
periyodu empresyonist (izlenimci) giil veya gicek sa-
nati olusturmaktadir. Fakat fotografin gikisindan son-
ra bu akim, glincelligini kaybetmistir. Bu nedenle
Evans, kendi ¢alismasi olan matematiksel sanatin,
resim sanatini etkileyeceginden korkmaktadir. Oy-
sa onun bltlin ¢abast, birgok insamin uzak durdugu
soyut ve cansiz bir konu olan matematigin, farkh bir
sekilde canlilik bulmasidir.
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Basit ve kararsiz yapr-
va ve bulgularn fizife uy-
gulamak bugtintin bilgi -
savariari ile gerceklegtiri=
tebilir. Ancak arastirma -
lar sonucunda ortaya ¢t —
kan diriinler resim sana -
tint etk ileyvecek(ir.

Matematik ve rakamlar sadece bilim diinyas:
iinde sinirh kaimamis ve gesitli yollaria insanlanin
hayatina girmistir, Ornek olarak “numeroloji"' (sa-
yibilim), rakamlarin gizli siffanni arastinr ve gelecekte
olacak seyleri tahmin etmeye calisir. Bunun yanin-
da klasik yolla yapilan sanat eserleri, sadece gele-
neksel zellikleri ile insanlarda ilgiyi uyandirmaya
caligir; yenilige agik degildirler.

Bir sanat eserinin degerlendiriimesine, énce
renklerdeki uyumluluk ve tasanmdaki incelik ele ali-
narak baslanir. Ama bunlann da otesinde daha
onemli olan, adeta resmin igerisinden gelen mistik,
gizemli ve esrarli unsurlar, dikkatlerin eser tizerin-
de yodunlasmasini saglar. Bu ozelliklerin hepsi ve
diger birtakim canli unsurlar, matematik ve bilgisa-

BILIM VE TEKNIK



yann ortak Grind olan resimlerde fazlasiyla bulun-
maktadir, Kanada'daki Eskimolara da kendi sanat
eserlerini gbsterme imkani bulan Evanslar, onlarin
ilging yorumiari ile karsilastilar. Eserlerden oldukga
etkilenen ihtiyar Eskimo sefi, adeta esaret altina alin-
mis olan hayalleriyle hislerini agiklamak igin kendi-
nl zorladi; "'Bu resimlerde bizim esrarl gegmigimizi
gosteren ilging noktalar var. Bunlann igerisinde bir
takim efsanelerin varligini hissediyorum, Gocukla-
nmiza da 6gretmeye calistdimiz seyler, genellikle
bu konulardir; glinkii bu, bizim eski yagantimizi ifa-
de etmektedir'’. Resimler, iInsan hayaller dunyasi-
na alip gétlren esrarl glzeliikleri ve soyut anlamda
teknolojinin gérintiisting de igermektedir.

Matematigin hayalleri sekillendirmesi sonucun-
da ortaya ¢ikan bu eserler ilk defa Orijinal Dogal Sa-
natlar Komitesi'ne sunuldugunda gok, bly(k etki
uyandirmistir. Komite elemanlar da ihtiyar Eskimo
gibi, biigisayarda olusturulan bu resimlerin, kendi es-
ki kiiltiirlerini glizel bir sekilde yansittigini belirtmis-
lerdi. Gergekten bu sanat, her tlrden insanin
duygularini cezbettigi gibi, farkli zevklerde ve farkl
yaslardaki kisilerin dahi begenilerini kazanabilmek-
tedir, Estetik agisindan ele alindiginda ise gok gii-
zel yorumlar ortaya ¢ikmaktadir

MATEMATIKSEL SANAT DEGISIK
ALANLARDA UYGULANABILIR Mi?

Evanslar'in son zamanlarda ugragtiklan en
énemli konu, 6grenciler igin 6gretici video kasetle-
rinin hazirlanmast ¢alismalandir, Bununia birlikte ulu-
sal sergller agmak ve finansman kaynakian bulmak
igin arastirmalann strdirmektedirler.

Bilgisayar ve teknoloji, yillarca birgok insan ta-
rafindan korku veren bilimsel nesneler olarak algi-
lanmig, sadece zekl ve cesur Insanlann ilgilendigi
alanlar olarak disuniimustir. Clnkd, birgok 6gren-
cinin matematikle olan problemi heniiz devam et-
mektedir. Evanslar'in hazirladiklan bu video
programian, matematigi kullanarak ¢izilen harika sa-
nat eserlerini gdstererek, 6grencilerin, korku ve en-
diselerinin Ustesinden gelmeleri baganlabllecektir.
Belki de bu safca bir hayal olarak gdriinebilir; fakat
ogrencilerde, bu glizel eserlerin matematiksel islem-
lerle nasil gizildigi merakini uyandirarak, onlari, zevkli
bir galismaya yonlendirmek mumkin. Evanslar'in
ugrastiklan projelerden bir digeri de, eserlerini (g
boyutlu gorintl halinde sergilemek. Pargalarnn (g
boyutlu ve canli olarak gdsterilebilmesi igin, negatif
halinde ve gergevelenmis durumda olmasi gereki-
yor. Bir dakikalik gbsteri icin 1440 gercevelenmis par-

Uzun zaman dnce matematikciler temel denklem-
lerin birtakim karmasik dzelliklerini hissetmislerdi; fa-
kat bu karmagik vapiyi bulup ortaya g¢ikarabilecek
kabilivetten yoksundular. Gindimiizde bu alamn sir-
lari da gelismis bilgisavarlaria ve detayl grafiklerle an-
lasilir hale geldi.

ca kullamhyor. Bu galsmalara ek olarak Evanslar
kendi sanatlarini, matbaacilikta desen yapiminda,
micevherat islerinde ve is kartlannda uygulamaya
calisyorlar.

Bu calismalann uygulanabilecedi daha birgok
alan, boylu boyunca Evanslar’'in éniinde durmakta-
dirlar. Isin zor tarafi ise, bunlar (izerinde daha 6n-
ceden herhangl bir galigma yuritiimemis olmasidir.

Omni'den ¢ev.: Adnan Yimaz - Semih Aydiner

AKLIN VE ILMIN UC BUYUK DUSMANI .
VARDIR: KOTULUK, BILGISIZLIK VE TEMBELLIK.
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