Kendinizi Sinayin

Bu ay da yine kendinizi sinayin sayfalarindan biriyle birlikteyiz. Asadida Pons ve Txabarri arasinda
oynanmis bir Giuoco Piano oyunu var. Bu acilis satran¢ oynamaya baslayaniarn genelde 6grendigi
ilk acilistir. Acilig, oyun ortasi ve oyun sonunun ¢ok acgikca gortlebilecedi bu oyunda Beyaz acilis
hamlelerini yaparken Siyah’in herhangi yanlis bir hamlesinde onun (sttine ¢ékmeyi bekler. Asagdidaki
oyunsa, buna érnek kisa ve temiz bir 8yki seklinde gelisir. Siz Pons’un yaninda oturuyorsunuz.
Siyah’in her hamlesinden sonra Beyaz’in hamlelerini tahmin etmeye calisin. Gidis yollarini hesapla-
yarak daha fazla puan kazanabilirsiniz. Size ilk 11 acilis hamlesini veriyoruz. Tahtadaki konumdan
baslayarak bu eglenceli analizde bakalim kac puan toplayabileceksiniz?

F.Vallejo pons
F. Izeta Txabarri
Elgoibar 1998
Giuoc Piano
1. e4 €5 2. Af3 Ac6 3. Fc4 Fc5S 4. d3

Af6 5. Ac3 d6 6. Fg5 h6 7. Fxf6 Vxf6 8.
AdS Vd8 9. ¢3 0-0 10. d4 Fb6 11. dxeS
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"Tahtadaki konumdan baslayarak Beyaz’in
hamlelerini tahmin etmeye caligin.

12. AxeS

2 puan. Pozisyon hala hem ¢ok kuru ve
hem de hareketsiz. Beyaz, bu durumdan bir
seyler cikartacaksa dogru oynamali.
disinda bir hamle puan almaz. Eger 12. Axb6
axb6 bu ise a diigeyini acar ve Siyah’in Kale'si
icin biiyiik avantaj saglar.

12. ...dxe5

13. Vh§

3 puan. Simetrik piyon yapist ve agik bir
diiseyle pozisyonu zorlamak ve bu durumdan
avantajli ¢ikmak zor goriiniiyor. Ancak Beyaz,
devam etmeli ve temposunu korumalidir. Si-
yah’a sorunlar yaratabilecek tek hamle bu gé-
riintiyor.

13....Vdé6

Simdi Beyaz’in oynayacagi o kadar ¢ok

4

Bunun

sey var ki... Isterseniz 6nce bir bunlara goz
atalim.
Siyah 13. ...c6 14. Axb6 Vxb6 oynayabilir-

di ve igler Beyaz icin daha da zorlagirdi. An-
cak Beyaz’in yine de sansi bulunur: 15. 0-0-0
en iyi se¢im. Siyah Fil'ini gelistirmeli ama bu
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su anda pek olanakli gériinmiiyor. O piyona
yonelmeli: 15. ... Vxf2 16. Vxe5 ( Beyaz 7 pi-
yonuna saldirmak istese de burdan bir sonug
ctkmaz. 16. Khfl Ve3+ 17. $b1 Vxe4+ 18. Fd3
Vg4 19. Vxe5 Fe6 ve Siyah iistiin) 16. ...Fg4!
17. Khf1!? Ve3+ (17. ...Vxg2? Bir tas kaybet-
tirir. 18. Kg1 V3 19. Kd3 Ve2 20. Vg3 ve Siyah
dayanamaz.) 18. Kd2 Kad8 ve meydan savasi
baglar 19. Vf4 Vxd2+ 20. Vxd2 Kxd2 21. $xd2
Fe6. Konum her iki taraf i¢in de esittir. Yine
de Siyah, bu yola karst koyabilmek i¢in dogru
secimler yapmaliydi. 17. Khfl’e kadar dogru
analiz yaptiysaniz 3 puan ekleyin.

15. 0-0-0 yerine 15. Vxe5 ¢ok giiclii olmaz-
du 15. ...Vxb2 16. 0-0 b5! 17. Fb3 a5! Siyah’a
vezir kanadinda iyi bir kargi oyun saglar.

15. Fb3, 15. ... a5!le kargilagir ve vezir ka-
nadinda iyi bir kargi oyun geligimi i¢in Siyah’a
tstiinliik saglar.

Simdi oyuna geri dénelim. Siyah 13.
...Vd6 oynadi ve sira sizde.
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14. 0-0-0

4 puan. Beyaz'in gelisimi ¢ok iyi. Siyah
tag gelistirme konusunda sikintiya diigmiis-
tiir. Ozellikle de d5teki At'tan kurtulamadig
icin. Eger 14. ...c6 15. Axb6 ve 14. ...Fe6 ve
Vezir diiger 15. Af6+ ve 16. Kxd6.

Beyaz, ayni yolun daha edilgin bir seklini
deneyebilirdi 14. Kd1 ama Siyah 14. ...Vc5
oynar ve Beyaz higbir yere varamaz. b6’da At
degisimi olur ve her sey yine esit.

Benzer sekilde 14. 0-0 Siyah, dogru savun-
may1 yaparsa bu hamle fazla hafif kalir. 14.

...c6 15. Axb6 axb6 16. Kadl Vf6 17. Kd3!?
Fe6 18. Kf3 Vg5 19. Vxg5 hxg5 20. Fxe6 fxe6
21. Kxf8+ Sxf8 22. a3 Kd8 ve Siyah esitligi yi-
ne saglar. Oyun su sekilde siirer: 23. f3 Kd2
24. Kf2 Kd1+ 25. Kf1 Kd2 ve beraberlik.

14. ...Vc5 Siyah Vezir'ini Kale’sinin 6niin-
den ¢ekerek ayni zamanda c4’teki Fil'e ve
f2’deki piyona saldirir. Ne yapacaksiniz?

15. Fb3

3 puan. Telaga gerek yok. Beyaz, 15.
Af6+’la sinsice bir saldirtya kalkabilirdi. Bunu
da diistindiiyseniz 2 puan alin. Ama bu ¢ok da
iyi bir yol degildir; Siyah alttaki yolu izlemez:

15. ...gxf62? 16. Vgb+ Sh8 17. Vxh6+ g8
18. Kd3 ve Kg3 oyun biter. Siyah, 15. ...Sh8!
Eger 16. Fxf7 gelirse Ve7 ya Fil'i ya da Aty
kazanir.

15. ...a8

Bu hamle yerine Siyah 15. ..
di ne yapardiniz?

Eger, 16. Af6+ gxf6 (16. ...
fxe6 18. Ad7 degisimi kazanir.)

17. Fxe6 ve Siyah kaybeder; bunlari bul-
duysaniz 2 puan alin. Tehdit Vgo+'ur ve Si-
yah iyi bir savunma yapamaz. Eger, 17. ...Sg7
18. Kd7 ve is f7°de biter ya da 17. ...fxe6 18.
Vg64 Sh8 19. Kd7 ve mat.

Peki 15. ...a5 yerine 15. ...
karsi ne yapardiniz?

16. Khfl Vxg2 17. Kxf7! Ve Siyah’in sa-
vunmast ¢oker. Bunlar i¢in 2 puan ekleyin.
Gidisg yolu 17. ...Kxf7 18. Af6+! Gxf6 19.
Vxf7+ Sh8 20. Kd8+.

.Feb6 oynasay-

Sh8 17. Fxeb

Vxf2 hamlesine
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Simdi oyuna geri donelim. Burada 6nemli
bir donemeg var. Beyaz Siyah’in vezir kanadi
saldirilarina yanit mi vermeli ya da kendi ba-
stna bir saldirt baglatabilir mi? Iste size ufak
bir ipucu.

16. g4

7 puan. Harika bir hamle. g5’e tehditler
savururken g diiseyini agma sinyalleri de ve-
riliyor.

e5’teki piyonu almak fena goziikmiiyor.
16. Vxe5, 2 puan. Ancak Siyah karsilik verebi-
lir: 16. ...a4 17. Fc2 Vxf2 ya da 17. ...Fe6.

16. Axb6’da oynanabilir. 1 puan. Ancak yi-
ne Siyah’m karst oyunu giiglii: 16. ...cxb6 17.
Fd5 (17. V3 Fe6 f diiseyi agilacags icin Beyaz
e6’daki piyonu alamaz ve Siyah i¢in hersey
yolunda.) 17. ...Vxf2 18. Khfl Ve3+ 19. Sbl
Fe6 ve Beyaz'in Sah’i fazla agikta.

16. a4. 1 puan. 16. a3 ayni sekilde 1 puan.
Ama 16. ...c6 hareketli hale gelir su hamleler-
den sonra: 17. Axb6 Vxb6.

16. Kd3. 1 puan. Ancak yine Siyah’in bu
hamleye karst da savunma sansi yiiksek. 16.
...a4 17. Kg3 (17. Af6+ Sh8! Siyah iyi.) 17.
...Sh8 18. Fc2 Vxf2 19. Vxe5 Kg8.

16. ...a4

17. Af6+

5 puan. Simdi bu hamle ise yarar. Ozel-
likle de Beyaz’in son hamlesinden sonra.

17. g5 iyi degil. 17. ...axb3!'le kargilagir.
18. gxh6 bxa2 19. hxg7 al=V+ ve iki Vezir
kazanca gotiiriir. Omegin, 20. ¢2 Vxf2+ 21
Sd3 Va6+ 22 c4 Vd4+ 23. Se2 Vaxc4+ 24. $f3
V{2 mat ya da 18. a3 Vxf2, c2’den mat tehdi-
di. 19. Kd2 Fe3 20. Axe3 Vxe3 ve Beyaz'in
saldiris1 biter.

17....Sh8

17. ...gxf6 hangi hamleye karsi kaybeder?

18. Vgb+ Sh8 19. Vxh6+ Sg8 20. Kd3! 2
puan. 20. ...Fxg4 21. Vg6+ Sh8 22. Vxg4.

18. Fxf7

3 puan. diger hamleler puan almaz.

18. g5 axb3 19. gxh6 gb’ya kaybeder ve
saldur biter.

Pozisyon bir onceki Siyah Vezir'in iki
noktaya saldirida bulunmasina benzer.
Burada da benzeri tehditler vardir. Ancak
pozisyonda bir farklilik var ve bu her seyi
degistiriyor. 18. ...Ve7? hamlesine kargi ne
oynardiniz?

19. g5! Harika bir hamle ve Vg6'ya karst
bir sey yapamaz; Siyah’in her iki tag alma
secenegi de onun igin ¢ok kotii sonuglanir, pi-
yon f6’daki At’t alirsa Vxh6 ve mat. Siyah,
Fil'i alirsa 19. ...Kxf7 20. Vxf7 Vxf7 21 Kd8+
mat. Hamlelerden kagini hesapladiginiza go-
re 4 puan alin.

18. ...Vxf2

19. Khfl

3 puan. 19. Vgb burda ise yaramaz 19.
...Vxf6 var.

19....Ve3+

20. Sb1

1 puan.

20. ...VgS

Siyah Vg6’ya kars1 bir seyler yapmaliydi.
Ve Vezir degisimine gidiyor. 20. ...gxf6’ya ne
yanit verirdiniz?

21. Kxf6 ve Siyah 21. ...Vxe4+ 22. Sal
Fe3’ii deneyebilir. Ama kazanma ¢ok yakin
23. g5! (Vxh6+ tehdidi var.) 23. ...Fxg5 24.
Kxh6+ Sg7 25. Vxg5+ Sxf7 26. Sfo+ Se8 27.
Kd8 mat.

23. g5! Hamlesine kadar ne kadarini he-
sapladiginiza gore 4 puan ekleyin.

Kazanan Hamleleri Bulun
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1- Beyaz oynar kazanir.
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2- Siyah oynar kazanir.

3- Siyah oynar kazanr.
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4- Siyah oynar kazanir.

5- Siyah oynar kazanir.
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6- Siyah oynar kazanir.
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21. Vxg5

3 puan. Beyaz Vezir degisimine gitmeli.
Burasi da dogru yer ve zaman.

1. ...hxgd

22. Ad7

2 puan. Diger At hamlelerine kargt Siyah
g4’teki piyonu alir.

22. ...Fxd7

Siyah almak zorunda. 22. ...Kd8 kaybeder,
23. Axb6 Kxd1+ 24.Kxd1 cxb6 25. Kd8+ $h7
26. Fe6 kazanca gider.

23. Kxd7

1 puan.

23. ...Kad8

24. Kf3

S puan. Beyaz'in zekice bir plani var. Ve-
zir degisimiyle saldirt sona ermedi daha yeni
basliyor. Siyah, Kh3’ten mat1 tek gekilde on-
leyebilir.

24. ...86

25. Ke7

3 puan. Baski artyor. f7°deki Fil Kale
degisimini 6nledigi i¢in ¢ok 6nemli. 25. Kxd8
Kxd8 26. Kxg6 ya da 25. Kh3+ Sg7 Beyaz’a
higbir yarar saglamaz.

25. ...Kd2

Bu noktadan sonra oyunun sonu belli
bunu tahmin etmeye ¢aligin.

26. Kh3+

1 puan.

6. ...587
27. Fe4+
1 puan.

7...5f6

28. Khh7

1 puan.

Harika bir bitig ve Siyah terk eder. Kf7+
mata karst bir sey yapilamaz. 25. ...Kd2’den
sonra bu yolu gordiiyseniz 3 puan daha alin.
Simdi puanlarinizi toplayin ve Asagidaki tab-
loyla kargilastirin.
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60-68 Biiyiikusta

50-59 Uluslararasi usta

40-49 FIDE ya da Ulusal Usta
30-39 Usta Aday:

19-29 Giiglii Kliip Oyuncusu
11-18 Ortalama Kliip Oyuncusu
0-10 Satran¢ Meraklisi

Ozgiir Tek
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Acilis Ansiklopedisi

Bu ay kdsemize Petroff ve Paulsen karsl gambiti agilislaryla devam ediyoruz.

C40/00 Sah At’i Aglligi

1ed4e52Af3

C40/01 Jalalalabad S

1ed4eb52Af3ch

C40/01 GlatzG

1 e4 eb 2 Af3 Fchb

C40/01 Brezilya S; Gunderam S; Levenstein
S; Vezir S 1 e4 e5 2 Af3 Ve7

C40/01 Damiano Savunmasl
1ed4e52Af3 6

C40/01 Greco S

1 e4 e5 2 Af3 V6

C40/02 Vezir Piyonu K-G

1e4eb52 A3 d5

C40/02 Halasz-Jacobsen G; Maroczy G

1 e4 e5 2 Af3 d5 3 exd5 Fd6

C40/02 Paulsen K-G

1e4e52 Af3 d5 3 exds5 ed

C40/04 Latviya G; Greco C-G; Lettish;
Lithuanian:

1ed4e52A8f5

C40/05 Duke Of Courland V, Latvian G
1e4eb52 Af3 5 3 Fc4 fe 4 Aeb5 Vg5 5 d4
Vg2 6 Vh5 g6 7 Ff7 $d8 8 Fg6 Vh1 9 Se2 c6
10 Ac3

C40/07 Corkscrew K-G, Latviya

1 e4 e5 2 Af3 15 3 Axe5 Af6 4 Fc4 fe 5 Af7
Ve7 6 Axh8 d5

C40/07 Fraser Savunmasi, Latviya

1 e4e52 Af3 15 3 Axe5 Acb

C40/10 Leonhardt V, Latviya Gambiti

1 e4 e52 Af3 15 3 Axe5 V6 4 Ac4
C41/00 Philidor Savunmasi

1e4e52 Af3 d6

C41/01 Lopez K-G, Philidor
1ed4e52Af3d6 3 Fcd 5

C41/02 Philidor K-G; Philidor K Atag
1e4e52Af3d63d4f5

C41/05 Lord V; Hanham V, Philidor
1e4e52 Af3d6 3 d4 Ad7

C41/07 Boden V, Philidor

1 e4 e52 Af3 d6 3 d4 exd4 4 Vxd4 Fd7
C41/08 Paulsen Atag, Philidor
1ed4e52Af83d6 3d4ed4 Axdd d5 5 ed
C41/09 Jaenisch K-Atagi, Philidor

1 e4 e5 2 Af3 d6 3 d4 A

C41/09 Locock V, Philidor

1e4 e52 Af3 d6 3 d4 A6 4 Ag5 h6 5 Axf7
C42/00 Petroff Savunmasi; Petrov; Rus S
1 e4 e5 2 Af3 Af6

C42/01 Boden-Kieseritzky Gambiti;
Lichtenhein S

1 e4 eb5 2 Af3 Af6 3 Fc4 Axed 4 Ac3
C42/02 Rusya Ug At V, Petroff

1 e4 e5 2 Af3 Afé 3 Ac3

C42/05 Cochrane Gambiti, Petroff

1 e4 e5 2 Af3 Afé 3 Axe5 db6 4 Axf7
C42/06 Kaufmann V, Petroff

1 e4 e5 2 Af3 Afé 3 Axe5 d6 4 Af3 Axed 5 c4
C42/09 Lasker V, Petroff

1 e4 e5 2 Af3 Afé 3 Axe5 db6 4 Af3 Axed 5
Ve2

C43/00 Steinitz V, Petroff

1 e4 e5 2 Af3 Af6 3 Axeb db 4 d4
C43/13 Urusov G, Petroff

1 e4 e5 2 Af3 Af6 3 Axeb db 4 d4 exd4 4
Fc4

C44/01 Dresden A

1 e4 eb5 2 Af3 Ac6 3 c4

C44/01 Konstantinopolsky Acilisi

1e4 eb5 2 Af3 Ac6 3 g3

C44/01 Chicago G; irlanda G; Schulze-
Muller G

1 e4 eb5 2 Af3 Acb 3 Axeb Axeb 4 d4
C44/02 Tersten Macar A; Taylor A

1 e4 e5 2 Af3 Ac6 3 Fe2

C44/02 Tersten Hanham Agcllisi

1 e4 e5 2 Af3 Ac6 3 Fe2 Af6 4 d3 d5 5 Abd2
C44/04 Ingiliz At A; Chicago G; Irish G;
Schulze-Muller G

1 e4 e5 2 Af3 Acb 3 Axeb axeb 4 d4
C44/02 Macar A; Taylor A

1e4 52 Af3 Ac6 3 Fe2

C44/02 Hanham A

1 e4 eb5 2 Af3 Act 3 Fe2 Afé 4 d3 d5 5 Abd2
C44/04 ingiliz At A ; Ponziani; Staunton A
1 e4 e52 Af3 Ac6 3 c3

C44/04 Caro V, Ponziani

1 e4 e52 Af3 Acb 3 c3 db 4 Va4 Fd7
C44/04 Ponziani K-G

1e4e52 Af3 Ac6 3 c3 5

C44/04 Schmidt Atagi, Ponz
1e4e52Af3Ac6 3c3f54d4de5ds
C44/04 Steinitz V, Ponz

1e4e52 Af3 Ac6 3 c3 db 4 Va4 f6
C44/06 Leonhardt V, Ponz

1 e4 e52 Af3 Ac6 3 c3 db 4 Va4 Afé
C44/08 Breyer A, Ponziani

1e4eb5 2 Af3 Acb 3 c3 Af6 4 d3 Fe7 5 b4
C44/13 Iskog Oyunu

1e4 eb5 2 Af3 Ac6 3 d4

C44/13 iskog Gambiti

3 d4 exd4 4 Fc4

C44/13 Anderssen K-A, iskog; Paulsen V

3 d4 exd4 4 Fc4 Fcb 5 O-O d6 6 c3 Fg4
C44/13 Benima Savunmasi, iskog

3 d4 exd4 4 Fc4 Fe7

C44/13 Maclopez; Relfsson G; iskog

3 d4 exd4 4 Fbb5

C44/13 Paulsen V, Iskog; Anderssen K-A

3 d4 exd4 4 Fc4 Fcb 5 O-O d6 6 c3 Fg4
C44/14 Vitzhum Atag, Iskog

3 d4 exd4 4 Fc4 Fcb 5 Agb Ah6 6 Vh5
C44/17 Goering Gambiti, iskog

1e4e52 Af3 Ac6 3 d4 exd4 4 c3

C45/01 Pulling K-Atagi, iskog

3 d4 exd4 4 Axd4 Vh4

C45/01 Fraser Atag), Iskog

3 d4 exd4 4 Axd4 Vh4 5 Af3

C45/02 Mieses V, iskog

3 d4 exd4 4 Axd4 Af6 5 Axc

C45/02 Schmidt V; Iskog 4 At Oyuu, Iskog
3 d4 exd4 4 Axd4 Af6 5 Ac3

C45/09 Blumenfeld V, iskog

3 d4 ed 4 Axd4 Fc5 5 Fe3 Vi6 6 Ab5
C45/10 Blackburne Atag, iskog

3 d4 ed 4 Axd4 Fch5 5 Fe3 Vf6 6 c3 Age7 7
Vd2

C45/10 Fleissig V, Iskog; Meitner V

3 d4 ed 4 Axd4 Fc5 5 Fe3 Vi6 6 ¢c3 Age7 7
Ac2

C45/10 Paulsen Atagi, iskog

3 d4 ed 4 Axd4 Fc5 5 Fe3 Vf6 6 c3 Age7 7
Fb5

C45/10 Gunsberg Savunmas, Iskog

3 d4 ed 4 Axd4 Fc5 5 Fe3 Vi6 6 ¢c3 Age7 7
Fb5 Ad8

C45/12 Potter V, iskog

1 e4 eb5 2 Af3 Acb 3 d4 exd4 4 Axd4 Fcb 5
Ab3

C45/12 Romanishin V, Iskog

1 e4 e5 2 Af3 Ac6 3 d4 exd4 4 Axd4 Fcs 5
Ab3 Fbd+

C45/18 Geller V, iskog

3 d4 ed 4 Axd4 Fc5 5 Ab3 Fb6 6 a4 a6 7
Ac3 Af6

C46/00 Ug At Agllisi

1 e4 e5 2 Af3 Ac6 3 Ac3

C47/00 Dort At Acllig!

1 e4 e5 2 Af3 Ac6 3 Ac3 Af6

C47/01 Provincial Aglligi, 4 At

1 e4 e5 2 Af3 Ac6 3 Ac3 Af6 4 a3 d6 5 h3

Bilim ve Teknik



