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Gecerken
Almak

1960-1961 diinya satran¢ sampiyonu
Litvanyah Mikhail Tal (1936-1992)

atak satrancin gelmis ge¢mis en biiyiik
dehalarindan biri kabul edilir.

Beklenmedik anlarda yaptigi dogaglama fedalar,

icinden ¢ikilamaz goriinen
komplikasyonlarla dolu pozisyonlar
onun tarzinin baslica ozellikleridir.

Rakipleri, Tal’in yarattigi sonu gelmez varyantlar

labirenti icinde kaybolurken

o bir sekilde karmasadan zaferle cikiyordu.
Sik sik yataga diismesine neden olan
kronik bobrek rahatsizhigi,

alkol ve sigara aliskanhgi Tal’1 yalnizca

55 yasinda iken satrang diinyasindan ayirdi.

Yaratici ve renkli oyun tarziyla

“Misa” ya da “Riga sihirbaz1”
satranggilarin en sevdigi oyunculardan biri
ve oyle kalmaya da devam edecek.

Bu kadar ovgiliden sonra herhalde
onun unutulmaz oyunlarindan birini
sunacagimi diisiindiiniiz.

Ne yazik ki hayir.

Bilim ve Teknik Mart 2018

“Iki tiirlii feda vardir:
Dogru olanlar ve benimkiler.”
Mikhail Tal

Satran¢ oyununun en ilging hamlelerinden birinin,
piyonlara 6zgii “gecerken alma”

(en passant) hamlesinin

Tal’in avuglarindan bir galibiyetin kagmasina

nasil yol actigini gorecegiz.

Usta, bu kez yalnizca beraberlikle

yetinmek zorunda kaliyor.

Simdi 1957 yilina, Moskova’da yapilan

24. Sovyetler Birligi Sampiyonasrna gidelim.
Tal’in Yasamim ve Oyunlarim isimli

kitabinda yazdigina goére,

Antoshin ile oynadigi parti belki de
sampiyonanin en giizel partileri arasinda
yer alabilirdi.

Eger o g6z aldanmasi olmasaydi.

Oyunun ilk 24 hamlesinden sonra
ortaya cikan pozisyonda

sira beyazlarla oynayan Tal’daydi
(Diyagram 1).



Diyagram1 |
Tal - Antoshin
24. Sovyetler Birligi
Sampiyonasl, 1957
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Beyazlarla oynayan Tal, bu
pozisyonda g7’yi savunan
fili kalite fedasiyla ortadan

kaldirmaya karar verdi:

25. Kxb2! Axb2 26. Vd5+ |
$h827. Vd4 Kxd7 28. Vxd7
Kg829.Ag5h630.Af7+Sh7

Diyagram 2
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Tal bu pozisyonda (Diyag-
ram 2) once 31. Vf5+ oyna-
may! disindud, ama yapti-
gi hesaplarin sonucunda bu
devam yolunu oynamaktan
vaz gecti. Acaba neden?
Glinkii 31. VfS+ g6 32. Vd7
gxh5 33. Ag5+ 56 34. Veb+
$xg5 35. g3! h4 36. fA+ ShS |
zorunlu hamleler dizisin-
den sonra 37. g4+ hamlesi-
ni goremedi (Diyagram 3).

Aslinda hamleyi gormustd, !
ama zihni ona bir oyun oy-

namistli: Piyonun hala g2'de

siyla 37. g2-g4 hamlesinden
sonra siyah 37.. h4xg3 e.p.

g4+ Kxg4 38. Vxg4 mat!

Diyagram 3 (Analiz) |
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lim. iste bu zihin stircmesi

sonucunda Tal 31. h4 ham-
lesini tercih etti ve oyun be-
- raberlikle bitti: 31... Vc8 32.
. Af6+ $g6 33. Axg8 Vxd7 |
34. Ae5+ Sh7 35. Axd7 |

Sxg8 36. Ac5 a5 37. Sfl

Ab2 40. $d2 a4 V>-V.

Oyundan sonra diger oyun-

cular 37. g3-g4+ hamlesini
ona gosterdiginde, Tal kendi

sOzleriyle “paramparca” ol-
du. Yine de 14/21 skorla tur-

nuvay! birincilikle bitirdi. Bu
sirada 20 yasindaydi ve o za-

en genc oyuncuydu. Uc yil
sonra dunya sampiyonlugu

macinda Mikhail Botvinnik’i

yenerek bu sefer de 0 zama- !

na kadar dinya sampiyonu

olmus en gen¢ oyuncu un-
oldugunu saniyordu, dolayr- ‘

vanini kazanacaktl.

Tal'in de basina dert acan
(gecerken alma) ile mati on-
leyebilecekti. Oysa 37. g3-

en passant hamlesi 0zellikle
oyunu yeni ogrenenlerin
kavramakta en zorlandig
hamlelerdendir. Baslangig

karesinde duran bir piyo-
- nun gift kare sdrdldGgan-
de, sanki tek kare strtlmus ‘
sayllarak komsu sutunda
: bulunan rakip piyon tara-
- findan alinmasidir. Bu ayri- |
caliklr hamlenin, cift sirme

hamlesinden hemen son-
ra yapilmasi gerekir. Araya
baska hamleler girdikten

sonra yapilamaz.
Diyagram 2’ye geri done-

“Cecerken almak” tahmin

edeceginiz gibi problem

kurgucularin da ilgisini cek-

mistir. Ozellikle retrograd
analiz problemlerinde en

basit, tarihsel olarak oncu

ruz (Diyagram 4).

mazsak, kirk yil da dustinsek

linda diyagramin altinda ¢ok

onemli bir ipucu verilmis:
mana kadar Sovyetler Birli-
gi Sampiyonasi’ni kazanmis

leyi siyah yaptl!

Peki bu hamle neydi?

Diyagram 4
Viktor V. Pelikan
Shahmatnyj Listok, 1862
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Beyaz oynar ve
U¢ hamlede mat eder.

Siyah sah zaten dolu olan

g5, h5 ve h7 karelerinden ya
da beyaz sahin denetimi al-
tindaki gédan hé’ya gelmis
olamaz. Peki ya g7? Hayir,
- clnkil 0 zaman fedaki be-
yaz piyon sah cekmis olur-
du, oysa piyonun f6'ya gel-
meden once bulunabilecegi

e5, f5 ve g5 karelerinin hep-

si dolu. O halde son ham-
leyi siyah piyon yapti, ya
passantin Ozel bir yeri var-
- dir. Simdi goreceli olarak |
Ad1 38. Ae4 b4 39. Se2 |

godan ya da cift surllerek

- g7den gSe geldi. Birincisi
- olamaz, ciinki g6'da zaten
orneklerden birini sunuyo-

sah ceker haldeyken hamle

yapamazdi. Her seyi disladi-
gimiza gore, son hamle g7-
Pozisyonun ge¢misine yo-
nelik bir degerlendirme yap-

g5 idi. Bu da h5teki beyaz
piyona “gecerken alma” fir-

sati verir.

bu problemi ¢ozemeyiz. As-

O halde ¢cozim: 1. h5xgé
~e.p+! Sh 2. g6xh7 $= 3.
“Beyaz oynar ve (¢ hamle-
de mat eder.” Yani son ham-

h8=V mat

Simdi biraz daha cetin bir
ornekle devam edelim Di-
. yagram 5).
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Diyagram5
Matti Myllyniemi, 1955 |
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Yukaridaki pozisyona ulasil-
madan 6nce oynanmis son

bes hamleyi bulunuz.

Diyagram 5te son hamle-
yi siyahin yapmis oldugunu
gorebiliyoruz: Hem b5teki
kalesi, hem de g8deki filiy-
le sah cekmis. Yani bir cifte
sah (double check) durumu
var. Siyah nasil bir hamley-
le boyle garip bir cifte sah
cekmis olabilir? Simdi diyag-
ram 5ten baslayarak, oy-
nanmis hamleleri sondan
basa dogru geri alacagiz.
Onerim, asagidaki coziimii
daha rahat izleyebilmek icin
sizin de diyagram 5'i satrang
tahtaniza dizmeniz ve ham-
leleri bir bir geri almaniz.

Cozuim: 1. ...b4xc3 e.p.+!

Yukaridaki sorunun cevabi.
Siyah, beyazin c2-c4 hamle-
sini yapmis €2 piyonunu ge-
cerken almis. (Bu hamleyi
gerialdigimizda c3’teki siyah
piyon b4e gelecek, c4e de
bir beyaz piyon koyacagiz.)

2. c2-c4 Se6xd6(A) +
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Yani e6'daki siyah sah, d6'da !

duran bir beyaz ati almis.

Bu agarak sah ¢ekme (dis-
covered check) hamlesi zo-
runlu. Yoksa g8deki fil bas-
ka turlt sah ¢ekmis olamaz-

di. Diger yandan siyah sahin

. neden dé6da duran bir be-
- yaz ati almig olmasi gerek- |

tigini en sonda gorecegiz.

Bu son hamlenin geri alin-
masindan sonra e6 karesi-
ne geri konulan saha bu kez

el’deki beyaz kale ve h3’teki

beyaz filin cifte sah cek- :
geriye aldigimizda, asagida-
ki pozisyon ortaya ¢ikmis ol-

mis oldugunu goruyoruz.
Ama artik tecrtbeliyiz!

3. exf6 e.p.+ f7-f5

Elbette! Bu kez beyaz, siya- 5

hin ¢ift strtlen 7 piyonunu

gecerken almis. Boylece oy-
nanmis son bes hamleyi ke-

sin bir sekilde belirledik. Ama
yine de son bir ayrinti var.

4. Af5-d6+!
F5’teki at olmadan h3’teki fil

ile e6’'ya gelmis siyah saha
baska turli sah ¢cekilemezdi.

Siyahin 2..Se6xd6(A) ham-
lesinin geri alinmasi sirasin-
ve neden bu hamlelerin oy-
gerekliligi iste burada orta-
daha iyi anlayabiliriz.
hamlesi diger son bes ham-
le gibi mutlak kesinlikte de-
gil. Atin f5’ten dé'ya gitmis
duzeyde yararlandigr eglen-
dé'da duran bir siyah tagl al- |
(Diyagram 7).

da d6'ya koydugumuz atin

va cikiyor. (Ancak 4. Af5-d6

oldugu kesin, ama bu arada

mis ya da almamis olabilir).

Hamleleri yukaridaki siray- !

la diyagram S5ten itibaren

mali (Diyagram 6)

Diyagram 6
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Diyagram 6dan baslayarak
1. Ad6-d5+ f7-5 2. exf6 e.p+
Sxd6+ 3. c4 bxc3 e.p+ ham-
lelerini oynarsak olup biten-
leri farkl bir acidan gorar

nanmis olmasi gerektigini

dirici bir ornek sunuyoruz

Diyagram 7
Milan Velimirovic
Novi Temi, 1978-9,
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Beyaz 10 hamlede
mat eder.

Cozum:

1. Ka4 [tehdit: 2. Kxb4d+
Ac(e)4 3. Kxc(e)4 mat]l...
a5 2. bxaé6 e.p. b5 3. cxb6
ep. (3. KxbA+? Ach)3..c5
~ 4.dxc6e.p. d55.exd6 e.p.
€5 6. fxe6 e.p. (6. Kxbd+?
e4)6... f5 7. gxf6 e.p. g5
~ 8.hxgé e.p. Aed 9. Kxb4
Son olarak beyazin “gecer-
ken alma” hakkindan en Ust |

Kxa6 10. Kxe4 mat!



Ayin Sorularm

Diyagram 8

Donald H. Hersom
Ingiltere Satran¢ |
Federasyonu Yarismasi, 1933
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Beyaz iki hamlede mat eder.

Diyagram 9
Aleksandr G. Oresin
Magyar Sakkelet, 1969 |
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Beyaz i¢hamlede mateder.

Diyagram 10

Charles E. Kemp

The Fairy Chess Review,
1936
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Diyagram 10’da son ham-
leyi siyah yapmisti. Ancak

hamlesini begenmeyip geri

aldi ve baska bir hamle yap-
t1. Ama oyle yanhs bir ham-
le yapti ki, beyaz onu bir

hamlede mat etti. Siyahin
geri aldigr ve sonra onun
hamleler
neydi?

Gegen
sayidaki
ayin
sorularinin
¢cOziimii

Diyagram 11

Vitali Chekhover, 1937

I3

> 18
Do Pe pe

i
ER B

a b ] d e f g h

Beyaz kazanir.

Beyaz, siyahin pat tuzagi-
na dismemeli. Ornegin 1.

Kxe2 ve pat. Diger yandan
siyah 1...Ke6+ ve ardindan

surekli sah cekmekle teh-

dit ediyor.

1. Sa5! Kd2! 2. Ke2! Kc2!

3. Kd2! Kb2! 4. Kc2 Kxc2 5.

Kxc2 h2 6. Kc1! Ve kazanir.

= = = = =0

Diyagram 12 |

Tivadar Kardos
Parallelé 50, 1950
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iki hamlede mat |

Hazir(yadakurulu) matlar:

1K 2Vxf2 mat

- 1...KFf4/KxfS/Kxe3/Kg3/Kh3
2Vxh5 mat

1Vel! (bekleme hamlesi)
 T.Kxf2 2Vxf2 mat

...Kf4 2.3 mat
..Kxf5 2.f4 mat
..Kxe3 2.fxe3 mat
..Kg3 2.fxg3 mat
...Kh3! 2Vxb4 mat!

Albino temasi: Baslangig
. karesindeki beyaz bir piyo-
nun yapabilecegi dort fark-

[ hamlenin bir problemin

- ¢Ozumunde yer almasi.

Diyagram 13
William Shinkman
Detroit Free Press, 1882
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2
2
.
1. Kg8 2. Vds!
»
1
1
1
1

Uc hamlede mat

- Ug hamlede mat

1. Sh1! (bekleme hamlesi)
1. Kd8 2. Vd5! (3. Vxa5,
Vxd8 mat)

... Kdxd5 3. Kb8 mat
... Kaxd5 3. Ka7 mat
... Kc8 2. Vvf5!

... Kh82.Vc3!
... Ka6 2. ve2!
... Kad 2. Ve4!
.. Kxa2 2. Vf7!
... h4 2. Vh5!

Vezirin iki kaleyle diellosu.
Vezir her seferinde iki kale-
ye birden saldirmanin bir
yolunu buluyor.
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