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Samuel Loyd (1841-1911)

Bilmeceler Krali,
Diinya Satran¢ Sampiyonu’na Karsi

836 yilinda Avusturya-Maca-

ristan imparatorlugu’nda do-

gan, 1888'de ise Amerika Bir-
lesik Devletleri (ABD) vatandasi
olan Wilhelm Steinitz’in ilk resmi
diinya sampiyonu oldugu glinlim(iz-
de herkesce kabul ediliyor. Tartisma
daha ¢ok onun hangi tarihte diinya
satran¢ sampiyonu oldugu Uzerine:
Adolf Anderssen’i yendigi 1866'da
mi, yoksa Johannes Zukertort’u yen-
digi 1886'da mi? Bu konuyu satrang
tarihgilerine birakalim. Ancak bili-
nen o ki, Steinitz’den 6nce, satrancin
“Romantik” caginda satranggilarin
benimsedigi oyun tarzi ok farkliyd:
saldir, feda et, mat et. Bu donemde
oynanan bazi oyunlar ginimizde
hala satrancgilarin hayranhgini cel-
bediyor. Bunlara Anderssen’in “Her
Dem Taze” ve “Oliimsiiz” oyunla-
ri ornek verilebilir. Baglarda Steinitz
de bu tarzi benimsemisti. Ama yil-
lar gectikce eski cagin buylk Gstat-
larinin konumlarin stratejik ozellik-
lerine fazla aldiris etmeden oynadik-
larini fark etti. Sabirli arastirmalari
onu “konumsal” satranca yoneltti.
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Evet, diyebiliriz ki konumsal satranci
Steinitz icat etti. Steinitz piyon yapI-
si, zayIf kareler, fil gifti, kiiciik avan-
tajlarin biriktirilmesi gibi prensiplere
gore oynamaya baslamisti. Bu tarza
ilk basta “korkaklk” diyerek burun
kiviranlar olduysa da Steinitz’in fikir-
leri giderek daha iyi anlasildi. Bir bas-
ka dahi oyuncu Emanuel Lasker’e
yenildigi 1894%e kadar dlinya sam-
piyonu unvanini koruyan bu bu-
yik satranggi ne yazik ki 1900 yilin-
da New York’taki bir akil hastanesin-
de fakirlik icinde hayatini kaybetti.

Cagdasi ABD’li Samuel Loyd, ya
da diger namiyla “Bilmeceler Kra-
11”7, farkli bir alanda tin yapmisti: sat-
rang problemciligi. Bazilarinca gel-
mis ge¢cmis problem kurgucularinin
en blyugu kabul edilen Loyd, daha
cocuk denilecek yasta problem kur-
maya baslamisti. Eserleri, sasirtici
anahtar hamleleri, hinzirca bir mi-
zah unsuru da iceren fikirleriyle bir-
likte hizla bltiin diinyaya yayildi ve
begeni toplad.. ilgisi satrang prob-
lemleri ile sinirli degildi: Mantik ve
matematik bilmeceleri de tasarliyor-

Wilhelm Steinitz (1836-1900)

du, hatta bunlar sayesinde epey pa-
ra kazandigi da soylenir.

Kader, diinya satrang sampiyo-
nu ile Bilmeceler Kral’nin yolunu
birkag kez kesistirdi. BugUin elimizde,
1867'de Paris Satrang Kongresi’nde
aralarinda oynanmis iki oyunun kay-
di var, Loyd ikisinde de yenilmis (bu
arada, on U¢ oyuncunun katildigi bu
turnuvada Loyd’un yalnizca onuncu
olabildigini de ekleyelim). Elbette,
Loyd’un bir satrang oyuncusu olarak
Steinitz ile boy Olctisecek hali yok-
tu. Bir satrang partisinde Loyd’un
Steinitz’e karsi sansi olamazdi.

Buna karsilik Loyd, problemle-
riyle SteinitZ’i alt etmeye calisiyordu.
Bir glin Loyd, Steinitz’i bir problem
¢Ozme yarismasina davet etti. Loyd
hemen o anda yepyeni bir problem
kuracaktl. Eger Steinitz, Loyd’un
problemi kurmak icin harcadigi za-
man igerisinde ¢6zim( bulamazsa
yenilmis sayilacakt. Meydan oku-
ma kabul edildi ve kronometreler
calstirildi. Loyd, on dakikada asa-
gidaki tic hamlelik problemi kurdu.
(Diyagram 1):
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Uc hamlede mat.
(cozumu yazinin sonunda)

Ne yazik ki Steinitz yalnizca
bes dakika icerisinde prob-
lemi ¢ozdu. Loyd’'un anlat-
tigina gore, Steinitz “prob-
lemin iyi oldugunu, filizlen- |
mekte olan bir yetenegin
kanitlarini tasidigini” soyle-
yerek onu yatistirmaya ¢a-
listi. Ancak bu sozler Loyd’u
iyice cileden cikarmis olma-
Il Bir kez daha, hem de ken-
di sahasinda Steinitz’e yeni-
len Loyd’'un cani ¢ok sikil-
misti. Bir-iki ay sonra baska
bir problemle Steinitz’e yi-
ne meydan okudu. Ustelik |
bu kez cok daha iddialyd::
Steinitz’in bu problemi hi¢-
bir sekilde c¢cozemeyecegi-
ni soyluyordu (Diyagram 2).

Dort hamlede
mat.

Problem tahtaya dizildi,

Steinitz yarim saat dusun-

mesinin ardindan problemi
“cozdugunu” soyledi. Loyd,
buldugu ¢ozumu bir kagida
yazmasini ve bir kere daha

dakika daha dustnen sam-

piyon, cozumunun arkasin-

sina gore, 1. f4 2. Ff§ 3.

Fxg7 4. Fxf6 mat serisini si-
yahin onlemesi hicbir sekil-

de mumkun degildi.

Ama yanihyordu...

Aslinda, Loyd’un Steinitz’e

savunmasl vardi: 1. f4 Fhil 2.

Ff8 g2! 3. Fxg7 ve pat! Dog-

ru ¢ozim soyle olmaliydr:
1. f4 Fhi

2.b3! (tehdit 3. A5 mat) g6 |

3. Fe7 ve
4. Fxe6 mat!

" (Yada .. Fd52. Ff83. Fxg7 |
© 4. Fxf6 mat). |

Bu ¢OozUmU gorunce Stei- |
i si ve oyuncularin bunlara
- yabanai

nitz saskinliktan donakalmis

olmali. Zaten Loyd da prob-
lemin “Stuck Steinitz” (“Sa-
sirip kalan Steinitz” diye ce- |
virebiliriz)  bashg
Mirror of American Sports’ta

altinda

basilmasini sagladi. Boylece,
Loyd intikaminr ald1.

Ancak Steinitz aralarinda
gecen bu olayin halkla pay-
hi¢ affetmeye-
cekti. Yine de, gercege bag-

lasiimasini

li kalmak adina belirtelim

- ki Loyd’un problemi aslin-
da o donemde fark edileme-
mis bir hata iceriyor. ikin-
ci hamlede beyaz 2. b3 ye-
' rine farkli bir devam yoluy-

la da mat edebilir: 1. f4 Fh1

2. Fb8 g2 3. Fxa7 ve 4. Fxbé
kontrol etmesini istedi. Bes

mat. Problemlerde anahtar

‘ hamle sonrasi oyunda be-
- yazin farkli bir devam yo- |
da oldugunu belirtti: iddia- |

luyla mat edebilmesi “dual”

 olarak adlandirilir. Eger du- |

al problemin ana temasini

olusturan varyantlardan bi-
rindeyse ciddi bir hata ola-
‘ Alternatif
(ikinci) bir anahtar hamle ‘
ise problemi kokunden ge-
cersiz kilar, |
gosterdigi gibi, siyahin bir

- Gelelim satrang oyuncula- |
rinin problemlerle olan im-
- tihanina... Blyik ustalarin, ‘
. hatta dunya sampiyonlari-
nin satrang problemleri kar-
sisinda zaman zaman bo-
' caladiklar géralar. Bunun
nedeni muhtemelen prob-
lemlerdeki fikirlerin gercek

rak kabul edilir.
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oyunlarda pek gordlmeme-

olmasidir.  Asagi-
da sampiyonlarin ¢ozmek-

- te zorlandiklari, hatta ¢oze-
medikleri G¢ problem sunu-
yoruz. Bu ay ¢cozumunu si-
ze birakacagimiz problem-
ler de iste bunlar. Kim bilir,
belki de bu buyuk oyuncu-
lara problem ¢ozmede Us-
tln gelirsiniz. Kolay gelsin!

Ayin
Sorular

Diyagram 3
Pieter Feenstra Kuiper,
Good Companions Folder,

_ 1916
Iki hamlede mat.

1921-1927 yillari arasi dunya

sampiyonu olan Capablanca
bu problemi yanlis ¢cozmus.

| Jose Raul Capablanca (1888 - 1942)
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Johannes Obermann, |
Sother Trade Gazette, 1884
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Dort hamlede mat.

Bu problemi ne Steinitz ne
de Loyd (iste bu ilging) co-
zebilmis. ikisi de diyagra- |
min hatali oldugunu iddia
etmisler. Oysa diyagramda |

bir yanlislik yok.

Diyagram 5
Pal Benko,
Chess Life, 1968 |
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Gegen ay sorulan
problemlerin
coziimleri

Gegen ay

42. Dilinya Satrang
COzme Sampiyonasr’ndan
birka¢ problemin
¢Oziimiina

size birakmistik.

Iste coziimler:

Diyagram 6
Celdiriciler:
Problemas, 1984

Bertil Gedda,

Uc hamlede mat.

Hem cok kuvvetli bir bayuk
usta, hem de cok iyi bir kur-
gucu olan Pal Benko kendi-
ne ait bu problemi Bobby |
Fischer’e sormus. Fischer,
saat dusunmesine

yarim
ragmen ¢ozememis.

90

Iki hamlede yardimli mat.
a) Diyagram

b) h5’teki piyonu h3’e koyun
) cl'deki fili h2’ye koyun.

Coziim:

a)1. 6 d42.Vd6 Ad5 mat

b) 1. Kf6 d3

2. Vd7+ Kb5 mat
0 1.594 Fg3

2. Vf5 Kg6 mat
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Diyagram 7
Arthur Madsen,
The Problemist,
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Beyaz kendini
iki hamlede mat ettirir.

1f8=A? (2. Af7+ Fxe7 mat)
Ka5s!
1. Kd5? (2. Ad3+ Fxe7 mat)
Kxc4!

- Coziim:

c5! (2. Acd+ Fxe7 mat)
. Axf7+2.Axf7+Fxe7mat

..Kd4 2. Ad3+ Fxe7 mat

Diyagram 8

Karl-Heinz Ahlheim,
Die Schwalbe, 1987

Dort hamlede mat.

I CoOziim:

1. g3! (bekleme hamlesi)
1.f42.5e4

" [3. Fh3 (4. Fe6 mat)
 Ab4,Ae3,Ad4 4. K(x)b4 mat]
© 2..a5 3. Ae5+ $xc5

4. Kb5 mat

' 1...Fb3 2. Acl+ $Xc5 3.

© Axb3+ Sc6 4. Fg2 mat

' 1..a52. b3+ Fxb3

3. Ab4+ $xc5 4. Kb5 mat

Bu sayida
sordugumuz
problemin

cOziimii
(Divagram 1) :

1. fxed!
 a)1..g62.Vfl g2
3. Vxg2 mat
..Kg2+2. Ag4+ Fxe7 mat

(2..5g5 3. Vf4 mat; 2..h3 3.

| Vf4 mat; 2.5 3. Vf5 mat)
..exd22. Axf3+Fxe7 mat
~ 3.Vf5 mat

© (2..h33.Vxg3 mat; 2..g6 3.
Vf4 mat)

' 01..952.5d5 $f5

- 3.Ved mat

~ d) 1...h3 2. Vf3+ $h4

3. Vfamat

b) 1... $g5 2. Vf3 ve

Anlasilan Loyd varyantlarin
~ bollugu igerisinde Steinitz'in
vakit kaybedecegini dusun-
mustU. Ama yukarida da an-
lattigimiz gibi isler bekledigi
gibi gitmedil





