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Yarigma

ODTU Bilgisayar Toplulugu bir yarisma diizenle-
meye karar verir. Yarisma su sekildedir:

+ Yarisma acik bir alanda yapilmaktadir.

+ Yarisma alaninda bazi yerlerde hakemler vardir.
- Biitiin yarismacilar ayni noktada (hakemde) ya-
rismaya baslar. Herkesin eline bir dizi kart verilir.
Bu kartlarin her birisinde bir harf yazmaktadir.

- Yanigmaci, ilk hakemden bagslayarak elindeki
kartlardan siradakini hakeme gdsterir ve bu ha-
kem yarismacinin kendisinden sonra hangi hake-
me gitmesi gerektigini soyler.

+ Her hakemde bir liste vardir. Bu listede, kendi-
sine gelen yarismaciyi elindeki karta gore hangi
hakeme yonlendirecegi vardir.

+ Yarismaci elindeki kartlar bitene kadar gitmesi
gereken hakemleri gezer ve elindeki kartlar bitmis
sekilde gittigi hakemin sorusunu bilirse yarismayi
tamamlamis olur.

Yarismacimiz daha onceden de yarismaya katildigi
icin bilmektedir ki, bazi hakemler cok zor bitis so-
rusu sormaktadir ve bunlarda bitirmek pek de iyi
olmayacaktir. Yarisma baslamak iizeredir, yaris-
macilara kart dizileri getirilmis ve bunlardan iste-
nileni se¢meleri soylenmistir. Siz olsaniz hangi
kart dizisini secerdiniz?

Varsayimlar

+ n adet hakem vardir (2<n<100).

« Kartlardaki olasi harflerin sayisi kK'dir ve bu harf-
ler, a harfinden ingiliz alfabesinin k'ina harfine
kadardir (6rnedin k=5 ise olasi harfler a,b,c,d ve
e'dir).

+ Her hakemin elinde olas biitiin harfler icin han-
gi hakeme gondereceginin listesi vardir.

- Hakemler 1'den n'e kadar numaralandiriimistir
ve ilk hakemin numarasi 1'dir.

Girdi

« Girdiler "yarisma.gir" isimli dosyadan okunacak-
tir.

+ Dosyanin ilk satirinda hakem sayisini ifade eden
n (bir adet tamsayi) bulunacaktir.

- Takip eden satirda olasi harf sayisini ifade eden
k (bir adet tamsayi) bulunacaktir.

« Takip eden n satirin her birisinde hakemlerin
listesi bulunacaktir. Her bir listede k adet tamsayi
bulunacaktir ve bu sayilar o hakemin gelen yaris-
macilari hangi hakemlere gondereceginin listesini
tutmaktadir.

« Takip eden satirda kart dizisi sayisini ifade eden

t bulunacaktir (2<{<20).
« Takip eden t adet satirda kart dizileri buluna-
caktir.
« Takip eden satirda zor soru soran hakemlerin
sayisini ifade eden h bulunacaktir.
« Takip eden satirda zor soru soran hakemler ve-
rilecektir (h adet tamsayi).
Cikh

+ Ciktilar "yarisma.cik" isimli dosyaya yazil-
malidir.

« Tek bir satirda secilecek kart dizisi basilma-
lidir. Birden fazla ¢6ziim olmasi durumunda ¢6-
ziimlerden birisinin basilmasi yeterlidir.

Ornek Aciklama:

yarisma.gir:

5 5 adet hakem vardir, hakemler 1'den 5'e kadar numaralandirilmistir.

3 3 adet harf kullanilacaktir, bunlar a, b ve c'dir.

425 1. hakem, gelen yarismacinin elindeki harf a ise yarismaciy1 4. hakeme, b ise 2.
hakeme, c ise 5. hakeme yonlendirecektir.

435 2. hakem, gelen yarismacinin elindeki harf a ise yarismaciyr 4. hakeme, b ise 3.
hakeme, c ise 5. hakeme yonlendirecektir.

245 3. hakem, gelen yarigsmacinin elindeki harf a ise yarismaciyr 2. hakeme, b ise 4.
hakeme, c ise 5. hakeme yonlendirecektir.

532 4. hakem, gelen yarismacinin elindeki harf a ise yarismaciyi 5. hakeme, b ise 3.
hakeme, c ise 2. hakeme yonlendirecektir.

114 5. hakem, gelen yarismacinin elindeki harf a ise yarismaciyr 1. hakeme, b ise yine
1. hakeme, c ise 4. hakeme yonlendirecektir.

4 4 adet kart dizisi bulunmaktadir.

abaac Kart dizilerinden birisi

cce Diger bir kart dizisi

bccaa Diger bir kart dizisi

aabbcc Diger bir kart dizisi

3 Zor soru soran 3 adet hakem vardir.

245 Bunlar 2, 4 ve 5'dir.

yarisma.cik:

bccaa Bu diziyi kullanarak 1. hakemde yarigmayi hitirebiliriz.

Yarisma 2

Ertesi yil yarismada bir degisiklik yapilmasina ka-
rar verilir. 6er ki, yarismacilar kendisine verilen
kart grubunu sirasiyla degil de kendi istedigi sira-
da kullanabileceklerdir. Sizden istenen bu durumu
da cozecek kodu yazmaniz.

Girdi

+ Girdiler "yarisma2.gir" isimli dosyadan oku-
nacaktir.

+ Girdi dosyasinin formati yarisma sorusunun
formati ile ayni olacaktir.

Cikti

+ Ciktilar "yarisma2.cik" isimli dosyaya yazil-
malidir.

+ Cikti dosyasinda kullandiginiz kart grubunu
ve bu kartlan kullanig siranizi basmalisiniz. Bir-
den fazla ¢oziim olmasi durumunda birisini bas-
maniz yeterlidir.

Ornek 4
yarisma.gir: abaac

5 cce

3 bccaa

425 aabbcc
435 4

245 1245
532 yarisma.cik:
114 bccaa caach

Gecen Sayimizdaki Sorularin Céziimleri

Giivenlik: Bir nokta ve bir cokgen verilmis
olsun. Bu noktadan ¢okgene 1sin gonderdigi-
miz zaman ¢okgenin cift sayida kenarini kesi-
yorsa disarda, tek sayida kenarimi kesiyorsa
icerde diyebiliriz. Ornek verecek olursak:

Sekilde, A nok-
tasindan gonderdi-
gimiz 151n ¢okgenin
4 kenarini, B nokta-
sindan gonderdigi-
miz 151 cokgenin 2
kenarimi kestigi icin bu noktalar ¢okgenin di-
sinda; C noktasindan génderdigimiz 1sin cok-
genin 1 kenarmi, D noktasindan gonderdigi-
miz 1510 cokgenin 3 kenarini kestigi icin bu
noktalar ¢cokgenin icinde diyebiliriz.

(Isinlarin iki kenarim birlestigi noktalardan
-yani koselerden- gececegi duruma dikkat edi-
niz).

Giivenlik2: Sekildeki gibi 2 adet digbiikey
cokgen verilmis olsun. Cokgenlerin -varsa- ke-
sisme noktalarini (bir cokgenin tiim kenarlari-
nin digerinin tiim kenarlariyla kesisip kesis-
medigine bakarak bulabiliriz) ve -varsa- ¢ok-

genlerden birisinin digeri icinde kalan kosele-
rini (6nce ilk cokgenin késelerinden digeri
icerisinde kalan var mi diye bakarak, daha
sonra ikinci ¢okgenin kdselerinden ilki igeri-
sinde kalan var m1 diye bakarak bulabiliriz)
belirleriz. Eger boyle noktalar bulamazsak bu
cokgenler kesismiyor demektir. Bu sekilde
noktalar bulursak, bu noktalarin olusturdugu
disbtikey ortti (convex hull) aradigimiz cokge-
ni verir.

Seklimizde A,
B, C, D, E ve F nok-
talart buldugumuz
noktalardir. Bulu-
nan noktalarin dis-
biikey ortistini su
sekilde bulabiliriz:

-y koordinati en biiytik olan nokta aliir
(Bu durumda A noktasi)

- Bu noktadan diger biittin noktalara 1sin-
lar ¢izilir ve 1silarin x koordinat ekseni ile
olusturdugu acilar btiytikten kiictige siralanir
(xAB > xAC > xAD > xAE > xAF). Daha sonra
bu noktalar sirayla basilir (A B C D E F).
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