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Ayin Oyunu

“Ortak sinir1 olan bolgelerin
ayni renk olmamasi kosuluyla
bir haritanin boyanmasi igin
dort renk yeterli midir?”

ort Renk Teoremi olarak bilinen

bu basit soruya cevap arayisi ma-
tematikgileri ytiz yildan fazla siire ug-
rastirdi. 1976 yilindabir bilgisayar prog-
rami kullanilarak dort rengin yeterli
oldugu ispat edilmesine ragmen halen
bircok matematik¢i bu teoremin gele-
neksel yontemlerle ispatinin pesinde.

Farkli komsular sorusu Dort Renk
Teoremi’nden esinlenerek ortaya ¢ik-
mis bir oyun tird. Tabii, renkleri ra-
kamlarla degistirip, bolgeleri diz ¢iz-
gili hale getirerek hazirlamasi ve ¢o-
zllmesi kolaylastiriimis.

Sorunun en onemli kurali, ayni ra-
kamla numaralandirilmis bolgelerin
caprazdan bile olsa birbirine komsu
olmamasi. Bu kural, dort bolgenin ke-
sistigi, bizim “DGgim Noktasr” dedigi-
miz, noktalarin ¢evresinde her rakam-
danbirertaneolmasinizorunlu kiliyor.

Bunun yaninda, iki ihtimal oldu-
gunu bildiginiz bolgelere olasiliklari
yazip ipuglarini degerlendirerek Fark-
Il Komsular sorularini ¢ozebilirsiniz.

lyi oyunlar!

Bilim ve Teknik May1s 2019

Farkli Komsular Oyununun Kurallari
1’den 4’e kadar rakamlari diyagrama yerlestirin.

Ayni rakamlarin iginde bulundugu hicreler birbirine
caprazdan da olsa komsu olmamali.

Satir ve situnlarda rakam tekrari olabilir.
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Odiillii soru
,’ ‘ Ok dogrultusundaki
b icerigi yazin.
1 Ornek ¢oziimiin ilk satiri 3132
seklinde yazilmahdir.
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Farkli Komsular sorusunu ¢oziip okla gosterilen satirlarin igerigini yazarak, ad, soyad ve adres
bilgileri ile birlikte dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr adresine gonderenler arasindan gekilisle be-
lirlenecek 10 kisiye TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari Yayinlar’ndan Zekd Oyunlari adli kitap
hediye edilecek. Cekilis sonuglari dergimizin facebook ve twitter hesaplarindan oniimulzdeki
ayin ilk haftasinda duyurulacak. Gegen ayin 6dillii Matrax sorusunu dogru yanitlayan ve ki-
tap 6dili kazanan okurlarimizin listesi facebook ve twitter hesaplarimiz lizerinden duyuruldu.
www.bilimteknik.tubitak.gov.tr



Adalar

Bazi hicreleri siyaha boyayarak oyle bir deniz 3
olusturun ki olusan her adanin icinde bir sayi 2
olsun ve bu sayr adanin alanini gostersin. De- 2 2 3 4
nizi olusturan bitdn siyah hucreler birbiriyle 2 2
baglantili olmali ve hicbir yerde 2x2’lik deniz 3 4 2 3
parcasl olusmamalidir. 4
2 2
| 2] Grnek Coziim
Yildiz Savaslari
Diyagramdaki her satira, sttuna ve kapali ala-
na iki yildiz yerlestirin. Yildizlar caprazdan da
olsa komsu karelerde olmamal.
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