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Diyagramlari 1’den 6’ya O O e O O ? O O
(ornekte 1’den 5’e) kadar ® ° ? Q
rakamlar, her bir satir ve O
stutunda birer kere bulunacak o OO0 e
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sekilde doldurunuz. L o
Eger komsu iki rakam (P (P

arasindaki farkin mutlak degeri
1 ise arada beyaz nokta vardir.
Eger iki komsu hicreden biri

digerinin yarisina esitse arada
siyah nokta vardir.
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1 ve 2 arasindaki nokta iki
renkte de olabilir. Bltln siyah
ve beyaz noktalar diyagram

Uzerinde verilmistir.
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Kropki - Ornek Coziim Odiillii soru

V Kropki sorusunu ¢ozlip ok dog-
rultusundaki icerigi yazarak, ad, ‘

soyad ve adres bilgileri ile birlikte O
dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr

@O

cekilisle belirlenecek 10  kisiye

TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari »
tarafindan yayimlanmis Giinde-

Oi

lik Seylerin Tasarimi baslikh kitap
hediye edilecek. Cekilis sonuglari

dergimizin facebook ve twitter
hesaplarindan 6nUmduzdeki ayin (R
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ilk haftasinda duyurulacak. Gegen ‘
ayin 6dulli Farkh Komsular soru- O
sunu dogru yanitlayan ve kitap b AP (R

0dilli kazanan okurlarimizin liste-
si facebook ve twitter hesaplarimiz Ok dogrultusundaki igerigi yazin.

tzerinden duyuruldu. Ornek ¢oziimiin ilk satiri 12534 seklinde
Bilim ve Teknik Agustos 2020 www.bilimteknik.tubitak.gov.tr yazilmalidir.
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ABC Baglamaca: Tum noktalari kullanarak ayni harfleri birbirine baglayin. Yalnizca yatay ve dikey cizgiler kullanin.

Hicbir baglanti birbiriyle kesisemez.
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ABC Baglamaca
Ornek Cozim
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Kakuro: Bos hiicrelere 1°den 9’a rakamlar yerlestirilecek sekilde diyagrami doldurun. Cizgiyle bolinms karelerde cizgi-
nin altindaki sayilar altindaki, Gstindeki sayilar sagindaki rakam gruplarinin toplamini vermektedir. Bir toplami olusturan

rakamlar birbirinden farkli olmalidir.
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Gegen Sayinin Coztimleri
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4 211 2 |3 2] 3 4 1
3143 1 1 12112
112112 3 4|3
34 3 4| 3 2|3 2 413
1 2 2 1 41114, 1 |2
411143 3123234
3 |4|3]4|3 3|1 4 114 1
4121112|1]2 412 3|2
11 3 |4|3]4 113 1 |4 3
41 2 |1]2]1 [ 2 | 4 2132
311|343 4 1 114|114
21412 1 3 |2 3 |2

Farkli Komsular
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Odiillii Soru:

Farkli Komsular

~ Kakuro
Ornek Cozim
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Patika Olusturma
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