Dusunme Kulesi

Ferhat Calapkulu [ dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr

Ayin Oyunu

u kosede yer verdigimiz zeka oyunlari

herhangi bir bilgi gerektirmeden, dusu-
nerek, akil yaruterek cozulebilen ve tek bir
¢6zUmuU olan oyunlardir. Distnerek ve akil
yuraterek ¢cozim bulmak icin dnce oyunun
kurallarini ve verilen ipuclarini iyi anlamak
ve buna gore ilerlemek onemlidir. Bu arada
bazi temel yaklasimlar -6rnegin bos oldu-
gunu buldugunuz yerleri isaretlemek veya
buldugunuz bazi olasiliklari not almak- bu
tek ¢ozime ulasmanizi kolaylastiracaktir.

Citoyununda 0 (sifir) olarak verilen bir
ipucu varsa bunun etrafinin bos oldugunu
isaretlemeniz, bu sifirin komsusu olan bir
3’Un gevresindeki yol pargalarini bulmanizi
saglayacaktir. Bunun disinda yan yana veya
capraz 3’ler tamamini olmasa da yolun
bazi parcalarini kesfetmenizi saglar. Orne-
gin yan yana Uglerin ortasi veya birbirlerin-
den uzak kenarlari bos olabilir mi? Yandaki
sorular lzerinde bunu hemen deneyebi-
lirsiniz. Cozimde kapali tek bir yol olusa-
cagini ve bu yolun kendisini kesmemesi
gerektigini unutmayin. Cit oyununu farkli
kaynaklarda slitherlink, fences gibi isimlerle
bulabilirsiniz.
v
Cit sorusunu ¢6z(ip ok olan satirlarin icerigini ¢itin disindaki
hiicreler igin 0, icindeki hiicreler igin 1 yazarak ad, soyad
ve adres bilgileri ile birlikte dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr
adresine gonderenler arasindan gekilisle belirlenecek

10 kisiye TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari Yayinlar’ndan
Stipersimetri adli kitap hediye edilecektir.

Cekilis sonuglari dergimizin internet sayfasi ve sosyal medya

hesaplarindan ay sonunda duyurulacaktir.
www.bilimteknik.tubitak.gov.tr
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Cit Oyununun Kurallar

Noktalari yatay veya dikey cizgilerle birlestirerek
kapali tek bir it olusturun.

Rakamlar bulunduklari hiicrenin kag kenarinda ¢it parcasi
oldugunu gostermektedir.
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Deniz Feneri

iclerinde sayi yazan kareler deniz fe-
nerlerini ifade etmektedir. Her fener
dikey ve yatayda gordigi gemilerin
sayisini gostermektedir. Gemiler 1x1
boyutunda yer kaplamaktadir ve higbir
gemi diderinin aydinlanmasini engel-
lememektedir. Her soruda 6 gemi bu-
lunmaktadir. Gemiler birbirlerine ve fe-
nerlere caprazdan dahi komsu degildir.
Gemilerin yerlerini bulunuz.
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Kropki

Diyagramlari 1’den 6’ya (6rnekte 1’den
5’e) kadar, her satir ve situnda her ra-
kam bir kere bulunacak sekilde doldu-
runuz. Eger komsu iki rakam arasin-
daki farkin mutlak degeri bir ise beyaz
noktalarla ayrilirlar. Eder iki komsu
hiicreden biri digerinin yarisina esitse
siyah nokta ile ayrilirlar. T ve 2 arasin-
daki nokta iki renkte de olabilir. Butlin
siyah ve beyaz noktalar verilmistir.

Coziim: Tapa
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Coziim: Odiillii Soru-Tapa

Coziim: Amiral Batti

Coziim: Carpmaca
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