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Mimari Ahsap Oyun Seti

(Yapi-Tak) 2007

Kucuklt buyuklu ahsap, plastik bloklardan olusan oyuncak gruplar.

oyuncak sektorunun tarihsel gelesimindeki temel taslardan biri. Hemen

herkesin anilarinda, bunlarin yer aldigi bir donem mutlaka olmustur.

Insanlarin mekan yaratmaya olan ilgisinin, cevreye olan i-
gisinin gelistigi okul dncesi donemlerde basladigi biliniyor.
Farkli bayuklGklerdeki geometrik bloklar renk, doku, mal-
zeme ve degisik konsept acilimlaryla oyuncak sektorunde
eskimeyen bir klasik olarak varliklarini hala surddrayorlar.
Gerek matematik zekay, gerekse fiziksel iliskilendirmeyi ve
algisal dedgerlendirmeyi gelistirdigi dusunulen bu klasik
oyuncak turleriyle, okul éncesi editim donemlerinde basla-
yan oyunla 6grenme, oyunla tedavi ve zeka gelistirme be-
cerilerinin kazandirldigi da artik bilimsel bir gercek.

Ozellikle, farkl geometrik elemanlar kullanarak, imgelerin
yaratimasina olanak taniyan “sentezleme” becerisine yone-
lik oyuncaklarin sundugu sinirsiz se¢enekler, kullanicinin il-
gisini dinamik olarak kosulladigi kadar yaraticilik arzusunu
da tetikliyor. Her gun yeni bir forma déntsme olanagina
sahip moduler oyuncak gruplarinin zekayi, yaraticiigi ve Ug
boyutlu algiyr kosulsuz gelistirdigi bir baska bilimsel gercek.

Diger taraftan, klasik bir oyuncak konseptinin yeni bir yo-
rumunun ya da ¢ok bilinen yaygin bir turdn yenilik iceren
“yeni” bir Gran grubu olarak ortaya cikariimasindaki nesnel
zorluklar, gelistirimesi hedeflenen Grunun énundeki en

puytk engel olarak ortaya cikiyor.

Farkll geometrilerde “yapitasi” gruplarndan olusan sayisiz
drunun yer aldigi bu klasik oyuncak gruplarr icerisinde ye-
ni bir yaklasim bulmak ve “yenilik” adina kayda deger bir
katki saglamak cok zor. Bunun yaninda, basarili bir yeni
aranun gelistirilmesi, ortaya cikanimasl “tasarm” adina i
gin¢ bir sure¢. Mekan olusturan yUzeyleri (cephe) bagim-
siz elemanlar olarak ele alan yapitaslan yerine, yapinin fark-
I yGzeyleriyle 3 boyutlu yapi elemanlarini (suttnlar, kopru-
ler ve cati 6geleri) birlikte degerlendirebilecek bir yaklasim
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var. Bu yaklasima o6rnek olarak” fikri ortaya cikmis. Bu fikre
gore gruplar ve yapi elemanlarinin, geometrik alternatifler-

le zenginlestiriimesiyle de oyun setinin farkli cozimler Uret-

mesi hedefleniyor.

Sek. 1. Yapr-tak grubu Gran gelisimi

. . Cephe serisi m
- Kopru serisi '.'Ill |E l I

Kubbe serisi

Cau serisi .
. Satun serisi AJac seris

Sek. 2 Yapi-tak oyun seti elemanlar

Kavramsal yaklasimin seri Gretime uygun ve sistemin geli-
sime acik olmasi kadar sinirsiz secenek sunmasi da hedef-
lenmis. Basit kurulum, malzeme secimi, dayaniklilik ve
oyuncaklara yonelik dogal malzeme secilmesi yoluna gidil-
mis. Bloklarin ana malzemesi finnlanmis, farkl renk ve do-
kudaki dogal masif ahsap olarak belirlenmis.

|

Sek. 3. Montaj prensibi
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Parcalarin bir araya getiriimesi son derece kolay. Yan yU-
zeyler bir araya gelerek cizgisel birlesme saglyor. Cizgesel
dikey elemanlar, yatay yuzeylerle noktasal iliski saglyor. Sis-
tem yatay ve dusey olarak gelistirilebiliyor. Kullanicr grupla-
rnna gore kucuk, basit ve simgesel mekanlarn yaninda
(Sek. 4), ginumuUz modern mimari yapi 6rneklerine kadar
genis bir yelpaze icersinde her tarll yapr grubunu soyut-
lamak mumkadn (Sek. 5).

Sek.4 - Sek. 5 Uygulamalar

Yaprtak oyun seti, 3+ yas grubundan itibaren her yas gru-
buna farkl secenekler sunabiliyor. Yaprtak drdn grubu, te-
mel setlerle baslayan ve giderek gelisme potansyeline sahip,
farkli zorluklarda gelismis Grdn setleriyle genisletilebiliyor.

Ayrica birlikte oynama, bir aks Uzerinde ydkselen kulelerle
rekabet olanagi sunuyor. Bunun yani sira, oyun ve yaris-
ma yetisini, yap! kurma becerisini pekistiriyor (Sek.6)

Sek 6. Dikey yapi kurma

Gelistirilen sistem, anne-baba ve cocuklann birlikte eglen-
dikleri ve yeni beceriler gelistirebildikleri editici bir aile oyu-
nu. “Jenga” (dikdortgen bloklarla dengeyi bozmadan tas
¢ikarma oyunu) ve iskambil kagitlaryla yapr kurmanin yeri-
ne, ahsap elemanlarla dikey aks Uzerinde dengeli ve este-
tik bir kule kurma yetisini gelistiriyor. Bu set, editici ve 6g-
retici bir oyun seti olarak temel egitimi destekliyor. Ayrica
mimarlik dgrencileri seti hizli ve eglenceli bir modelleme
araci olarak kullanabiliyorlar.

Elemanlar dayanikli ve basit olarak tasarlanmis. Bunun ya-
ninda uzun OMUrU ve insan sagligina zarar vermeyen
malzemelerden yapiimis olmasiyla, gunumuz oyuncak pa-
zarinda kendine saglam bir yer bulabiliyor.

Geleneksel ahsap Uretim olanaklartyla Uretilebilecek kadar
pasit elemanlara sahip olan oyun seti, yuksek teknoloji kul-
lanimina da uygun. Parcalar, 15 mm ahsap yGzeyler, lazer
kesim teknigine uygun. Tum yuzeyler, su bazli malzeme-
lerle islenebiliyor.

Sek. 7. Temel Set

TUBITAK 2006'dan itibaren ulusal oyuncak sektdrint can-
landirmak ve pazar icerisinde yer almayi dasunen yerli Gre-
ticilere destek olmak amaciyla calismalar yapiyor. Bu drdn
Uretim kolaylig, standardizasyona olan yatkinligi ve gerek
set gerekse de ¢ozum secenekleriyle Avrupa Birligi oyun-
cak pazarinda kendine bir yer bulabilecek gibi goranayor.
22 milyon genc insanin yasadigi tlkemizde, oyuncak sek-
torunun zayif oldugu ve butun gereksinimin ithalata da-
yandigi bir yerel pazarda, yaprtak ve benzeri 6zgun ve ya-
ratict trdnlerin gelistirilmesi 6zellikie dnemli.

Sek. 8 - Sek. 9 Gelismis setlerle yapilan uygulamalar
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