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Her bir satir ve situnda, verilen
araliktaki rakamlar tam olarak
birer kez yer alacak sekilde
diyagrami doldurun.
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Her rakam, y(iksekligi o sayida 21211123 3/3'3

kati olan bir apartmani temsil
etmektedir.

Diyagramin disindaki sayilar, 2
o yonden bakildiginda 2 1
daha yuksek apartmanlarca
gizlenmeyip gortlebilen 1

apartman sayisini 1 3
belirtmektedir.
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Bosluklu Apartmanlar - Ornek Coziim Odiillii soru

W Bosluklu Apartmanlar sorusunu 1 -4 2 3 1

¢0zlp ok dogrultusundaki igerigi
1-4 4 yazarak ad, soyad, adres ve telefon »

bilgileri ile birlikte dusunme.kulesi@
tubitak.gov.tr adresine génderenler 3
arasindan gekilisle belirlenecek

10 kisiye TUBITAK Popiiler Bilim »
Kitaplari tarafindan yayimlanmis
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Mikroorganizmalarla Takim Olmak
baslikli kitap hediye edilecek. Cekilis
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sonuglari dergimizin Facebook ve
Twitter hesaplarindan 6ntimuzdeki ayin 1
ilk haftasinda duyurulacak. Gegen ayin
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odllt Ardisik Sudoku sorusunu dogru 2 2 3
yanitlayan ve kitap 6duli kazanan
okurlarimizin listesi Facebook ve Twitter
hesaplarimiz Gizerinden duyuruldu.

Ok dogrultusundaki icerigi yazin.
Ornek ¢ozimdin ilk satiri 1342X seklinde
Bilim ve Teknik Eylil 2023 bilimteknik.tubitak.gov.tr yazilmalidir.



Yol Olusturma: Oyunun amaci komsu hicreler boyunca yatay veya dikey ilerleyen, ayrica da kendisini kesmeyen
kapali tek bir yol olusturmaktir. Yol, rakam olan hicrelerden gecemez ve bu rakamlar cevrelerindeki hicrelerden
kag tanesinin yolun parcasi oldugunu belirtir.
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Kakuro: Bos hiicrelere 1’den 9’a rakamlari yerlestirerek diyagrami doldurun. Cizgiyle bélinmus karelerde
cizginin altindaki sayilar altindaki rakam gruplarinin, Gstindeki sayilar ise sagindaki rakam gruplarinin

toplamini vermektedir. Bir toplami olusturan rakamlar birbirinden farkli olmalidir.
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Gegen Sayinin Coziimleri
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