2023 Dunya Satran¢ Sampiyonasi
gectigimiz gunlerde sona erdi. Artik
yeni bir sampiyonumuz var: Ding
Liren.

Sampiyonluk magl Kazakistan’in
Astana sehrinde 9-30 Nisan 2023
tarihleri arasinda Cinli Ding Liren
ile Rus lan Nepomniachtchi
arasinda oynandi. Onceki diinya
sampiyonu Norvegli Magnus
Carlsen olduguna gore, onun bu
mucadelede neden yer almadigi
sorusu akla gelebilir. 2013 yilinda
sampiyon olan Carlsen, en son
2021 yihnda Nepomniachtchi

ile sampiyonluk maci yapmis ve
unvanini korumay! basarmisti.

Ancak Carlsen daha sonra yeni

bir sampiyonluk magi icin isteksiz
oldugunu ve 2022 Adaylar
Turnuvas’ni Alireza Firouzja (iran
asilli Fransiz blyukusta) kazanmazsa
mag yapmayabilecegini belirtmisti.
2022 Adaylar Turnuvasrni
Nepomniachtchi kazaninca Carlsen
dedigini yapti ve sampiyonluk
magcina ¢ikmayacagini resmi olarak

Bilim ve Teknik Haziran 2023

. FIDE'ye bildirdi. Bu durumda

FIDE, 2023 sampiyonasinda
Nepomniachtchi’ye karsi

oynamasl i¢in Adaylar Turnuvasr'nin
ikincisi olan Liren’i davet etti.

Karsilasmanin klasik zaman
kontrolu altinda oynanan ilk
kisminda taraflar yenisemedi.

'~ Kurallara gére bu kisimda 14 oyun
oynanacak ve en az 7,5 puan

' alan oyuncu mag da kazanarak
sampiyon olacakti. Ancak 14
oyun sonunda rakipler puanlari
- esit olarak paylasinca (7/7) hizli
zaman kontroll ikinci bolime
' gecildi. ilk tic oyun beraberlikle
sonuclandi, ancak dordtincu
oyundan galip ayrilan oyuncu

' Liren oldu ve boylece satrang

'~ dinyasi yeni sampiyonuna
kavustu. Liren’in, Cin'den ¢ikan
ilk dinya satranc sampiyonu
oldugunu da belirtelim.

- Simdi, sizlere micadelenin
sonucunu belirleyen nefes
' kesici son oyunun kritik anin
sunuyoruz. Acllista taraflarin

' Ruy Lopez savunmasini sectigi
oyunda Nepomniachti’'nin 42.

Vd7 hamlesinden sonra asagidaki

. pozisyon olusmustu (Diyagram 1).

Diyagram 1

FIDE Dunya Satranc Sampiyonasl
Dorduncu esitlik bozma oyunu
Nepomniachti (2795) -

Liren (2788)
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Liren burada 42. ...Ve2! oynadi.
Oyun soyle strdu:

- 43.vds

43. Kxc3? Vel+ ardindan siyah
vezir c3’teki kaleyi alir.

' 43...Fb4 44. Ved+ $g8 45.

- vd5+ $h7 46. Vea+
Nepomniachti bu noktada hamle
tekrariyla beraberlik pesinde.



Ama onu bir strpriz bekliyor:
46...Kg6!

Bu paradoksal hamle belki

de sampiyonaya damgasini
vuruyor! Siyah gonullt olarak
ikinci en kuvvetli tasini agmaz
durumuna sokuyor. Ancak
satrancta kar-zarar hesabi
buyuk onem tasir, burada sahin
beyaz vezirin sah ¢ekmesinden
korunmasi ¢cok daha onemli.
47. Vf5 c4

Liren en buyuk kozu olan

geger piyon avantajini devreye
sokuyor.

48. h4a?

Bilgisayar analizi burada siyaha
en cok zorluk ¢ikartan hamlenin
48. Vf4 oldugunu soyluyor.
48...vd3! 49. Vf3 Kf6

Zaman baskisi altinda olan Liren
burada kisa yoldan kazanci
kagiriyor: 49...Fd2 50. Kd1 c3 -+
50. Vg4 c3! 51. Kd1 Vg6 52.
Vc8 Kc6 53. Va8 Kd6 54.
Kxd6 Vxdé6 55. Ve4+ Vg6 56.
Vc4 Vb1+ 57. Sh2 a4

57...c27 58. Ved+ $Sg8 59. Veb+
beraberlik.

58. Fd4 a3 59. Vc7?
Nepomniachti 60. Vxg7#
tehdidini yapiyor ama
beraberlik firsatini da kagiriyor!
59. Fxg7! Sxg7 (59...c27 60.
Fd4! ve kazanan beyaz olur.
Siyah simdi vezir ¢cikamaz
cunkd 61. V7# tehdidi var.).
60. Vc7+ ve beyaz surekli
sahla beraberligi yakalard.
En ufak bir tokezlemenin
ne kadar dramatik sonuglar
dogurabilecegini gosteren
ilging bir varyant. Liren’in
sansina, Nepomniachti 59.
Fxg7! hamlesini gormuyor.

' 59...Vg6! 60. Vc4 c2 61. Fe3
" Fdé6 62. $g2 h5!
- Sogukkanli Liren tedbiri elden

birakmiyor! 62...Fe5? (63...
Fb2 fikriyle) 63. h5! (beyaz bu
hamleyi hazirlamak icin 62.

| 5g2 oynamisti) 64.. Vf5 65. g4l
ve beraberlik!

© 63. Sf1 Fe5 64. g4 hxg4 65.
' h5 Vf5 66. Vd5 g3 67. fA

a2 68. Vxa2 Fxf4 ve beyaz

burada terk etti: 0-1.

Problem Diinyasinin Kaybi:
_ Michael Lipton (1937-2023)
Zamanimizin 6nemli

kurgucularindan ingiliz Michael
Lipton gectigimiz gunlerde 86

yasinda hayatini kaybetti. Ayni
- zamanda yoksulluk tizerindeki
arastirmalariyla taninmig
onemli bir ekonomist olan

Lipton, ozellikle iki hamlelik
problemleriyle seckinlesmisti.

Size onun iki problemini
- sunuyoruz (Diyagram 2 ve

Diyagram 3).

Diyagram 2

Michael Lipton

Segal Ani Turnuvasi, 1962
Birincilik Odulu
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Beyaz oynar ve iki hamlede mat eder.

Cozam:

1.5d34!

a) 1...Sxd5 Fa3#;
 b)1...5f5 2. gai;

0 1...5f7 2. gxf8=V#;
~ d)1...9d7 2. c8=V#.

Siyah sahin caprazindaki dort kareye

kacisina (burada ds, f5, f7 ve d7)

vildiz kagis (star flight) deniyor. Bu

problemde her bir kacisa karsilik beyaz

farkli bir hamle yapip mat ediyor.

Problemin bir diger ozelligi anahtar
hamle ile beyazin sah ¢ekmesi.

Ozellikle iki hamlelik problemlerde
~ bu son derece nadirdir. Ama

unutmayalim, “satranc problemlerinde
ilk hamlede sah cekilmez” diye bir
kural yoktur!

Probleme 6dul kazandiran ozelligi

ise deneme hamleleri. Beyaz sah ilk
hamlede farkli bir kareye oynayamaz
miydi? Bunlari da gorelim: 1. $f2+? Sf5!

(2947 1. S SA71 (2. B=V); 1.
| Sd44? SF71 (2. gxf8=VP?); 1. 5d2? Sxds!
(2. c427). Bu deneme hamlelerinin
ortak ozelligi her birinin farkl bir beyaz
tasl agmazda birakmasi.
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Diyagram 3 |

Michael Lipton

The Observer, 1966
Birinci Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve iki hamlede
mat eder. |

Cozum:

1. Fb3! (zugzwang)

a) 1...vb2/vd1 2.
Vc5#/2. Vxb2#;

b) 1...Vxb3 2. Vxb3#;

©) 1...Val 2. #Vc5#;

d) 1...Vc1 2. Vxcl#;

e) 1...Vxel 2. Vb2#;

f) 1...Vxc2+ 2. Axc2#;

g) 1...Vxa2 2. Vxa2#.

Anahtar hamle siyah
vezirin hareket alanini
sinirlandirarak siyahi
zugzwang’a sokuyor.
Yine de vezirin hala
oynayabilecegdi yedi
hamle var ve beyaz
bunlara farkl yanitlar
vermek zorunda.
Yalin gorinmesine
ragmen zengin bir
problem.

Ayin
Problemleri

Ayin problemlerinin
ilki yine Michael
Lipton’a ait:
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Diyagram 4

Michael Lipton
British Chess Magazine, 1962
Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve iki hamlede
mat eder.

ikinci problemimiz:

Mat Plus, 1995
Dorduncu Seref

Diyagram 6
- kare kalmadi.

Jan Hartong
Correspondence Chess, 1958
Dordiincilik Odali
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Beyaz oynar ve (¢ hamlede
mat eder.

Gegen Ay Sorulan
Problemlerin

Diyagrams = Soziimleri

Viktor Cepijniy

Diyagram 7
John Beasley
The Problemist, 1972
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Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder.

Cepijniy’in kurgusunda da
“vildiz kagis” fikri islenmis,
ayrica dort adet tematik
deneme hamlesi var.

Ayin son problemi yildiz
kagis fikrine iliskin en

anli problemlerden.
Eminiz ¢ozdugunuzde ¢ok
begeneceksiniz.

Beyaz oynar ve kazanir.

Gozam:
1. Kha+!!

Beklenmedik bir feda...

© 1..Vxh42. Kg8 Vh3+ 3.
- Sba!

Beyaz sahin baska bir
kareye oynayamayacagina

- dikkat!
~ 3...Vh4+ 4. $b5! Vh5+
- 5.5b6! Vh6+ 6. $b7! ve

beyaz kazanir. Siyahin

Iz

sah cekebilecegi baska bir

Diyagram 8

Mark Liburkin
Shakmaty v SSSR, 1938
Dordlincilik Oduli
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Beyaz oynar ve kazanir.

- Cozim:

Beyazin kalite Gstunlugu

var ancak bu kazanmak
icin yeterli degil. Siyahin
bir tasini daha almali. Siyah
fil e1'de alinabilir durumda
gozukse de 1. Sxel Sxb3

- degisiminden sonra giig

- dengesi degismiyor.

Beyaz, atini siyah sahin

tehdidinden kurtarabilir mi?
Gorelim:

1. Ad4+ $c3 2. Ab5+ Sc4
3...5b4 4. Kbl+ ve kazanir.
3. Ad6+ Sc5 4. Ab7+ S¢6 5.
~ AdB8+ 5c7 6. A6+

Bu kovalamaca nereye

kadar strecek? Siyah sah,
 beyazin istedigi kareye
gelinceye kadar!

' 6...5d7

| 6...5e6 7. Kab+

| 7.Af8+ $e7 8. Ag6+ $f7 9.
- Ah8+Sg7

Beyazin bekledigi an geldi.

" 10. Kxel $xh8 11. Kh1 g3

| 12.5e3 $g713. $f4 g2 14.

© Kg1 Af1 15. Kxg2+ $h6 16.
Kf2 ve beyaz kazanir.



