_Kahraman OLGAG

MOSKOVA 1985 KARPOV - KASPAROV
MAGCIN ON ALTINCI OYUNU
(SICILYA SAVUNMASI)

1. e4 ¢5 2.Af3 e6 3.d4 cxd4 4.Axd4 Ac6 5.Ab5 d6
6.c4 Af6 7.Aic3 a6 8.Aa3 d5! 9.cxd5 exd5 10.exd5 Ab4
11.Fe27?! (12. oyundaki vakit kaybini 6nliiyor. O oyunda fi-
li 6nce c4’e oynamisti. Burada Kasparov goyle oynasaydi
beyazin isine gelirdi: 11..Abxd5 12.0-0 Fe7 13.Axd5 Axd5
14.Ff3 Fe6 15.Ac2 ve Ad4 ile.) 11..Fc5 12.0-0 0-0 13.Ff3
Ff5 14.Fg57?! Ke8 15.Vd2 b5 16.Kadi Ad3 (Siyah at, ra-
kip savunmanin igine girmig!) 17.Aabi (Kdgedeki beyaz at
geri donmek zorunda. b4 tehdidine karsgi c2'ye gelirse b2
piyadesi diisiiyor.) 17..h6 18. Fh4 b4 19.Aa4 (19.Ae2 g5 Kasparov (16..Ad3)
20.Fg3 g4 bir tag kaybederdi.) 19..Fdé 20.Fg3 Kc8 (Si- Kapou (hasde}
yahin bir piyadesi eksik ama taslar arasinda diizenli bir uyum var. Kasparov, yavas
yavasg baskiyi artinyor.) 21.b3 g5! 22.Fxd6 Vxd6 23.g3 (23.Ab2 Axb2 24.Vxb2 g4
25.Fe2 Kc2 tas kaybeder. Simdiki hamlesiyle g2 hanesini fili igin haziriiyor.) 23..Ad7
24.Fg2 (24.Ab2 A7e5 25.Fg2 Axb2 26.Vxb2 Kc2 vardi.) 24..Vf6 25.a3 a5 26.axb4
axb4 27.Va2 Fg6 (28.Kd2 A7e5 ya da 28. Ad2 Ke2 var ayrica 28. Fh3 A7e5 29.Fxc8
Af3 ve arkasindan 30..Kxc8 kalite fedasi geliyordu.) 28.d6 g4 (28..Vxd6?! beyaz
biraz olsun Umitlendirirdi. 29.Ad2 Ke2 30.Ac4 ya da 29.Ab2 Kc2 30.Kd2 Kxd2 31.Axd2
Axb2 32.Vxb2 Ke2 33.Ac4) 29.Vd2 $g7 30.f3 (Blylk bir zaman sikismasi icinde
olan Karpov, bir gikmaz sokaga sirikleniyor!) 30..Vxd6é 31.fxg4 Vd4 32.Shi Afé
33.Kf4 Aed! 34.Vxd3 (Fena halde gelen bir tehdit: 34,.Aef2 35.Sg1 Ah3 36.Shi Adf2
37.Kxf2 Axf2 38.Sg1 Ah3 39.Shi Vxd2 istelik kurtulusu da yok!) 34..Af2 35.Kxf2 Fxd3
36.Kfd2 Ve3! 37.Kd3 Kci! (Kasparov, oyunu tam hakkini vererek oynuyor. Kalite
kazanan devam yoluna kulak asmiyor) (37..Vxd3 38.Kxd3 Kei 39.Ffi Kxfi 40.Sg2 Kxbi)
38.Ab2 (38.h3 Kxdi 39.Kxdi Vxb3 ya da 38.Kxe3Kxd: 39.Ffi Kxe3 ile her iki halde
de zayiata ugrardi.) 38..Vf2 39.Ad2 Kxdi 40.AxdI Kei beyaz oyunu terkeder.
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Kisa bir operasyondan son- Sirasiyahta, Beyaz Kraliceye  Beyaz oynar. Ve siyahin sa-

ra beyaz oyunu kazanir. yapilacak hiicum zaferle so-  vunmasini par¢alayarak oyu-
nuglanabilir. nu kazanir.

(Yamular 16. Sayfadedir.)




