Satran¢ Problemlerinde
Mizah

Bazi satrang problemleri
vardir ki bir tir mizah unsuru
icerirler. Bunlar kurallar
dahilinde kurulmus olabilecegi
gibi, bazen de kurallarin
alisiimadik bir yorumuna,
hatta agikca gevsetilmesine
dayanir. Hepimiz satrang
problemlerine standart yoldan
yaklasmaya alismisizdir, bu tarz
problemlerde kompozitor iste
bu aliskanligimizi kullanarak
bizi sasirtmayi amaclar. Bu
problemler sorulduklari

kiside bazen biraz kizginhga
yol agabilir! Ama kizan kisi

de aslinda kompozitoriin
“esprisinden” hoslanir ve o

da ¢cok gegmeden bu saka
problemini sorabilecegi bir
“kurban” aramaya baslar.
Boylece, “saka problemler”
kim tarafindan kurulduklar
unutularak anonim eserler
olarak kisiden kisiye yayilir,
yazisiz satrang kultiriinin bir
pargasi haline gelir.
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Bu yazimizda size bu tir
problemlerden 6rnekler

sunacagiz. iste ilki (Diyagram 1):

Diyagram 1
Noam Elkies, 1999
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Beyazin vezir kanadindaki kalesi

olmadan oynadigr “handikapli” bir
. oyunda Diyagram Tdeki pozisyon
olusmus. Beyaz oynar ve kazanir!

Burada “birakin kazanmayi, beyazin
beraberligi dahi opup basina
koymasi gerekir” diye aklimizdan

geciyor. Oyle ya, sahin a3’teki

piyona yetismesi imkansiz. Diger

yandan 1. h6 a2 2. h7 al=V+ ve
- siyah kazanir.

i COzlim soyle: Beyaz oyunun
basinda a1 kalesini tahtanin
disina koydu, ama bu onun uzun
rok yapma hakkindan vazgectigi
anlamina gelmiyor! O halde al'deki
“hayalet kale” ile rok yapar; yani
kale hala al’deymis gibi 1. Sc1!!
oynar. Simdi sah a3’teki piyonu
kolayca yakalayabilir, kendisinin
h5’teki piyonunun terfisi ise

- dnlenemez. Siyah terk eder!

Buradaki akil yartitmeye cesitli
yonlerden itiraz edilebilir. Ama
adi Ustunde, bu bir saka problem!
Fazla buyutmemek gerek. ..
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Beyaz bir hamlede mat eder.

Baktiniz, baktiniz ve bir hamlede mati
bir tlrlt goremediniz degil mi? Hatta
diyagramin yanlis olduguna karar
verdiniz. Peki, suna dikkat ettiniz mi:
Eger simdi oynama sirasi beyazdaysa
siyahin son hamlesi neydi? Kale ile
hamle yapmis olamaz. f7, g7 ve h7
kareleri dolu olduguna gore siyah sah
bu karelerden g8’e gelmis olamaz.
f8den g8’e gelmis olmasi da mumkdn
degil cunku f8de iken g farkli tas
tarafindan sah cekilmis oluyor.

O halde son hamleyi siyah degil
beyaz yapti! Yani simdi oynama

siras! siyahta. .. Once siyah bir hamle

yapacak, ondan sonra beyaz bir
hamlede mat edecek. Gercekten
de siyah simdi ne oynarsa oynasin
beyazin bir hamlede mat ettigini
gorebilirsiniz:

1...Kxh7 2. Kf8 mat; 1...Sxf7 2.
g7xh8=A mat; 1...Sxh7 2. g8=A
mat!

' Johannes Zukertort (1842-1888) adin|

duymamis olan var mi? Belki vardir.
On dokuzuncu yuzyilin son ¢eyreginin
bu efsanevi oyuncusu 1883’teki

buyuk Londra Turnuvasini Wilhelm
Steinitz’in onunde birinci olarak
bitirmisti. Bu turnuvada ingiliz oyuncu

Joseph Henry Blackburn’t vezir
- fedastyla yendigi oyunu cok (nliidr

ve “Zukertort'un Olmezi” diye bilinir.
Ancak 1886'da ilk resmi Satran¢ Dunya
Sampiyonluk MacI’nda Steinitz’le
oynamis ve yenilmisti. Bu oyuncu
birkac satranc problemi de kurmustur,
iste onlardan biri (Diyagram 3):

Diyagram 3
Johannes Zukertort |

The St. Louis Globe-Democrat, 1886

7 )=t

v
o
—

30 Lo

Beyaz oynar, bir hamlede mat eder.
Ipucu: Bu problemde bir piyonu,

herhangi bir tasa terfi ettirmeye izin var.

Cozum:
1. g8=Siyah at ve mat!

Kizmaca yok... Herhangi bir tasa

terfi serbest demistik!

Diyagram 4
M. Charosh
Fairy Chess Review, 1937
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Beyaz sifir hamlede mat eder.

Cozum:

Pozisyona dikkatli bakarsak, bunun

- kural disi bir konum oldugunu
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anlariz. Beyazin e2 ve

g2 piyonlari hi¢c hamle
yapmamis olduklarina gore
a8deki fil terfi ile ortaya
¢tkmis olmalidir. Ama
tahtada sekiz beyaz piyon
olduguna gore bu mumkin
degil. Sakin tahtaya

yanlis taraftan bakiyor
olmayalim? Tahtay 180
derece cevirdigimizde (ya
da karsi tarafa gecip oradan
baktigimizda), beyazin
ed’teki piyonuyla sah
cekerek zaten mat ettigini
goruruz (Diyagram 5).
Boylece beyaz hicbir tasina
hamle yaptirmadan sifir
hamlede mat etmis olur!

Diyagram 5
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Son bir problem (Diyagram

6): :

Diyagram 6
F. W. von Holzhausen |

Die Welt, 1961

8

7| &

i W

s| B W

4

3

2

1 =

88

Istediginiz kareye, istediginiz
herhangi bir tasi koyun. Ama
bu oyle bir pozisyon olmali
ki, beyaz bir hamlede siyahi
pat durumuna dusurebilsin.

CozUm: b&% bir siyah sah
koyun. Evet, tahtada ikinci
bir siyah sah daha olacak!
Problemi hazirlayan,
“Istediginiz herhangi bir

tasi koyun” diyerek bize

bu ayricaligr vermisti.
Simdi, beyaz 1. Vce!!
oynar ve evet, siyah pat
durumundadir. Vezir iki
farkli yonde agmazda
oldugundan ve sahlarin da
gidecek yeri olmadigindan
bu bir pat pozisyonudur.

Sira, sizin ¢ozeceginiz
problemlere geldi.
Cozumler sonraki sayida. . .

Diyagram 7
J.J. Burbach, 1948
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Beyaz oynar, bir hamlede
mat eder.

Diyagram 8
Emil Palkoska, 1910
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Beyaz oynar, (¢ hamlede
mat eder. Bu problemde

de herhangi bir tasa terfi
~ serbest.

Gegen ay
sorulan etiitlerin
~ ¢oziimleri

Diyagram 9
J. Fritz, 1950
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Beyaz oynar ve kazanir.

© 1.b6 Kb7 2. $c6! Ag6 3.

Kxb7

© 3.e67 Ae7+ 4. 547 Ag6-
- 3...axe5+ 4. $¢7 Acé!

Siyah 5. Sxc6 pat beklentisi
icinde. Bir baska secenek 5.
Sc8 Ae7+ 6. Ac6 ve hamle

tekrariyla beraberlik. Oysa

' onu hi¢ beklemedigi bir
hamle bekliyor:

© 5.Ka7+!! Axa7 6. b7mat!
Koseye sikismis sahin tek bir
piyonla mat edilisi.

Diyagram 10
J. Hasek, 1927
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Beyaz oynar ve berabere
kalr.

- 1. Kel! Kxc2

- 1..Ke42.d3 Ac3+3. Kxc3
ve beraberlik.

| 2. Kxe2+! Kxe2 3. da+!
Simdi siyah sah ne hamle
yaparsa yapsin oyun pat
olur (Diyagram 11):

Diyagram 11
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Kisa ama carpici bir etit!





