Bitkiler
Gunes Isinlar
Oyunu

Oyun iki, G¢ ya da dort kigiyle
oynanir.
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Oyunu oynamak igin yandaki oyun
alani, bir kese ve farkli renklerde
taglar gerekir. Bu taglardan bazilari
piyon olarak kullanilir. Taglarin alti
tanesinin Gzerine 1, 2, 3, 4,5 ve 6
rakamlari yazilip keseye atilir. Bu
taglar oyunda ka¢ adim ilerlenecegini
belirlemek igin kullantlir.
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Oyun 1 numarali baglangig
kutusundan baglar ve 50 numarali
bitig kutusunda biter. Amag bitig
kutusuna en kisa strede ulagmaktir.

yuncular piyonlarini baglangi¢
kutusuna koyar. Oyuna kimin
baglayacagina karar verilir.

llk oyuncu keseden bir tag geker.
Tasta yazan sayi kadar kutular
Uzerinde ilerler. Sira diger oyuncuya
geger. Oyun bu bicimde devam eder.

Oyuncular bitki kokinan bulundugu
bir kutuya geldiklerinde bitkinin
gbvdesi boyunca hareket ederek
bitkinin tepesinin bulundugu kutuya
gider.

Oyuncular, Guneg bulunan bir kutuya
geldiklerinde glneg ginlartyla birlikte
hareket ederek iginlarin dustagu
kutuya gider.

Bir oyuncu bitig kutusuna ulagtiginda

oyun sona erer. Bu oyuncu oyunu
kazanir.
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