Beyaz Piyon Gecer mi?

Beyazlar, beyaz gahin yanlig hamlesi nedeniyle
bir 6nceki magi kaybetmigti. Bu nedenle beyaz gah,
bu oyunda ¢ok daha dikkatli olmast gerektigini biliyordu.

Beyaz piyonlar, gahlarinin ne
dugtnduguni anlamigtt. iki beyaz
Geger piyon piyon, geger piyon olugturabilmek
olugturabilir miyiz? Y i¢in harekete gegti. Kargisinda

# M piyon olmayan b2 karesindeki
F‘ piyon, b4 karesine hamlesini yapti. |
i’

Siyah takim h5 karesindeki piyonunu
ilerletmeye galigirken beyaz gah yolunu
kesmigti. Siyah gah piyonunu korumak
icin h6 karesindeydi. Bu sirada heniuz
oyuna girmemig olan iki piyon beyaz
sahin dikkatini gekti. “Geger piyon
olugturabilir miyiz?” diye dagundu.

Oyun sonunda her iki takimin ikiger
piyonu kalmigti. Takimlar oyunu
kazanmak igin piyonlarini son
yataya ulagtirmaya ¢aligiyordu.
Son yataya gelmeyi bagaran bir
piyon; vezir, fil, at ya da kaleden
istedigi bir tanesine donugebilirdi.

Tam hesap yaparken
a7 karesindeki piyon a6
karesine hamle yapti.
Siyah gah piyonun

| yaptig1 hamle kargisinda
telaga kaplldl

Beyazlar a2 karesinde duran
piyonu, a4 karesine oynadi.
Siyah gah, “Piyonlarin
son yataya ulagmalarini
engelleyebilir miyim?” diye
dugunda. Tercih yapmasi

Plyonlarln 1
son yataya |
ulasmalarini \

engelleyeblhr

Beyaz piyonlarin
son yataya

| ulagmak igin
harekete gegtigini
anlayan siyah
sah, birden gé
karesine hamlesini
yapti. Tam o anda
h5 karesindeki
piyonunun beyaz
sahin tehdidi
altinda oldugunu
hatirladt.

. Beyazlar b4 karesindeki
piyonu b5 karesine
oynadi.

Beyazlar da

a4 karesindeki
piyonuyla siyahlarin
i] piyonunu alarak

L )
[&.-t a3 "H oyun digina gikardi.

Ardindan siyahlar a6

karesindeki piyonuyla b5
karesindeki piyonu alarak
oyun digina gtkardi.

Siyah gah 6 karesine hamlesini
yapti. Sonra hizlica, beyaz
piyonun son yataya gelmesine
engel olup olamayacagini kare
kurallyla hesaplamaya bagladi.

Siyah gah, d8
: | karesine hamle
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popraz flerledi. Syan gan, | RGRINE carcsine lerieai. [N

Bu kareden, donugecegi kareyi | &7 karesine [
)] de kapsayan kare bigimindeki ) hamlesini w
#] alani zihninde olugturdu. Kendi 5 N ] A
yapacagd! hamle bu kare alanin ' i N
icine giremediginden, beyaz
piyonu son yataya gelmeden
durduramayacagini anlamig oldu.
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donugebilecegini

anlayan beyaz piyon
heyecanla b6 karesine e 7
hamlesini yapti. '

Bunun igin zihninden piyonun
hamle yapacagi karenin
¢aprazindan baglayarak son
yataya kadar ¢apraz ilerledi.
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Beyaz piyon b8 karesine
hamlesini yaparak son yataya
gelmeyi bagardi. Artik vezir,

fil, at ya da kaleden istedigi bir
tanesine donugebilirdi. Beyaz
piyon heyecanla oyunun en
gugli tagina, vezire donigmeye
karar verdi.

sevingle kutlad.

Bu zorlu magin devaminda ig birligi
icinde galigan beyaz takim, oyunu
vezir matiyla kazanmay! bagardi.
Takim arkadaglari, geger piyon
olugturmay! bagaran iki beyaz piyonu

,,,,,,,,,,,,,,

Beyaz piyon oyundan ¢ikti ve b8
karesinden beyaz vezir oyuna
girdi. Artik beyaz takim oyunda
astunlugu ele gegirmigti.
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Geger Piyo
Bir piyonun en son yataya
gelerek donugecegi kareye
ilerlemesi sirasinda, énindeki,
sagindaki ve solundaki dikeyinde
onu durdurabilecek bir piyonun
olmamasi durumudur.

Kare Kurah

Oyun sonunda son siraya gelerek
dénagme glcune sahip olan geger
piyonun, gah tarafindan engellenip
engellenemeyeceginin hesaplanmasinda
kullanilan yéntemdir.

Bunun igin zihinden, piyonun hamle yapacag!
kareden itibaren, donigecegdi kareyi de
kapsayan bir kare gizilir. Rakip gah, zihinden
¢izilen o karenin igindeyse ya da yapacag!
hamleyle o karenin igine girebiliyorsa piyonu
engelleyebilir. Eger rakip gah, o kareye

ulagamiyorsa piyonun son karede donigmesini

engelleyemeyecek demektir.
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Diyagroynl dik

beyaz|ar yo.pacak.

Yukaridaki diyagramda siyah gah,
belirlenen bu karenin igine hamle
yapabilecek bir konumda oldugundan,
beyaz piyonu son yataya ulagmadan
alarak oyun digina gikarabilir.

Oykumuzdeyse siyah gahin
hamlesi bu karenin igine
ulagmadigindan, beyaz
piyonun vezire donigmesini
engelleyememigti.

are kuralina qdre siyoh sah,
piyonun h8 karesine u|a§arak

o ~ Hamleleri yazallm.
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Beyaz Siyah
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