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Ayin Oyunu

atin karesi, satir ve siitunda her
Lrakaml bir kez kullandigimiz ¢ok
temel bir zekd oyunudur. Bu temel
mantik Gzerine bazi kurallar eklene-
rek bircok zekd oyunu tlretilmistir:
Sudoku, Kendoku, Apartmanlar, ABC
Kadar Kolay, Kropki vb.

ikili Latin Karesi sorusu aslinda ic
ice gegmis, farkl iki Latin karesi so-
rusu gibi distnalebilir. Biri harfler-
den olusuyor, digeri ise rakamlardan.
Bu iki farkli soruyu birlestiren ise
harf-rakam ciftlerinin tekrar etmeme-
si kurali, yani bir karede A1 oldugunu
bulduysaniz, baska bir yerde A1 kulla-
namazsiniz.

Soruyu ¢ozerken dikkat edilmesi gere-
ken en onemli nokta, kullanilan harf
ciftlerini takip etmek. Ornegin ilk so-
ruda sag sUtundaki D’nin yanina 3
gelmesi gerektigini hemen gorebili-
yoruz. D3 ikilisini kullandigimiz igin
en alt satirdaki D’nin yanina gelecek
rakami da tespit edebiliyoruz.

iyi oyunlar!
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ikili Latin Karesi Oyununun Kurallari

Her hlcreye bir harf (A-E) ve bir rakam (1-5) yerlestirin.
Satir ve sttunlarda her harf ve her rakamdan

birer tane olmalidir.

Hucrelerdeki harf-rakam ciftlerinin hepsi

birbirinden farkli olmalidir.
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ikili Latin Karesi sorusunu ¢dz(ip ok olan satirlarin icerigini yazip ad, soyad ve adres bilgileri ile bir-
likte dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr adresine génderenler arasindan gekilisle belirlenecek 10 kisi-
ye TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari Yayinlar’ndan Bilimin Arka Yiizii adli kitap hediye edilecektir.
Cekilis sonuglari dergimizin sosyal medya hesaplarindan ay sonunda duyurulacaktir. Gegen ayin
6dilli Komsular sorusunu dogru yanitlayan ve kitap 6diilii kazanan okurlarimizin listesi sosyal
medya hesaplarimiz izerinden duyurulmustur.

www.bilimteknik.tubitak.gov.tr



Kareleme

Tabloyu dyle bolgelere ayirin ki her bolge
kare seklinde olsun ve her bolgede tam ola-
rak bir cember yer alsin.

Rakam Avi

Tablodaki karelerden bazilarini karalayin.
Tablonun disindaki sayilar ilgili satir ve su-
tundaki karalanmamis karelerin toplamini
gostermektedir.
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