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Ayin Oyunu

Matrax oyunu, adindaki X harfinden
de anlasilacagi gibi, caprazdan kom-
su kareler arasindaki baglantilari ipu-
cu olarak kullandiran bir soru turd.
Bu baglanti, cemberin komsusu olan
iki capraz cift icin de gegerli olmak
zorunda. Ornekte “7+” yazan ¢cembe-
rin karsilikli capraz karelerdeki kom-
sularina bakarsak toplamlarinin 7
oldugunu gorebiliriz. Benzer sekilde
“4x” yazan ¢emberin de ¢capraz kom-
sularinin ¢arpimlari 4 ediyor.

Matrax sorusu Latin karesi temelli
bir soru oldugundan, Sudoku ve ben-
zeri sorularda oldugu gibi ¢6zerken
kareler icine olasiliklari not almak,
zorunlu olmasa da oldukgca gereklidir.

Bunun yaninda ¢emberlerin yogun
oldugu, yani bu olasiliklarin kolay-
likla karsilastirilabilecegi noktalar iyi

baslangi¢ noktalari olacaktir.

lyi oyunlar!
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Matrax Oyununun Kurallari

Her satirda ve her stitunda 1°’den 5’e (6dullG soruda 1’den 6’ya)

kadar tlim rakamlar tam olarak

birer kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun.

Cemberlerdeki ipuglari cevrelerindeki ¢capraz rakam ciftleri arasindaki

baglantiyr gostermektedir.
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Ornek Coziim

Odiillii soru

Ok dogrultusundaki
icerigi yazin.

Ornek ¢oziimiin ilk satir 34251
seklinde yazilmahdir.

Matrax sorusunu ¢ozlip okla gosterilen satirlarin icerigini yazarak, ad, soyad ve adres bilgileri ile bir-
likte dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr adresine gonderenler arasindan gekilisle belirlenecek 10 kisiye
TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari Yayinlar’ndan Aziz Sancar’in Kendi Kaleminden Hayati ve Bilimi
adli kitap hediye edilecek. Cekilis sonuglari dergimizin facebook ve twitter hesaplarindan dniimuz-
deki ayin ilk haftasinda duyurulacak. Gegen ayin 6ddilli Sirali Alanlar sorusunu dogru yanitlayan ve
kitap 6dll kazanan okurlarimizin listesi facebook ve twitter hesaplarimiz tizerinden duyuruldu.

www.bilimteknik.tubitak.gov.tr



Bolgeleme B BB AB CED|CE
DIC ADDCE CBAEBAB
Tablonun tamamini bes birimlik AIEIC ECAID EIAICIADEID
bolgelere ayirin. Her bir bolgede her bir AIC B AECB DB B ABAIC
harften sadece bir tane olmalidir.
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