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Ayin Oyunu

akuro oyununun hikayesi Sudoku’nun-
|<I<ine cok benziyor. isminden dolayi Ja-
ponlarin icat ettigi saniliyor, ama aslinda
Oyle degil. 1950’li yillarda ilk kez Amerikan
dergilerinde Cross Sums adiyla yayimlanan
bu oyun, Sudoku’dan cok daha once, 80’li
yillarin son doneminde Kakuro ismiyle Ja-
ponya’da yayginlasiyor ve uzun slre en be-
denilen zeka oyunlari arasinda yer aliyor.
Kakuro sorularini ¢ozerken bol bol islem
pratigi yapilmasi gerektigi i¢in tim dinya-
da matematik egitiminde de yaygin olarak
kullantliyor.

Kakuro ile ilk defa karsilastiysaniz ka-
fanizdaki ilk soru ¢c6zmeye nasil baslayaca-
ginizdir. Bunun igin sorudan kolayca ipucu
elde etmenizi saglayabilecek verileri tanim-
layalim. Eger bir toplam sadece tek bir ola-
silikla elde ediliyorsa baslangic icin ipucu
olabilir. Ornegin iki bosluk géren 4 rakami
varsa, bu iki bosluga toplami 4 olan ve bir-
birinden farkli sadece bir rakam cifti yani
1 ve 3 yazabiliriz, ama bunlarin yerlerini
bilemeyiz. Yerlerini tespit etmek icin ise bu
bosluklari goren diger toplamlara bakariz.
ilk soruda sag st bdlgede bdyle bir 4 ve
bu 4 ile ortak rakam kullanan bir de 3 var.
Bu 3’0n ve 4’Un kesistigi kareye 1 koymak
zorundayiz.

Bu tlr ornekler kolaylikla gogaltilabilir:
3 boslukta 6 (1+2+3), 7 (1+2+4), 23 (9+8+6)
veya 24 (9+8+7) gibi.

Kakuro oyununu farkli kaynaklarda
Cross Sums, X Sums gibi isimlerle bulabilir-
siniz. lyi oyunlar!

Bilim ve Teknik Eylil 2017

Kakuro Oyununun Kurallari

Bos hiicrelere 1°den 9’a rakamlar yerlestirilerek diyagrami
doldurun. Bir toplami olusturan rakamlar birbirinden farkli
olmalidir. Cizgiyle bollinms karelerde cizginin altindaki
sayllar altindaki, Ustlindeki sayilar sagindaki rakam gruplarinin
toplamini vermektedir.

Ornek Coziim

v

Kakuro sorusunu ¢oz(ip ok olan satirlarin icerigini ad, soyad ve adres bilgileri ile birlikte
dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr adresine gdnderenler arasindan gekilisle belirlenecek 10
kisiye TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari Yayinlar’ndan Olciim: Gerceklik ve Hayal Giicii
adl kitap hediye edilecektir. Cekilis sonuglari dergimizin internet sayfasi ve sosyal medya
hesaplarindan ay sonunda duyurulacaktir.

Gegen ayin 6dulli Cit sorusunu dogru yanitlayan ve kitap 6diilii kazanan okurlarimizin
listesi internet sayfamizda ve sosyal medya hesaplarimiz tizerinden duyurulmustur.

www.bilimteknik.tubitak.gov.tr



Kose Kapmaca

Diyagramdaki hiicrelerin hepsinden yatay veya dikey ilerleyerek gecen ve kendisini kesmeyen kapali bir yol ¢izin.
Yol, her gemberde bir kdse olusturmali ve iki cember arasinda yalnizca bir kdse olmalidir.
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Odiillii Soru

Ornek sorunun
¢o6ziiminde ilk satir
89-689 seklinde
yazilir.

Coziim: Odiillii Soru-Cit

Coziim: Deniz Feneri
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Coziim: Kropki
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