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ilgisayarin her alanda problem ¢dziimine ge-

tirdigi etkinlik yayildik¢a, gesitli meslek sahip-
lerinin bilgisayar programlamasini 6§renme egilimi-
nin de arttii bir gergektir. Bilgisayar teknolojisinden
yararlanmanin ¢ok gesitll yéntemleri gelistiriimekte-
dir. Ancak, bu yéntemlerden temel olani bilgisayar
programi olugturmakltir.

Bilgisayarla bir prablemin ¢oztimil igin, bilgisa-
yar programi gelistirmenin (¢ zorunly asamas: var-
dar. Birincisi, problemin ¢tziim y&ntemini olustur-
mak, ikincisi, bilgisayar igin ¢6zGm ySnteminin prog-
ram tasarimini yap-
mak, Uglnelist prog-
ram tasanmini uy-
gun bir programla-
ma dili (1) yardimt ile
bilgisayar programi-
na dondstirmektir.
Bu asamada bekle-
nen sonucu alincaya
kadar, program bil-
gisayar Uzerinde is-
leyebilir olmaya yd-
nelik islemlerin yeri-
ne getiriimesi alisila-
gelen bir slregtir.

Bu yazimizda konunun en énemli agamasi olan,
yaraticilik ve beyin glicii gerektiren, problem ¢ézim
yontemi lizerinde duracagiz. Problem c¢oziimiinden
amag, genellikle soru olan yanitt bulmaktir, CozOm
yontemleri, bu yanita ulasmayi saglayacak kurallari
icerir. Bilgisayarla problem géziim(nde Ilk asama,
problemin beklenen yanitini iretmek degil, ¢éziimii
tretecek ¢dzim yontemini gelistirmekle ilgilidir. Bu
nedenle bilgisayarla ¢oziimde ele alinan probleme
bakis yon, el ydntemleri ile problem ¢oézimiinden
cok farklidir. Bu yeni bakis agisindan dogan prob-
lem tirine bilgisayar problemi adini verebiliriz. Bil-
gisayar problemini daha iyi tamimlamak igin, diger
problem turlerine bir goz atalim. Aranan bir sonucu
bulma, bilinmeyene ulagsma yaklasimli problem tir-
leri en gok kargimiza gikan tirdlr. Bir kitaptaki s6z-
clk sayisini bulmak, bir denklemin bilinmeyenlerini
hesaplamak, bir is ya da amacin sonucuna ulagmak
gibl dogru yanitin nemll oldugu problem tirine
yamt-bulma problemi adi verilebilir. Bir baska prob-
lem tird ise, yanitin dogrulugunu ispatlama yakla-
simini igerir. Ornedin, "“Alt kitabi bir rafta siralama-
nin 720 yolu oldugunu gdstermek™ gibi, bilinen so-
nucun dogrulugunu ispatlama problemlerine
dogrulugunu-bulma problemleri adi verlilebilir
(Watkins, 1978).

* A, L’ Fen Fakiftesi Matematik Bolimmii Ogretim Géirevlisi.
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Birincisinde ¢oziime ulasacak islemleri ydntem
uyarinca yerine getirip yaniti buluruz, ikincisinde ya-
nitin var oldugunu gésterme islemlerini yerine geti-
ririz. Bilgisayar problemi, dogrulugunu bulma prob-
lemi degildir. Cogunlukla bilgisayardan bir yanit bek-
lenir. Fakat bilgisayar problemi bir yanit-bulma prob-
lemi olamaz; ¢link{ yaniti kisi degil bilgisayar olus-
turacaktir. Bu nedenle, bilgisayar problemi gtincti
bir problem tirdine iliskindir. Bu tOr problemin ilgi ala-
ni yanitin ne oldugu degil, yaniti Gretecek yéntemin
kendisidir. Ornegin, (i) "Kitabin 15. sayfasini bulu-
nuz.", (ii) “Kitabin 15. sayfasini bulmak igin bir yon-
tem tasarlayiniz.”
Problemlerinden bi-
rincisi, yaniti bulma,
ikincisi ise ybntemi
tanimlama problemi-
dir. lkinci yaklagim
bilgisayar problemini
tanimlar. Burada
dogru sonug dedil,
dodru sonucu vere-
cek ybntem isten-
mektedir. Dogru so-
nucun Uretilmesini bilgisayar
saglayacaktir. Béylece bilgisayar
problemini yamitbulma problemini iceren
yeni bir problem tird olarak tamimlamakta haklilik
vardir. Bu yaklasimin problem cbzme slireci gizim
1.1'de dzetlenmigtir.

Cozlm yonteminin bilgisayara aktanimasi prog-
ramlama yoénteminin dolayisi ile bilgisayar bilimle-
rinin temel ilgi alanmidir. Programlama dilini bir arag
olarak kullanan programlama kuram ve ydntemleri-
nin temel amaci bilgisayar programini olusturmak-
tir. Boylece bilgisayarla problem ¢éziimi stirecini Ci-
zim 1.2'de 6zetlendigi gibi, ¢éziim yéntemi olustur-
ma, bilgisayar igin programlama ve yanit bulma igin
bilgisayar isletimi olarak siralayabiliriz.

Birinci agsama, ¢oziim yéntemini bulma, sagla-
ma, ortaya ¢ikarma, olusturma ve anlama sirecini
kapsar. Bu slireci basari ile sonuglandirma yéntem
ve teknikleri butnd lle bilgisayar bilimlerinin konu-
su iginde degildir. Bir egitim sdrecinde insanin, be-
yin gliciinii dogru kullanma yetenedi kazanmasi ve
bilgilenmesi Ile, problemin ¢dziim yontemini ortaya
gikarma olgusu arasinda siki bir baglanti vardir. Bu
olguyu tanimlayan Tirkge bir sdzclk yer almamis,
Ingilizcede ""Heuristics” s6zcligil ile tanimlaniyor, Bu
stzclik Oxford ingilizce sézligiinde (1) “Istenen so-
nucu elde etmek ya da var olan ydntemi gelistirmek
igin, tim gerekleri iceren plan ya da program gelis-
tirmeyi saglama.”; (2) "“Problem ¢&z0Omd lle ilgili, so-
nucu belirleyici, ortaya ¢ikarici gdztmlere agiklik ka-
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zandiran calisma ve kurallar."’; (3)

Heuristic yaklasim,"" daha ileri aras- A Gozom Higisayer o

tirma, deneme yapmayi zorlama, Protiam &m Buima

deneme-yaniima yolunun sezgiye

dayali becerisi ile problemin goz-

mind gelistirme.'” olarak agik- m PR

lantyor. Problam e iy S Program
Egitim siireci belirli problemlerin

¢ozOmind dgretir. Ancak tim prob-

lemlerin ¢ozdmiind égretmenin ola-

naklt oldugu séylenemez. Bilgi biri- Yani

kimi, beceri, deneyim, davranis ye- Sanc

tenedi, etkilenme gibl 6geler ¢ézim

yontemini sasrne ve olusturmada te-
mal etkenlerdir. Bunlarla birlikte bilinen bir ynteme

uygunluk, benzerlik, timevanm, mantiksal ¢ikarim
gibi kuramsal yontemler ¢ogu kez yéntemi bulma ve
olusturmada kolaylik saglar.

Bilgisayar problemi, dncelikle yontem bulma
problemidir. Ancak bu y&ntemin bilgisayar progra-
mina dondsmesi icin algoritmik yaklasim kurallar|
icinde olmasi zorunludur. Bu yaklasim, ¢dz{im yon-
teminin sonucu-beklenen yanita gétiiren islem ve ku-
rallanni sonlu islem adimlan dizisi lle sistemli tarim-
lanmasini gerekll kilar. Bu ise, gdzum yonteminin bir
algoritma olmasi demektir. Algoritmik yaklagim, bir
problem ya da ailesini géziimleme yénteminin 6zel-
lestirilmis bir tammidir. Alisilagelmis ¢ozim yonte-
minden temel farki, neden bdyle ¢dzilecedini degil,
¢ozim igin neler yapilmasi gerektigini sistemli tanim-
lamasidir. Cozlim algoritmasinin tagimasi zoruniu
ozellikleri, ¢bzime giden islemlerin ayrilabilir islem
ctmlelerine béliinmils ve isleme sirasi ile, diizenlen-
mis olmasi-sirali olma; islemlerin kesin, acik ve baska
anlama gelmeyecek bigimde tanimlanmig olmasi-
belirli ve kesin olma; ligill problem ailesi i¢in gegerli
olmasi-genel olma; iliskili her tdr veri ile sonug
vermesi- sonlu olma gibi kogullar saglamasidir. Bu
yolla yalinlastinlmis ve sistemli siralanmig islemler-
le gozdm yéntemini tammlayan algoritmik ¢ézim
yontemi, problem ¢oézimUntn bilgisayaria islenebi-
lirligini saglamasi nedeni ile dnemlidir. Ve bilgisa-
yar probleminin ¢ézimini olusturur. Bilgisayar bi-
limleri bu nedenledir ki, problem ¢oziimi yaklasimin-
da algoritmik ¢ézimler arar ve inceler.

Bilgisayar programi tasarimi yéntemi iginde, al-
goritmanin sirali iglem adimlan, iist-dilzey program-
lama dilinin (2) 6zel sdzcikleri, simgeleri, veri ve de-
giskenleri lle aralarindaki iliskileri belirleyen mate-
matiksel ve mantiksal iglemcilerden kurulu program
deyimlerine - bilgisayar islem komutlarina - déniistir.
Bu yapisi ile algoritma ya da bilgisayar problemi ¢é-
zum yontemi tanimi, bilgisayar donamiminca anla-
silabilir ve islenebilir (3) olma &zelligini kazanarak
bilgisayar programi adini alir. Bu programin bilgi-
sayarda isletimi ile, problemin bilgisayarla ¢ézumd
ve beklenen yanitin 6zdevinli tretimi saglanacaktir,

Bilgisayar problemi ¢ézuminiin, genel amagli ve
¢ok yonli olmasi yaminda bilgisayar teknolojisinin
verdigi yapisal olanaklari timi ile, en elverisli bigim-
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de kullanmasi da beklenir, Géziim, bilgisayardan 6z-
devinli yararlanmay sadlayacak bilgisayar progra-
mina donistdrildikten sonra, icerdigi problem ai-
lesinden bir problemin ¢dzim icin tekrar kullanila-
bilmelidir. Bilgisayar probleminin bu ¢dziimleme yak-
lagimi, bilgisayara ayricalik kazandiran 6zelliklerin
basinda gelir. Bu yonil ile bilgisayar problemi el yon-
temleri lle problem ¢dziimlemeden farkli ve ¢éziimil
uzmanlk gerektiren bir galismadir.

(1) Programlama dili-Bilgisayaria iletisim kurmaya, problem
¢dzumiini saglayacak islemleri bilgisayara tanimlamaya
olanak veren kurallar toplulugu. Yapay bilgisavar diller
ailesi uygulama amacina yatkin gesithi programlama dil-
leri gelistiribmistir. Bilgisayarin dogrudan yerine getirecegi
istemleri tammmlayan makine dili, birlestirici dil, ust-dilzey
dil, sorgu dili ve 5. kusak dil aileleri gibi.

(2)Ust-dazey programlama dili - Bilgisayar uygulama prog-
ramiarinm kolayca yazilimina olanak veren, konusma di-
line benzer programlama dil atlesi. Ornegin, Fortran, Pas-
cal, Cobol vb. Her ist<ditzey dilin, komutlarim gegerli ma-
kine diline dontistiiren derleyici program: vardir, Bu dil
atlesine probleme yénelik diller de denir,

(3) Isleyebilir program - Bilgisayarm isleyebilecedi makine dili
komutlarina donugtirilmils ve 6zdevinli islevebilir vap:
kazandirimis program bigimi - amag program da denir,

KAYNAKLAR
1- R.P Watkins, Computer Problem Solving, John Wiley &
Sons, New York, 1978.

2-T.Hull and D.Day, Computer and Problem Solving,
Addison-Wesley, Ontario, 1870,

3- L.Goldschlager, Computer Science, Prentice Hall Inter-
national, London, 1982,

4- N.K.Kilan, Bilgisayar Programlamasina Giris, A.U.F.F.
Ders Notlan, Ankara, 1989.

5- LS.Levy, Discrete Structures of Computer Science, John
Wiley & Sons, New York, 1980,

DUZELTME

Ahmet Inam'in Subat 1992 sayisinda
“Gildmseyen Bilim" adli yazisinin Oglincd
paragrafinin besinci satin "'Newton, yasalarin iki
evrende de aym oldugunu lleri siirdi" olacakur.
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