


Oyun Naslil Qynanir?
® Oyun 2- 4 kigiyle oynanir.

e Oyunu oynamak ig¢in ¢ok katlt oyun alani, piyonlar, sayi kapd,
kartlar, kalem, kagit ve sure tutabileceginiz saniye gostergeli bir
saat gerekir. Once tum bunlar hazirlanir.

e Oyuncular, oyun alaninin gevresine oturur.

e Kartlar oyun alanindaki yerine konulur.

® Oyuncular birer piyon seger ve piyonlar “Baglangi¢™a konulur.
e Oyunun hangi sirayla oynanacagina karar verilir.

¢ Oyunda amag, “Baglangi¢™tan “Bitig”e kutucuklardaki sayilari takip
ederek ulagmaktir.

® Bir oyuncu yarigirken diger oyuncular sire tutar ve iglem
sonucunun dogrulugunu kontrol eder. ilk oyuncu say! kipuni
atar ve gelen say! kadar piyonunu ilerletir. En alttaki karti alir.
Piyonunun bulundudu kutucuk rengiyle ayni renk kartin yaztandeki
iglemi zihninden yapar. iglem sonucunda gikan sayi kadar deniz
canlisint oyun alaninda bulmaya ¢aligir. Oyuncularin karttaki iglemi
yapip deniz canlisint bulma sireleri 30 saniyedir.

® Eger verilen surede karttaki iglemin sonucunu ve oyun alanindaki
deniz canlisini bulursa kartint kartlarin en (stine koyar ve sira
diger oyuncuya geger. Bulamazsa kartint kartlarin en Gstine
koyar, piyonunu geldigi kutucuga geri alir ve sira diger oyuncuya
geger.

® Piyon, bir mercanin alt ucunun bulundugu kutucuga denk gelirse
mercanin (st ucunun dayall oldudu kutucuga ¢ikilir. Piyon,
denizatinin baginin bulundugu kutucuga denk gelirse denizatinin
kuyruk ucunun oldugu kutucuga dénalir. Yani mercanlar (st
kutucuga tirmanmanizi, denizatlariysa gerideki bir kutucuga
gitmenizi saglar.

e Bir oyuncu “Bitig"e ulagtiginda o oyuncu kazanir ve oyun biter.
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Pilot balige
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Oyun alani - 2. kat
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Hesapla, Bul, Oyna -
Oyun Alani - Say! Kapa

Say!1 kapanan hazirlanigt:

Say! kapuni kartondan ayirin. Kat yerlerinden ve
kulakgiklarindan arkaya katlayin. Kulakgiklara yapigtirict sirap
kargilarina denk gelen kenarlara yapigtirin.

Oyun alaninin hazirlanigt:

- Oyun alaninin ikinci katini olugturacak pargay! kartondan
ayirin. Uzerindeki kesik alanlari ¢ikarin. Kat yerlerinden
arkaya katlayin. Parganin iki yanindaki mavi ve sari
kulakgiklara yapigtirict sirtn. Posterde yer alan oyun alani
(Gzerinde belirtilen yerlere kulakgiklari yapigtirin.

- Oyun alaninin Gganca katint olugturacak pargayi kartondan
ayirin. Uzerindeki kesik alanlari ¢ikarin. Kat yerlerinden
arkaya katlayin. Parganin iki yanindaki agik ve koyu pembe
kulakgiklara yapigtirict sirin. Oyun alaninin ikinci katinin
(Gzerinde belirtilen yerlere kulakgiklari yapigtirin.

Denizatlarini ve mercanlari kartondan ayirin. Denizatlarini alt
bélumlerindeki kat yerlerinden ¢ne katlayin. Arka yazlerindeki
yegil dairelere yapigtirict stirn. Buralari oyun alanindaki yesil
daire alanlara yapigtirin. 13 numarall kutucuktaki denizatinin
bagini 52, 19’dakini 49, 28’dekini 41, 39’dakini 56 ve 51'dekini
54 numarall kutucuktaki delikten gikarin.

Mercanlarin arka yuzlerindeki eflatun alanlari geriye katlayin.
Bu alanlara yapigtirict striin ve oyun alanindaki turuncu
kutucuklarda bulunan eflatun dikdértgen alanlara yapigtirin.
17 numarali kutucuktaki mercanin diger ucunu 44, 25’dekini
38, 29’dakini 42, 50’dekini 55 numarall kutucuktaki delikten
¢tkarin. Artik oyun alaniniz hazir!

Tasarim ve gizim: Pinar BlyUkgUral

Gulnur Gegmig - Kubra Kara



QOyun alaninin katlt bdluma bittiginde
bu bigimde gbrinecek.
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Piyonlarin hazirlanigt:
Piyonlari kartondan
ayirin. Ortalarindaki kare
alanlarin iki kenarindaki
kat yerlerinden arkaya,
diger kat yerlerinden 6ne
katlayin. Uglarindaki daire
bicimindeki bolimlerin
arka yazine yapigtirict
strap bu boluamleri

sirt sirta yapigtirarak
piyonlart hazirlayin.
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Gulnur Gegmig - Kubra Kara
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