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r Dolambagli Orman’a hog geldiniz! Bu ormanin
¢evresinde her birinde birer bilmece sakli olan kegfedilecek
20 farkl yer bulunuyor. Géreviniz ormanin ortasindaki
“Baglangic” noktasindan baglayip hedef yerlere ulagmak,
sonra da bilmeceleri gozmek. Ancak dikkatli olmalisiniz,
her bilmecenin sirri bir digerinde gizli. Batn bilmeceleri
¢6zduguntzde sertiveni tamamlamig olacaksiniz.
Hazirsaniz baglayin!
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Dolambagl Orman’da SerGven - Kartlar Bilim
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Sakl Kuliibe Aynali Gél Kadim S6giit Giirdltili Selale Altin Bugday Tarlas:
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Neseli Giinler Kamp Alan: Giirbiiz Giftlik Sultan Kalesi Solucan Deligi Magaras: Yiiksiik Koyl
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Kekik Yaylas: Bodur Dag: Rengdrenk Vadi Sari Degirmen Antik Kent
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Subatmaz Képriisi Gizli Cesme Pirpir Kanat Kus Evleri Uzun Nehir Dudu Kasabas:
\ J \ J U J U — J
Bilim Gocuk dergisinin Mayis 2023 sayisinin ekidir. Zeynep Betil Kabatag

Cizim: Pinar Bayukgaral
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Bu tarladaki bugdaylar
gunegin igiklariyla altin gibi
parlar. Olgunlagan bugdaylardan
elde edilen unla mis gibi kokan
ekmekler yapilir. Altin Bugday
Tarlas’nin bugdaylari
nerede 6gutalir?
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Altin Bugday Tarlas:

J
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Viiksiik K5yii

Bu kdyin tarhana gorbasi
cok lezzetli. Yuksuk koyunin
guzel otlari ve taptaze
yogurduyla hazirlanan
tarhana yalnizca gevredeki
bir kasabaya gonderilir.
Tarhana nereye gonderilir?

-

-

Cok eskiden Dolambag halki,
buraya kiguk bir kent kurmug.
Kentten go¢ etmeye karar
vermigler ve kenti gevreleyen
nehri gegebilecekleri bir kopru
yapmiglar. Dolambag halki hangi
kopraya yapmig?
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Dudu Kasabas:

Dudu kasabast sakinleri
tarhana gorbasi igmeyi gok
sever ¢unk( aldiklari tarhana
¢ok lezzetli. Dudu kasabast
sakinleri tarhanalarini
nereden alir?
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Giiriiltili Selale Kadim Sagut Aynal: G5l Sakls Kuliibe
. . Uzun yillar 6nce Unutkan Seyyah . Lo
Cok uzun bir nehrin ) A Burasi gunegli gunlerde R . .
T . adindaki gezgin, bir cegmeye ) e Soylentiye gére ormanin
Uzerinde yer alan gelalenin o bir ayna gibi parlar. A .
A ugradiktan sonra yolunu . : ucunda bir kultbe,
sulari bayk bir garaltiyle K ) M . Uzerindeyse vadiden gelen PR .
o P aybetmig. Bulundugu yeri kulbenin iginde de bir
kayaliklardan agagiya dokalar. ) - ) g kelebekler kanat girpar. . ] .
P ) ) isaretlemek igin Kadim Ségut’u 1 sultana ait hazine gizli.
Garalala elale hangi nehrin - ) Aynali Gél’'de ugugan ) :
L dikmig. Unutkan Seyyah’in ) Bu hazine nereden gelmig?
Uzerinde yer alir? ugradigi egme neresi? kelebekler nereden gelir?
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Sultan Kalesi Giirbiiz Ciftlik Neseli Gunler
Solucan Deligi ‘ S K Al
. Cok eski zamanlarda bu Gurbiz Giftlik’te taptaze ve amp Alam
Magaras: kalede bir sultan ve ailesi besleyici Grtnler bulunur. Bu kamp alanindaki kampgilar
Magaranin iginde, kayaliklarin yagarmig. Soylentiye gore Clnky buradaki inekler ¢ok keyifli zaman gegirir.
arasinda karanlik bir tanel sultan bir gin ormanda _ bol mineralli bitkileriyle Ormandaki bazi kuglar kamp
var. Bu tiinelin diger ucu gezintiye gikmig ve hazinesini “"'f"' czzel !:lr'yayla'd'a otlar. alaninda yere dokilen yiyecekleri
nerede? ormanin ucunda bir kullibeye Garbuz Ciftlik’teki inekler alip gtirir. Bu yiyecekleri
gizlemig. Hazine nerede gizli? otlamak igin nereye gider? nereye goturirler?
o J & ) - -
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Sar: Degirmen Rengarenk Vadi ) Kekik Yaylas:

Bulrast uz'un ymm.dgn beri Bu vadide gegsit ¢esit Bodur Ddgl Bu yayla bol mineralli
bugday 6gutmek igin sikga N Lo ’ il arin e Fiml
] O kelebekler dolagir. Gin Bu dagin zirvesine yakin bitkileriyle Gnld.

kullanilan bir degirmen. - o .

o ) boyu vadide dolagtiktan yamacinda gizli bir tanel Cevrede bulunan kdy ve
Degirmende elde edilen unla ) . L e - -
b sonra ormanin gevresindeki var. Tanelin diger ucu ciftliklerdeki inekler her giin

mis gibi kokan ekmekler yapilir. bir able ai - I
. ) i A gole giderler. Vadinin nerede? buraya otlamaya gelir.
Sart Degirmen’de ogutulen kelebekleri hangi gole gider? Bu inekler nereden gelir?
bugdaylar nereden gelir? ) '
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. P|rp|r Kanat Gizli Qesme
Uzun Nehir Kus Evleri Cok eskiden ormandaki Bu koprinin gok eski
Bu nehir dyle uzun ki ne Pirpir Kanat Kug Evleri, hig bu gegmeye Unutkan Seyyah zamanlarda yagamig bir
kadar uzun oldugunu ve bitmeyen kug civiltilariyla anli. adinda bir gezgin ugramis. topluluk tarafindan yapilarak
nereye vardigini kimse Buradaki kuglar gadirlarin Gezgin gegmenin suyundan gunamaze ulagan bir tarihi eser
bilmez. Uzun Nehir’in sulari bulundugu yerden yiyecek igince yolunu gagirmig. Seyyah oldugu dagunalar. Subatmaz
nereye dokalur? toplar. Kuglar yiyecekleri bulundugu yeri igaretlemek igin Koprusi’ni yapan bu topluluk
nereden getirir? hangi agact dikmig? hangi kentte yagamig?
o J o ) - ) -




Dolambagl Orman’da Seriven
-Say! Kipa, Piyonlar, Oyun Kurallari, Yanitlar-

Piyonlarin hazirlanigi:

Piyonlari kartondan ayirin. Kat yerlerinden oklarla belirtildigi
sekilde 6ne ve arkaya katlayin. Arka ylzlerine yapigtirici
srap bu bolamleri sirt sirta yapigtirarak piyonlart hazirlayin.

Billim
Cocuk

Say!1 kapunan hazirlanigi:

Sayi kaplna kartondan ayirin. Kat
yerlerinden ve kulakgiklarindan arkaya
katlayin. Kulakgiklara yapigtirict strip
kargilarina denk gelen kenarlara yapigtirin.
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Oyunun Kurallar:
o Oyun 2 ya da 4 kigiyle oynanir.
e Oyunu oynamak igin oyun alani, kartlar, piyonlar ve sayi
kapu gereklidir.
e Oyuna baglamadan énce her oyuncuya egit sayida kart
dagttilir.
o Oyunun amact, éncelikle oyuncularin kartlarindaki yerlere
ulagmalari sonra da bilmeceleri dogru yanitiamalaridir.
© Her oyuncu bir piyon seger. Piyonlar “Baglangi¢™a
konulur. Oyuta kimin bagiayacagina ve hang! sraa « Oyuncular, sayla birer bilmece yanitiar. Her bir
' bilmecenin yaniti, farkli bir bilmecede gizlidir. Bilmeceyi
e Stirasi gelen oyuncu say! kipuna atar. Piyonunu gelen dogru yanitlayarak kartin egini bulan oyuncu her iki
say! kadar duraklar arasinda ilerletir. Istenilen yol tercih karti da alir. Yaniti bulunamayan kartlar yerlerinde
edilebilir. kalir ve geri kapatilir. Yanitlar bu kartonun arkasindan
| edilir. ig .
e Oyuncular, kartlarindaki yerlere istedikleri sirayla gider kontrol edilr. Sira diger oyuncuya geger
ve ulagtiklarinda kartlarin resimli yGza yukart bakacak o Kart yerlegtirmeyi ilk tamamlayan oyuncu 2 puan alir.
bigcimde oyun alanindaki yerine koyar. Tum kartlar yerine Oyuncular dogru yanitladiklari bilmece bagina T’er puan
yerlegtiginde sira bilmeceleri yanitlamaya gelir. alir. En yiksek puani toplayan oyuncu oyunu kazanir.
/

Bilim Cocuk dergisinin Mayis 2023 sayisinin ekidir.

Zeynep Betil Kabatag
Gizim: Pinar Buyukgaral
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