Pasta Sidsleme

i .‘,- istediklerinizi Zuzu’ya mantiksal operatérlerle anlatabilirsiniz. ;, -
~ birden fazla kogulu tek seferde belirtebilirsiniz. Gelin, bu operatérle
~ kullanarak Zuzu’ya pastanizda hangi siislemeleri istediginizi anlatali

Mantiksal Operatér ~ Sembol
VE (and) &&

Renkli sekerler VE VR () I
cikolata kesinlikle olsun. DEGIL (not)
Ancak cilek olmasin
cunkd cilege alerjim var.

Ornek Kullanim

a&&b
allb

la

Cikolata VEYA cilek

VEYA renkli sekerler
olabilir. Benim hicbirine
alerjim yok.




Kamptakilerin her biri

oyun, algoritma ya da

robotik af'o'lyelerinden
birine katildi. Kimin hangi
af'o'lyeye katildigini bulmak

icin bulmacalar cozmeniz
gerekiyor. Bulmacalarda
her kareye X ve (0]
harflerinden yalmzca birini
yazabi]irsiniz.

Kim, Hangi Atolyede”
ipuglarina gére hangi kareye, hangi harf (X ya da O) gelir?

= . Algoritma  Robotik
Satirdaki kigi sutundaki atdlyede degilse satirla situnun E ;

kesigtigi kareye X yazilir. Satirdaki kigi situndaki
atdlyedeyse satirla satunun kesigtigi kareye O yazilir.

ipuglart:

® Herkes farkli bir atolyededir.

® Duru, robotunu oyun VE algoritma atélyesinde DEGIL,
robotik atélyesinde tasarliyor.

® Arda, oyun VEYA robotik atdlyesindedir.

' Sira Sizde ' ipuglart:
® Herkes farkl yagta olup farkl bir atdlyeye katildi.
® Duru VE Defne oyun atdlyesinde DEGIL.
® Defne, robotik atdlyesine katilmadi VE
kamptakilerin en kiguguyda.
® 9 VEYA 10 yaginda olanlar oyun atélyesine katildi.
Bulmacayi ¢ézmek igin

ipuglarina gére, karelere hangi 9yag 10yas 12 yas @
harfin (X ya da O) gelecegine ™ _ e

karar verip bulmacay! ¢ézin.

- Bu bulmacada kamptakilerin
yaglarina gore katildiklari
atélyeler var. ipuglarina gére
hangi kareye, hangi harf gelir?

Satirdaki kigi, situndaki
atblyede ya da sutundaki
yasta degilse satirla situnun
kesigtigi kareye X yazilir.
Satirdaki kigi, sutundaki
atdlyedeyse ya da sttundaki
yagtaysa satirla satunun
kesigtigi kareye O yazilir.
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Yanitlar 64. sayfada.
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