
Sinema Duslerimizi
Gerceklestiriyor!
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Milyonlarca y›l önce yaflam›fl bir
dinozoru bir ormanda görmeye
ne dersiniz?  Ya da bir tavu¤u
konuflturmaya? Bunlar olanaks›z
diyeceksiniz! Belki de bir
yanarda¤ patlamas›n› yak›ndan
izlemek istersiniz. Tamam, bu da
çok tehlikeli! Merak etmeyin; tüm
bu düflleri gerçeklefltirebilen
büyülü bir dünya var. Bu
dünyan›n ad› “sinema”! Peki,
sineman›n düflleri gerçeklefltirme
gücü nereden geliyor?

Gerçek yaflamda olanaks›z,
tehlikeli ya da ulafl›lmas› çok güç
olan her fleyi; dinozorlar›, konuflan
tavuklar› ya da yanarda¤
patlamalar›n› filmlerde görebiliyoruz.
Bunlar› görebilmemizin nedeni,
filmlerde kullan›lan “efektler”. Bu
efektlerin bir k›sm› görüntüler
üzerinde oynanarak haz›rlan›yor.
Bunlara “görsel efektler” deniyor.
Bir de “özel efektler” var. Bu
efektler, bir filmde büyük bir patlama
sonucunda y›k›lan binan›n, asl›nda
gerçe¤inin 50 cm’lik bir kopyas›
olmas› gibi baz› hileleri içeriyor!
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A¤açlar› kim “canland›r›yor”? 
“Tuvalet kâ¤›d› çocuk” bahçede koflturacak!

Bu bahçenin üçboyutlu modelini yapmay› sa¤layan
bilgisayar yaz›l›mlar› bulunuyor. Bu yaz›l›mlar›
kullanabilen uzmanlar, becerikli parmaklar›n› klavye
üzerinde oynatarak bahçeyi “canland›r›yorlar”, yani
sanal bir varl›k haline getiriyorlar. Bu uzmanlara
“animatör” deniyor. Animatörler,
düflleyebilece¤iniz her türlü sanal varl›¤›
tasarlayabiliyorlar. Ancak, baz› noktalarda
zorland›klar›n› da kabul ediyorlar. Örne¤in, tüylü bir
sanal yarat›k haz›rlamak çok u¤raflt›r›c› bir ifl!

GGöörrmmee  aallgg››mm››zz ››
nn ööyyllee  bbii rr   öözzeell ll

ii¤¤ ii   vvaarr   kk ii .. .. ..

Çevrenizdeki bir nesneye, örne¤in bir barda¤a bak›n. Sonra bafl›n›z› baflka

yöne çevirin. Bafl›n›z› baflka yöne çevirdi¤iniz halde barda¤›n görüntüsünü hâlâ

alg›lars›n›z. Ancak, siz bunu fark etmezsiniz bile! ‹flte görme

alg›m›z›n bu özelli¤i “görsel süreklilik”

olarak adland›r›l›yor. Animatörler ve

görsel efekt uzmanlar›n›n

kulland›klar› bir teknik de bu

özelli¤e dayan›yor. Ad› “stop

motion” olan bu teknikle, bir nesne

kare kare hareket ettirilip

foto¤raflar› çekiliyor ve sonra bu

foto¤raflar arka arkaya h›zla

“oynat›l›yor”. Sinema dünyas›nda bu

h›z saniyede 24, televizyon

dünyas›nda 25 kare.

Bir film çekildi!
Diyelim ki bir film çekildi. Filmin bu ilk

haline sinemac›lar “ham film” diyorlar.
Yukar›daki “tuvalet kâ¤›d› çocuk” foto¤raf›, bir
ham film karesi! Ham film, çekim sonras› bir
stüdyoya getiriliyor. Burada özel bir
laboratuvarda y›kan›yor, kopyas› ç›kar›l›yor ve
bilgisayar ortam›na aktar›l›yor. Ham film, asl›nda
farkl› farkl› yerlerde ve tekrar tekrar çekilmifl
sahnelerden olufluyor. Bu sahnelerin
birlefltirilmesi gerekiyor. Bu ifli “kurgu
uzmanlar›” yap›yor. T›pk› bir terzi gibi filmi “kesip
biçerek” anlaml› bir bütün haline getiriyorlar. 
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Sinema, biraz mühendislik ifli!
Animatörlerin problem çözme

becerilerinin yüksek olmas›, fizik kurallar›n›
iyi bilmeleri gerekiyor. Elbette iflin içinde
matematik de var. Çünkü animatörler,
gerçek dünyan›n bir benzerini bilgisayarda
yaratmaya çal›fl›yorlar. “Tuvalet kâ¤›d›
çocu¤a” geri dönelim. Bu sanal rulonun
malzemesi ne? Bu malzemeyle yap›lm›fl
rulo nas›l z›plar? Ne kadar yükse¤e z›plar?
Yerçekimi ruloyu nas›l etkiler? Rulo ne
kadar süreyle z›playacak? Örne¤in, üç
saniye. Bu süre boyunca rulo kaç kez
z›plar? ‹lk z›plamayla son z›plama aras›nda
nas›l bir görünüm fark› olur? Animatör, tüm
bunlar› düflünüp, üç saniye için yarataca¤›
her bir kareyi tasarlamak zorunda! 

Sinema, biraz da sanat ifli!
“Görsel efekt sanatç›s›”, kurgu

uzman›n›n haz›rlad›¤› filmle animatörün
haz›rlad›¤› tuvalet kâ¤›d› rulosu ve bahçe
görüntülerini yine özel bir bilgisayar
yaz›l›m›yla kare kare birlefltiriyor. Fark›nda
m›s›n›z? Birçok sinema terimi
ö¤reniyorsunuz. “Kare” de bunlardan biri!
Bir film asl›nda çok say›da görüntüden
olufluyor. Bunlar›n her birine “kare”
deniyor. 

““AAnniimmaattrroonniikk””  ddee  nn
ee??

Bir filmde çeflitli özel efektler

kullan›labiliyor! Filmde gördü¤ünüz sevimli

dinozor, asl›nda mekanik bir kukla olabilir!

Programlanarak ya da mekanik olarak

hareket ettirilebilen kuklalar›n haz›rlanmas›yla

ilgili sinema alan› “animatronik” olarak

adland›r›l›yor. Özel haz›rlanm›fl vücut

parçalar› da birer efekt! Oyuncular, bunlar›

takarak olduklar›ndan uzun ya da iri gövdeli

görünebiliyorlar. Film için yapay ya¤mur, kar

ya da rüzgâr oluflturulabiliyor. 
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Ham filmden bir kare

Bilgisayarda haz›rlanan sanal rulo

Filmde rulo böyle görünüyor!
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Kamera arkas›ndan bir s›r!
“Kumbara k›z”›n ba¤›rd›¤› bir sahne

düflünün. Bu sahnenin kamera arkas›na
dönelim. Önce oyuncunun bir kumbara
modeli içinde filmi çekiliyor. 

FFiillmmee  sseess  eekklleenniiyyoorr
!!

S›ra filmin seslendirilmesine ve ses

efektlerinin haz›rlanmas›na geliyor. Bu da

ses stüdyosunda gerçeklefltiriliyor.

Buradaki ses teknisyeni, filmin

seslendirme ifllerini yürütüyor. Ayr›ca

rüzgâr ya da deniz sesi gibi efektleri filme

kare kare ekliyor. Bu s›rada görüntüyle

seslerin uyumuna dikkat ediyor. Bu da

bittikten sonra filmin kopyalar› haz›rlanarak

ilgili yerlere da¤›t›l›yor. Film art›k izleyicinin

karfl›s›na ç›kmaya haz›r!

Efektlerle haz›rlanm›fl bir filmin

öyküsü böyle. Belki bir gün siz de

sinemayla u¤raflmak isteyebilirsiniz. Bunun

için üniversitelerin görsel iletiflim

fakültelerinde sinema e¤itimi almak

gerekiyor. Ancak sinemac›lar, temel sanat

e¤itimi alm›fl herkesin bu ifli

yapabilece¤ini söylüyorlar.

Tu¤ba Can

Çiz imler :  Bar ›fl  Has› rc ›

Bu yaz›m›z› haz›rlamak için Sinefekt ve Anima adl› kurulufllardan

yetkililerle söylefli yapt›k. Lamia Karaali Prefleva, Kuban Altan,

Nermin Er, Özgür Y›lmaz ve Mehmet Kurtulufl‘a yard›mlar›ndan

dolay› teflekkür ediyoruz.  

Görsel efekt sanatç›s›, maskelenen
bafl, kumbara ve bu film için haz›rlanan
bahçe görüntülerini birlefltiriyor”!

Görsel efekt sanatç›s›, oyuncunun
bafl›n› “maskeliyor”. Bunu, bir kâ¤›t
üzerindeki resmin belirli bir bölümünün
makasla kesilmesine benzetebiliriz. Bu
arada bir animatör de, sanal bir kumbara
haz›rl›yor. 
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