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oyunlart ge¢tigimiz giinlerde basladt!
Sporseverler, ¢cekismeli yarislart coskuyl
izliyor. Sporcularsa, yillarca hazirlandiklo
bu yarislarda kazanmak, hatta rekor
kirmak i¢in ugrasiyorlar. Yariglarda bir
milisaniyenin, yani saniyenin binde
birinin bile 6nemi var! Bu nedenle

§&

Blgiimlerin duyarlilikla yapilmast \\&
gerekiyor. Bunun icin de \
olimpiyatlarda birbirinden

o o) Yelke

arinda, a¢ k denizde
derleyen teknelerin siralamasine ve
e[S hzin saptamak amaciyla “"GPS”
bunlardan bazilar! (Global Positioning System: Ki resel
' Konumlandirma Sistem!) adi verilen
bir agdan yararlandiyor: Bu ag,
DO nya’nin ¢ evresindeki uydular ve
GPS alicllarindan olusuyor GPS,
teknelerin DO nya G zerindek:
konumounu kolaylikla belirleyebiliyor
Her tekneye bir GPS alicis:
verlestiriliyor Tekneler (lerlecken bou
GPS aliclarina vydulardan so rekli
ailgi vlasiyor Teknelerin konumunu
vayo no no gdsteren bu bilgiler de
sured lc ere g6 nderiliyor: Bu yolla,
yafis sU resince teknelerin konumlar
safyede S kez belirleniyor: Ayrica,




Cok sayda atletin katldige vzun kosularda “radyo dalgalart” yayan bir
verici kullaniiyor! Bu S zel verici, atletlerin ayakkalbi bageklarina
yerlestiriliyor Bunun disinda, baslangic ve bitis ¢ izgileri boyunca da
“mat” adi verilen 6zel bir hali bulunuyor: Elbette mat pistin daha farkl
bo G mlerinde de yer aliyor: Matin ic ksminda anten g6 revi g6 ren
baki kablolar yer aliyor; Atletler matin 0 zerine bastiginda,
bageklardaki vericiden bakie kablolara radyo dalgalar: ulasiyor: Radyo
dalgalarind alan bake kablolardan da 56 red ¢ ere bilgi aktariyor

So redlcere ulasan bu bilgiler bilgisayara kaydediliyor Bo ylece atletler
kosarken pek ¢ ok kez 6l¢ U m yapilabiliyor

Y0 zme yarslarinin yapddg
havuzlarda, kulvarin basinda ve
sonunda “dokunmaya duyarl” &zel
elektronik aygtlar yer aliyor
Y6206 ¢0, kulvarin basina ya da

sonuna vlasip bu aygtlardan

birine dokunur dokunmaz,

56 red lg ere bilgi g6 nderiliyon
Boylece, her Yo 20 U RO A Yarst ne
kadar sG rede tamamladige
kolaylikla hesaplanabiliyor




Kosu Yarisinba OIGiim Nasil YaPdhiyor?

Bu gbrduginiiz uzun, toprak rengi yol, kosu yariglarinin yapldige bir pist! Atletler, yaris icin
hazir! Peki, kimin birinci olacagi nasil belirlenecek? Merak etmeyin, bu pistte, milisaniyelik
Bl¢iimler yapabilmeyi saglayan bir sistem var. Bakalim bu sistem nelerden olusuyor?

Yaris, “elektronik
bir tabanca”nin
ateslenmesiyle
baslar Bu
tabanca kablolarla
sireolcere

. - \ baglidir. Tabanca
Elektronik tabanca ateslendiginde : ateslenir

“siiredlcer” ¢alismaya baslar. Her ! _ ] ateslenmez
yariscl bitis cizgisini gectiginde, ! A siiredlcer calisir:
kizilotesi 1sinlar yayan aygitlardan \

slireolcere uyar| _gelir. Bu uyari
sonucunda sireolcerin-calismasi durur.

Ayrica, sureolcere tum aygitlardan
gelen bilgiler bilgisayara kaydedilir. Bu
bilgilerin timi degerlendirilerek he
atletin yarisi tamamlama siiresi
belirlenir.




Bitis cizgisinde “6zel bir kamera”
bulunur. Bu, bildigimiz
kameralardan ¢ok farklidir. Clinku
saniyede 2000 goruntu kaydeden
bu kamera, bitis ¢izgisini gecmekte
olan atletleri gorintiler. Ancak bu
kameranin ¢ektigi gorintiiler ince
kesitler halindedir. Kesitler
halindeki bu goriintiler yan yana
siralandiginda olusan butin, bitis
cizgisinin gecilmesini tipki bir film
seridi gibi gozler oniine serer.
Ozellikle bitis cizgisini birka¢ atlet
aynl anda ge¢mis gibi
goriindiiglinde, hangisinin birinci
oldugunu belirlemede bu ozel
kamera cok ise yarar.

Baslangi¢ ve bitis cizgilerinden atletlerin hangi
anda gectigini saptamak amaciyla “kizil6tesi
Isinlar” yayan 6zel aygitlardan yararlanilir. Bu
aygitlar, pistin iki yaninda Karsilikli olarak yer
alir. Aygitlardan biri siirekli olarak kizilotesi
Isinlar yayar. Bu isinlari fam karsida bulunan diger
aygit alir. Her atlet, bu iki aygit arasindan
gecerken gozle goriilemeyen bu isinlarin
yayilimini bir siire icin engeller. Isinlarin
yayilliminin engellendigine iliskin bilgi, kablolar
araciligiyla siiredlcere aktarilir. Bazi pistlerde
kizilotesi I1sinlar yerine “lazer” isinlari yayan
~ aygitlar da kullanilir.

Yaris sirasinda “riizgar
olcimii” de yapilir. Bu sayede
yaris¢ilarin hizinin rizgar
siddetinden etkilenip
etkilenmedigi belirlenir. Buna
bagli olarak da sonuclarin
gecerli olup olmadig saptanir.
Ruzgar hizi, “ultrason” adi
verilen bir aygit yardimiyla
ol¢ilir. Bu aygit, belirli bir
hizda ses dalgalari yayar. Bu
ses dalgalarinin hizi riizgarin
etkisiyle artabilir ya da
azalabilir. Aygit, bu artma ya
da azalmaya gore riizgarin
hizini saptar.
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Hande Kaynak

Gizim: Bengi Genger

Kaynaklar: http://www.seiko.co.jp/en/expe-
rience/sports_timing/track.html
http://entertainment.howstuffworks.com/ol
ympic-timing2.htm
http://www.msnbc.msn.com/id/25622898/
http://www.omegawatches.com/index.php?i
d=1127

http://www.weatherhut.com/si-
te/1298901/LearningCenter/Anemometer.html
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Pistin dort kosesinde “elektronik gdstergeler” bulunur.’
Bu gostergeler sayesinde izleyicilere bircok bilgi ;
aktarilir. O sirada hangi yarisin yapildigi, yaris boyunca
gegen sure gibi.. Atletler de bu gostergelere bakarak
kendi durumlarini yaris siiresince izleyebilirler. Yarisin
sonuglari da bu gostergelerden duyurulur.





