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Art�k oyuncaklar da dü�ünce gücüyle yönlendirilebiliyor.

Biliminsanlar�, son y�llarda yaln�zca 
dü�ünceyle yönlendirilebilen birçok ayg�t 
geli�tirdi. Robotlar, robot kollar, tekerlekli 
sandalyeler gibi. Bu ayg�tlar, kullan�c�n�n 
ba��na yerle�tirilen bir “alg�lay�c�” yard�m�yla 
beyin dalgalar�ndaki de�i�imleri izliyor. Sonra 
da bu de�i�imler, alg�lay�c�ya ba�l� olan 
ayg�tlar� hareket ettirmek için komut olarak 
kullan�l�yor. Bu uygulaman�n kullan�m� art�k 
öylesine yayg�nla�t� ki, dü�ünce gücüyle 
çal��an oyuncaklar bile üretiliyor. Örne�in 
bir firma, yaz sonunda “Star Wars Force 
Trainer” adl� yeni bir oyunca�� piyasaya 
sürmeye haz�rland���n� aç�klad�. Bu oyuncak, 
yaln�zca dü�üncelerinizi kullanarak bir 
tüpün içine yerle�tirilmi� topu havaya 
kald�rman�z� sa�layacak bir düzenekten 
olu�uyor.

Oyun konsolu üreticileri, son zamanlarda 
oyunlar� nas�l daha gerçekçi k�labilecekleri 
üzerinde çok dü�ünüyorlar. Bu konudaki en 
yeni fikirlerden biri, “Project Natal” ad� verilen 
özel bir teknolojiyle bilgisayar oyunlar�ndaki 
tüm kontrolleri ortadan kald�rmak. Bu teknoloji, 
oyuncunun hareketlerini oyuna aktaracak. 
Bunun için geli�tirilen oyun konsolu, oyuncunun 
vücudunun, kollar�n�n, bacaklar�n�n hareketlerini 
özel kameralarla izleyecek. Diyelim ki bir 
oyuncu araba yar��� oyunu oynuyor. Ellerini 
direksiyon tutar gibi havaya kald�r�p arabay� 
yönlendirebilecek. Ya da futbol oyununda kaleye 
�ut atmak istedi�inde, önündeki topa vurur gibi 
aya��n� savurmas� yeterli olacak. 

Oyunca��n�z� Dü�üncelerinizle Kontrol Edin

Oyunda Kumanda Kullanmaya Son

Levent Da�k�ran

Oyuncular oyunun birer parças� olabilecek.
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