Biliminsanlari, son yillarda yalnizca
dustinceyle yonlendirilebilen bircok aygit
gelistirdi. Robotlar, robot kollar, tekerlekli
sandalyeler gibi. Bu aygitlar, kullanicinin
basina yerlestirilen bir “algilayici” yardimiyla
beyin dalgalarindaki degisimleri izliyor. Sonra
da bu degisimler, algilayiciya bagli olan
aygitlari hareket ettirmek icin komut olarak
kullaniliyor. Bu uygulamanin kullanimi artik
oylesine yayginlasti ki, dustnce guclyle
calisan oyuncaklar bile iiretiliyor. Ornegin
bir firma, yaz sonunda “Star Wars Force
Trainer” adll yeni bir oyuncag! piyasaya
sirmeye hazirlandigini a¢ikladi. Bu oyuncak,
yalnizca dusuncelerinizi kullanarak bir
tupun icine yerlestirilmis topu havaya
kaldirmanizi saglayacak bir diizenekten
olusuyor.

Artk oyuncaklar da distince giiciiyle ydnlendirilebiliyor.

Oyunda Kumanda Kullanmaya Son

N Oyun konsolu ureticileri, son zamanlarda

oyunlari nasil daha ger¢ekgi Kilabilecekleri
uzerinde ¢cok dusunuyorlar. Bu konudaki en

Oyuncular oyunun birer pargasi olabilecek.
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yeni fikirlerden biri, “Project Natal” adi verilen
ozel bir teknolojiyle bilgisayar oyunlarindaki
tum kontrolleri ortadan kaldirmak. Bu teknoloji,
oyuncunun hareketlerini oyuna aktaracak.
Bunun icin gelistirilen oyun konsolu, oyuncunun
vucudunun, kollarinin, bacaklarinin hareketlerini
ozel kameralarla izleyecek. Diyelim Ki bir
oyuncu araba yarisi oyunu oynuyor. Ellerini
direksiyon tutar gibi havaya Kaldirip arabayi
yonlendirebilecek. Ya da futbol oyununda kaleye
sut atmak istediginde, onundeki fopa vurur gibi
ayagini savurmas| yeterli olacak.
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