Kesielerle Oyum

Kesirler, bir bitiini olugturan esit parcalarin bir ya da birkagint
gdsterir. Kesirlerle ginlitk yasantimizda ¢ok sk karsilagiriz; ancak
bunu ¢ogu zaman fark etmeyiz bile. Kesirlerle eslestirme oyununu,
onlart kolayca tanimanizi saglamak amaciyla hazirladik. Bu oyun,
dergimizin ekinde verdigimiz kesir kartlaryla oynanyor. ik olarak
bu kartlart keserek birbirinden ayirin. Ardindan asagidaki kurallart
okuyarak oynamaya baslayabilirsiniz. igi eglenceler!

Elinizde 40 kart var. Bu kartlarin 20sinde
bazi kesirler yer aliyor. Diger 20sinde de
ayni Kesirler cesitli sekillerle gosteriliyor.

Baska bir deyisle her sekil kartina karsilik @
gelen bir kesir karti var. Kartlarin birbirinin nq:
esi olup olmadigini anlamak icin arkalarina

bakin. Arka yuzleri ayni renk olan kartlar
birbirinin esi. Oyunun kurallarina gelince...

® Oyun iki Kisiyle oynanir.

e Tum Kartlar acik olarak masaya yayilir.
e Oyuncularin hangi sirada oynayacagina
karar verilir.

e Siras! gelen oyuncu yerden birbirinin esi
oldugunu dustinduigu bir sekil ve bir kesir
karti alir. Bu iki kartin Uzerindeki kesir ve
sekil birbirinin esiyse, oyuncu kartlari alir.
Degilse kartlari yerine geri koyar ve sira MT”egdceylanrAEb%;giu
diger oyuncuya gecer. o et
e Oyun, Kartlar bitene kadar devam eder. e Piner BhysteRe

Kaynak:
® En cok kart ’roplayan oyuncu, oyunu http://pbskids.org/cyberchase/games/equivalentfractions/
kazanir. index.html
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