Cok Eski Caglardan Kalma Bir Bilim Dal

Geometri, matematigin alt dallarindan biri.
Bu dalda calisanlar nokta, dogru, duzlem
ve birbirinden ilgin¢ geometrik sekilleri
arastirirlar. Nokta, dogru ve duzlem
geometrinin temel konularidir. Noktanin,
eni, boyu, yuksekligi yani boyutu yoktur.
Nokta, nokta isaretiyle (.) gosterilir.
Dogru, ayni dogrultuda yer alan sonsuz
saylda noktadan olusur. Eni ve yuksekligi
yoktur; yalnizca boyu vardir. Bu nedenle
tek boyutlu olarak kabul edilir. Duzlemse
yan yana sonsuz saylda dogrudan

olusur. Kosesi ve kenari yoktur, yassi ve
sinirsizdir. Duzlem, yuksekligi olmayip
yalnizca eni ve boyu oldugundan ikiboyutlu
olarak kabul edilir. Kare, dikdortgen gibi
sekKiller de iki boyutludur. Bu, yine yalnizca
enleri ve boylari oldugu anlamina gelir.
Silindir, kup, prizma, piramit gibi sekillerse
ucboyutludur yani bunlarin eni, boyu ve
yuksekligi vardir.

Eski caglarda prizma, kgp
gibi ticboyutlu geometrik
sekillerle ilk u§rc.1'sma>.la
baslayan insanlar oncel_lk_le
bunlarin buytkliklerini
hesaplamaya girismisler. Tum
bu calismalar sonucunda
geometrik sekillerin
alanlarini, hacimlerini, kenar
ve cevre uzunluklarini
hesaplamay! 6§renmi§ler
ve formuller gelis’rirmlsle.r..
giz hala onlarin gelistirdig
formulleri kullantyoruz.



Geometri ilk olarak Eski Misirda ortaya
cikmis. Eski Misirda Nil kiyisindaki
verimli fopraklarda tarim yapilirmis.
Ancak her yil yasanan taskinlar tarlalarin
sinirlarinin kaybolmasina yol acarmis.

Bu nedenle her taskindan sonra devletin
“geometricileri” dl¢ciim yaparak tarlalarin
sinirlarini yeniden belirlerlermis.

Geometri alaninda en onemli gelismeler
Eski Yunanda kaydedilmis. Bu dénemde
yasamis Arsimet, Thales, Pisagor, Oklid
gibi pek ¢ok biliminsani geometriye
onemli katkilarda bulunmus. Bu
biliminsanlarindan Arsimet silindir ve
kure uzerinde c¢alismis. Ayrica bir¢cok
geometrik seklin alanlarinin nasil
hesaplanacagini da bulmus.
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Thales, Misir piramitlerinin
yuksekliklerini golgelerinden
yararlanarak hesaplamis. Ayrica
geometrinin farkli konularina iliskin
ispatlar da yapmis. Ikizkenar bir ticgenin
taban acilarinin esit oldugu, bir daireyi
capinin iki es parcaya boldugu, iki

acisl ve bir kenar uzunlugu esit olan iki
ucgenin es oldugu gibi. Pisagor da bir
dik Ucgende dik kenarlarin uzunluklarinin
karelerinin foplaminin Ug¢tincu kenarin
uzunlugunun karesine esit oldugunu
soylemis.

Arsimet
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‘anlamina gelir.
‘Tetrahedron terimi, dlizgin dort ylizeyi
~ olan kati cisimler i¢in kullanilir.
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* Platon, geometri, doga biliml
muzik ve jimnastik gibi

r, iceriye girmesin.’
yazmis. Platon’'un Akademisinde yetisen
unli matematikgilerden biri de Oklit'mis.

Sonraki zamanlarda da pek ¢ok
biliminsani geometrinin gelismesine
katkida bulunmus. MS 955 ve

14 Bilim Cocuk

Platon

Geometri, dogadaki varliklari ve olusumlari,
sanatsal, mimari ve teknolojik urunleri
taniyip degerlendirmemize yardimci olur.
Yol ve kopru yapimindan gemi ve ucak
yapimina, bilgisayar yazilimlarindan grafik
tasarima, haritaciliktan resme kadar pek
¢ok alanda geometriden yararlaniriz.
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