Geometrik Sihi

Sihirli karelerden soz edildigini hi¢

duydunuz mu? Sihirli karelerde satir,

stitun ve kosegenlerde bulunan sayilarin

toplami birbirine esittir. Bir de Hollandada

~ yasayan Lee Sallows adli bir elektrik
mihendisinin gelistirdigi geometrik sihirli
kareler var. Bunlarda da sayilar yerine
sekiller yer aliyor.

Bu Bir Sihirli Kare

Bu kareye 1den 9’a kadar olan
sayllar oyle bir yerlestirilmis
ki satirlarin, kosegenlerin ve
sutunlarin foplami hep 15 olmus.
Ustelik her say! yalnizca bir kez
~  kullanilmis.

Bu da Geometrik
Sihirli Kare

Lee Sallows yukaridaki sihirli
kareyi bu geometrik sihirli
kareye donusturmus. Geometrik
sihirli karede sayilarin yerini
karelerden olusan sekiller almis.
Sekilleri olusturan kareleri
sayin. Yukaridaki sihirli karelerle
aynli sayilari bulacaksiniz.
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Biz de geometrik sihirli karelerden esinlenerek
sizin i¢in bir oyun tasarladik.

Oyunun Kurallari

Oyun, iki oyuncuyla oynanir.

Oyunu oynamak i¢in dergimizin ekinde verdigimiz geomeftrik sihirli kare pullari,
geometrik sihirli kare kartlari, soru kartlari ve kalem kagit gerekir. Pullar ve kartlar
dis ¢izgilerinden Kesilerek hazirlanir.

Her oyuncu, her renkten birer tane olmak uzere dokuz geometrik sihirli kare pulu ve
bir geomeftrik sihirli kare karti alir.

Soru Kkartlari kapali olarak yere koyulur.

Bir soru karti acilir. Iki oyuncu da kartta belirtilen geometrik sihirli kare pullarini
Kullanarak geometrik sihirli kare kartinin seklini olusturmaya calisir.

Sekli ilk olusturan oyuncu 10 puan alir; diger oyuncu puan alamaz. Oyuncularin aldigi
puanlar bir fabloya yazilir.

Soru Kartlarindaki sorularin tumi yanitlandiktan sonra en yiksek toplam puani alan

oyuncu oyunu kazanir. Meltem Ceylan Alibeyoglu
mceylan@darussafaka.k12.tr

Cizim: Pinar Biiyiikgiiral

Kaynaklar
http://www.geomagicsquares.com/intro.php
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