Kareleri Tamamla
Findiklar Topla
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karelerdeki findiklari sayarlar. En cok findik toplayan
OpUEL LI kazanr. Meltem Ceylan Alibeyoglu
meltem.alibeyoglu@darussafaka.net

Cizim: Nazli Tunali

¢ Oyun iki kisiyle oynanir.

¢ Oyunda amac siyah noktalari birlestirerek findiklarin icinde
kalacagi kareler olusturmaktir.

¢ Sirasi gelen oyuncu her defasinda yalnizca iki noktayi
birlestirerek karenin bir kenarini olusturur.

e Dordinct kenari cizerek bir kare olusturan oyuncu icinde
findik varsa bu kareye adinin bas harfini yazar.

¢ Oyuncular daha énce cizilmis bir kenari tekrar cizemezler.

¢ Oyun, birlestirilecek hi¢c nokta kalmadiginda sona erer.

¢ Oyuncular icinde adlarinin bas harfleri yazili olan
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