Agirliklari Dengeleyelim,
Bulmacalari Cézelim

Sizin icin bu sayimizda agirhik
dengelemeyle ilgili bulmacalar hazirladik.
Bu bulmacalari hazirlarken, Yunan
biliminsani Arsimet’in yaklasik 2200 yil
once ortaya koydudu dengeyle ilgili bir
ilkesinden esinlendik. Bu ilkeye gore, bir
terazinin kollarina asilmis esit agirliklar
dengede kalir. Bu bulmacalarda ipucu
olarak verilen sayilardan yola ¢cikarak
agirhiklarin kefelere nasil dagildigini
bulmak gerekiyor.

imizin ekinde )
S::gigimiz ebabilli su:s,‘ de
bu\mocc\\ordaki teraziler
gibi dengede duruyor.
Ancak susun bu teraz

ilerden

kucuk bir farki var. Bu farki
bulabilir misiniz?



Agirliklari dengeleme bulmacalarinin
nasil ¢c6zuldugunt anlamak icin bir
ornegi birlikte ¢cozelim.

Bu bulmacada 8 birimlik
agirligi terazinin dengesini
bozmayacak sekilde kefelere

dagitmamiz gerekiyor. ‘ ‘

Bu terazinin dengede kalabilmesi
icin en Ustteki mor renkli cubugun
solunda bulunan kefelerdeki toplam
agirhigin, saginda bulunan kefedeki
agirliga esit olmasi gerekiyor.

Yani solundaki ve sagindaki
kefelerde 4’er birim agirlik olmali.
Bu durumda mor renkli cubugun
sagindaki kefeye 4 yazabiliriz.

Terazinin dengede kalabilmesi

icin ortadaki yesil renkli cubugun
solunda bulunan kefelerdeki toplam
agirh@in saginda bulunan kefedeki
agirliga esit olmasi gerekiyor.
Terazinin solunda bulunan
kefelerdeki toplam agirhgin 4
oldugunu bildigimize gére bu agirlik
yesil renkli cubugun solundaki iki
kefeye ve sagindaki tek kefeye 2'ser
2'ser paylastiriimali. Oyleyse yesil
renkli cubugun sagindaki kefeye 2
yazabiliriz.

En alttaki kirmizi renkli cubugun
her bir kefesine 2 birimlik agirlig
1’er 1'er paylastirabiliriz.
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