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Bilgisayar Programi

' Yazmak Ister

B i

Muazik dinlemek, oyun oynamak, film seyretmek, yazi yazmak,
| ¢izim yapmak bilgisayar kullanarak yaptigimiz iglerden yalnizca birkagt. Bunlarin

internet sitesi sayesinde siz de kendi bilgisayar programinizi yazabilirsiniz.

' hepsini bilgisayar programlari sayesinde yapabiliyoruz. Bu yazimizda tanitacagimiz

. Palamut! Palamut! Palamut! Bir "if" {c§er)
fonksiyenu kullanarak beni oraya en az sayida blokla

ulagtir.
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Bir bilgisayara bir iglem
yaptirmak icin s6zcuk, igaret,
harf ve sayilardan olugan
komutlar yazilir. Bu komutlarin
olugturdugu diziye bilgisayar
programi denir.
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Calisma alani: 1/ 5 bloklar

Bilgisayar programlari farkl
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programlama dilleri kullanilarak .-
yazilir. Ancak bu dillerden Y
herhangi birini bilmeden de bir

bilgisayar programi yazmak |
mimkn. Cocuklar icin hazirlanan A

bazi internet sitelerinde komutlar
yerine komutlari temsil eden

hazir bloklar kullaniliyor, béylece
¢ocuklar bir program ya da uygulama
geligtirebiliyorlar. Bu sitelerden biri de
http://code.org. Haydi gelin bu internet
sitesini nasil kullanabileceginizi birlikte
inceleyelim.




STUDIO
Code.org’'a 6grenci olarak kaydolun Bu internet sitesi dnyanin
llerleme durumunuzu takip etmek i¢in kayit olun. Giris islemleri igin vé sifrenizi unuttugunuzda E-posta . . .
adresiniz kullanlacaktir. Daha fazla bilgi icin gizlilik politikamiz tiklayiniz. dort b'r yanlndakl her
gg:;::oia[z;ll;«ra ve bulmacalara g&zatabilirsin ama ilerlemeni kaydetmek icin kayit olman ya§tan ve hel' CinSiyetten
NI63.9N&grenciler goktan giris yaph, s L ro ugun bllglsayar

Gértnen im S programi yazmay! ve

aten kayith misiniz? Girig Yap o & .

EEouN Sifrenizi mi unuttunuz? Qa“§tlrma.yl OgrenmeSl

2 W Google Hesab ile giris yapin IQIn gall$tlr|lm'§. Ayrica

Sifre Gogrulama - ¢ocuklarin programlama

o : n Facebook ile giris yapin Ogrenll’ken problem [

Cinsiyet (istede - ﬂi Microsoft Hesabi ile giris yapin Qézme, mantik

badl) ¥

ylrGtme becerilerinin
ve yaraticiliklarinin
geligtiriimesi amaglaniyor.

Code.org hizmet sartlanini kabul ediyorum. Eger 13 yasin altinda isem, bu formu
doldurarak ebeveynimin veya yasal vasimin iznl le Code.org hizmetierini kullandigimi
onaylanm

13 yasin altindaki kullanicilar icin, lletisimde kullanilan e-posta adresieri saklanmiyor.

Siz de bu internet sitesine bilgisayarinizdaki
tarayicinin adres gubuguna http://code.org yazarak
ulagabilirsiniz.

internet sitesinde farkli yag gruplarina uygun olarak
hazirlanmig birgok kurs bulunuyor. Tamamladiginiz
kurslari takip etmek ve yazdiginiz programiari
kaydetmek i¢in siteye kayit olmaniz gerekiyor.
Guvenli internet kullanimi igin siteye kayit olurken
bir bayuginizden yardim alin.

Hos geldiniz bilimcocuk

Buz Devri Oyun Laboratuvar Slteye kOYdO“Jp g|f|§ yaptlktan sonra
S mmm—m— yaginiza gbre segebileceginiz kurslar |
oldugunu goéreceksiniz. Ayrica “her

36 sast dors yas igin® baghg@! altinda da bilinen bazi
yeni baslayanlar (biitin yaslar) icin . bilgisayar oyunlarinin geligtirilmesiyle

@ : ilgili kurslar bulabilirsiniz. Kendinize
' . uygun olan kursu segerek bilgisayar |
programi yazma egitimlerine
Ders 2 ope o .
e 2 baglayabilirsiniz.
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Kurs 3

Ders 3, Ders 2'yi alan &grenciler igin tasaranmistic Ogrenciler, daha karmastk sorunlar icin

bulunan esnek ¢ozomier uygulamak icin oncekl derste ogrendikler programiama konularng
daha gok inceleyecekler. Dersin sonunda, grenciler, herhangi birisiyle paylasabilecekleri
interaktif hikaye ve oyun clusturabilecekler. 4 ve 5. siniflar igin Gnerilir

Sahne © Saysal Disenme

Sahne £ Labirent 1 2 3) 4 5 ) 7 B8

9)jl10)i11) (12 @@
o)) () @D @ @ s

sahne 3: Sanargy 1 2 3 4 5 6 7 8

::2:?:,‘ ranirhmost e Baglantisiz Etkinlik ('I ,) (%)

Salure 5. Saralya. Fursksiyurlar 1 2 3 4 5 6 7 8 9 @

Sehne G An: Fonksiyoniar 1 2 -1 4 5 (-] T a 9 @
Sahne 7 An: Kogullandincilar 1 2 s){al(s)e)iz)s (9) Cl:o)

Sahna 8: Labirent: Kosullar 1 2 3z 4 5 [} 7 8 2 10 ('I‘I) 6:2)

Sahna & Sark yazma

istediginiz kursu
segctiginizde karginiza
o kursun iginde
bulunan ve agama
agama ilerleyen
sahneler geliyor.

Her sahne
tamamlanmasi
gereken gegitli
gbrevler igeriyor.
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Wagar tekrarla ve Egerdegilse bloklann kullanarak
Beni aycicogine ulastir

Herhangi bir gérevi gergeklegtirmek igin kullanmaniz

gereken komutlar “bloklar” bélumdnde veriliyor. Bu komutlari (

“caligma alani” bélimine surtkleyerek dogru komut dizisini
olugturmaya galigiyorsunuz. Komut dizisini olugturdugunuzda
“caligtir’ digmesine basarak yazdiginiz programin nasil
¢aligtigini gérayorsunuz. Eger programi dogru yazdiysaniz, bir

sonraki gbéreve gegiyorsunuz. Eger yanlig yaparsaniz dogru
komutlart bulmak igin ipucu kullanabiliyorsunuz. J
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Burada 3. kursun
8. sahnesinin

11. gOrevini
gbruyorsunuz.
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Herhangi bir gbérevde
yazdiginiz komutlarin
gercek programlama
dilinde nasil gérindiagand
“kodu gorantule”
dagmesine basarak
gorebilirsiniz.
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internet sitesine kayitli kullanict
olarak girdiginizde sayfanin en
alt boéluminde “Projeler” baghgt
altinda “uygulama olugturun”

ve “bir geyler gizin® bélumleri
bulunuyor. Bu bélumlerde
kurslarda 6grendiginiz bilgileri
kullanarak kendi uygulamalarinizi
ve oyunlarinizi geligtirebiliyorsunuz.
Dilerseniz projelerinizi bu sitede
yayinlayabiliyor ve daha sonra
projeleriniz Gzerinde degigiklikler
yapabiliyorsunuz.
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