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® Oyuna baglamadan Once bisikletgi Piyonlari ve
kilometre Pullari hazirigny.

ulunur, Oyuncular once oyunuy
ir.

Oynamak istedikleri Parkura karar ver

DRIREIT BTy

TIT

;.'I_Tﬂ.:-l.“.::-'ﬂl:nl_l —IHH‘ILELI JFE-.I'} ; = |
Sooele
il -—"::; ‘qﬁ SAY "':J:_;"“'ﬂ
¥ -‘\l:é:"’ |¥, :":[;_}’ E"ﬁ :

Al - i, e
sy
= Siaie ﬂ‘i“ﬁ@%ﬁﬁ

I [N Vi

=2 8
I_'-'—I—___

Iyl |5 TR
e S

e nGs (B4 i
reSa Gl SR

= FEFTTT it E T
| i, R

® Oyuncular birer Piyon seger.

Piyonlar Secilen parkurdqki kirmizi kutuya koyulur.

® Kilometre Pullar igi gorinmeyen bir torbaya koyulur.
® Oyun alanindaqki her kuty 1 kilometre uzunlugundadir.

_ ®Qyuna kimin baglayacagma karar verilir.
llk oyuncy bakmadan torbad
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Cizim: Goksy Karaca




