Algeritma Nedir?

Algoritma, bir sorunu ¢6zmek ya da amaca ulagmak igin nasil bir
yol izlenmesi gerektiginin adim adim tasarlanma slrecidir. Sorunu
dnce detaylica inceler sonra nasil ¢bzeceginizi basitgce ve adim
adim belirlersiniz. Igte buna algoritma olugturmak denir ve aslinda
gunluk yagaminizda her zaman kullandiginiz bir yontemdir. Basit
matematik iglemi yapan aygittan yuz algilayan kamera sistemlerine,
sinav sonuglarina gore okullara yerlegtiren sistemlerden internette
arama motorlariyla arama yapmaya kadar pek ¢ok iglemin temelinde
algoritma mantigi bulunur. Algoritmada ¢ézime ulagmak igin tam
olasiliklar degerlendirilir, dogru ve etkin bir ¢ézum igin komutlarla
adimlar tanimlanir. Bu strecin bir baglangici ve bitigi bulunmalidir.

Bilgisayarlar, mobil cihazlar ve robotlar gibi

pek ¢ok teknolojik aygitin yaptigi iglerde

her zaman bir program vardir. Bir sorunu ¢ézen
algoritma yazmak, bu sorunu ¢ézen bir bilgisayar
programi olugturmanin én hazirligidir. Tam
programlar, uzun uzun duagunalap planlanmig

ve dogru sonuca ulagilip ulagiimadigr denenmig
algoritmalar tasarlandiktan sonra yazilir.

1© Bilitm Cocuk




Program yazmanin ilk
agamasi olan algoritma
tasarlamanin basit bir
ornegini olugturalim ve
“yaya gegidinden kargiya
gegme” algoritmasi
yazalim. Bu algoritmada,
yaya gegidinden yolun
kargisina nasil gegmesi
gerektigini hi¢ bilmeyen
bir kigiye 6gretmek igin

basit komutlar kullanalim.

Yapilmasi gereken her
seyi acglk¢a ve sirasiyla
soyleyelim.
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Bir kigiye yapmasi gerekenleri bu gekilde ayrintili, anlagilir
ve anladidi dille adim adim anlatirsaniz 6grenir ve uygular.



Bagka bir algoritma daha yazmaya ne suyu almak i¢in yandaki algoritmaya gére

dersiniz? Bu sefer problem daha ayrintili. ilerliyor. Diger glnlerde kirmizi yoldan gidiyor.
Agagidaki krokiye gére Ahmet’in evden Bunlari degerlendirerek dogru yere dogru
¢ikip, baytkbabasinin evine en gavenli adimlari eklememiz gerektigini unutmayalim.

yoldan ylrayerek gitmesi igin bir algoritma Yandaki algoritmaya gére kroki Gstinde
olugturalim. Ancak Ahmet ziyarete giderken  sall ve cuma gunleri gidecegi yolu gizebilir
salt ya da cuma glnleriyse 6gle yemegi icin  misiniz? Kirmizi yolun algoritmasini da siz
pastaneden sandvi¢ ve bakkaldan da meyve  yazabilirsiniz.
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Bilgisayarlar tek baglarina bir problemi anlayacag! dilde yaziimalidir. Dogru gekilde
¢6zemez, bunun i¢in her zaman bir programa  kurgulanmig bir program, ayni sorunu farkl
gereksinim duyarlar. Program yazmanin ilk verilerle sayisiz defa ¢dzebilir. Programiarin
agamas! da algoritma tasarlamaktir. Bir robot  yazildigt pek ¢ok yazilim ya da programlama
ya da bilgisayar igin algoritma tasarlarken dili bulunuyor. C, C#, Java, HTML ve Python
komutlar robotun veya bilgisayarin bunlardan bazilart.
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Navigasyon programi olan bir cihaza gideceginiz
adresi sordunuz mu hi¢? Navigasyon programiari
yol bulma algoritmalari sayesinde galigir. Bu
algoritmalara tim yol alternatifleri iginden en
kisa ve dogru olan yol tanimlanir. Algoritmadan
yola ¢ikilarak cihazin anlayacag! dilde olugturulan
program, baglangict ve bitigi olan iki nokta
arasindaki ulagimin hangi yoldan olacagini sizin igin
bulur. Bu program pek ¢ok farkli yer arasindaki
en kisa ve dodru yolu, programi kullanan herkes
icin sayisiz kere hesaplayabilir. Bazi programlarin
algoritmalari oldukga karmagiktir ancak ana fikri
aynidir. Ana fikir: istenen geyi adim adim agik

bir gekilde tanimlayarak dogru sonuca ulagtiran
algoritma olugturup cihaza uygun dilde program
héline getirmektir.
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