SaYarak an‘a, U\a§ yddcza!

Sokakta ya da parkta arkadaglarinizla ziplayarak
oynayabileceginiz bir oyun 6grenmeye ne dersiniz?

Bu oyunu oynayabilmek i¢in yere resimdeki gibi bir oyun alani ¢gizmeniz gerekiyor. Bunun igin
once ayaklarinizin rahat¢a sigabilecegdi bayuklikte kiguk karelerden olugan 7x7#’lik bir kare gizin.
Sonra sayilari ve yildizi yerlerini ve renklerini degigtirmeden karelerin igine yerlegtirin.

Oyunun Kurallari

¢ Oyun en az iki kigiyle oynanir. One ya da arkaya dogru tek ayak (izerinde
ziplayarak ilerler. Oyuncu ilerlerken tek bir

Oyuna kimin baglayacagina karar verilir. .
% Oy B rar vertt yone dogru gitmek zorunda degildir. Ornegin

¢ ilk oyuncu iginde pembe renkte 1yazan icinde 5 yazan kutucuktan (g kutucuk ileri
kutucuga basar. Bu kutucuktayken iki ayak iki kutucuk sola gidebilir. Oyuncu, zipladig
birden yerde olabilir. Oyuncular bulunduklari kutucukta yine iki ayagdini birden yere basabilir.
kutucugun igindeki say! kadar tek ayaklari Oyuncular kutucuklar arasinda gapraz bir
Gzerinde ziplar. llk kutucukta 1 yazdigi igin gekilde ziplayamaz.

ilk oyuncu sagda, sola ya da ileri dogru bir
kutucuk ziplar. Zipladiktan sonra gelinen
kutucukta tekrar iki ayak birden yere
basilabilir. Sira sonraki oyuncuya geger. <X Oyuncu ziplarken bir ¢izgiye basarsa
ya da havadaki ayadi yere degerse
yanar. Bu durumda bir énceki turda
bulundugu kutucuga geri dénip orada
bekler. Sira sonraki oyuncuya geger.

<X Bir oyuncu, bir bagka oyuncunun bulundugu
kutucuktan gegemez.

¢ Oyuncu ziplarken yanliglikla bir gizgiye
basarsa ya da havadaki ayadi yere degerse
yanar. Bu durumda bir énceki turda bulundugu
kutucuga geri ddnip orada bekler. Sira yine
diger oyuncuya geger. * Oyun alaninin ortasindaki
yildiza ilk ulagan oyuncu
oyunu kazanir.

<X Sirasi gelen oyuncu Gzerinde durdugu
kutucugun igindeki say! kadar saga, sola,
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