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Agagidaki gizimde, bir doga tarihi mizesinde sergilenen fosillegmig bir Stegosaurus
iskeletinin baginda iki bilim insani gérayoruz. Bilim insanlarindan biri elindeki geligmig
a¢ boyutlu tarayiciyt ginimuazden yaklagik 150 milyon yil nce yagamig bu otgul dinozora
dogrultmug. Bir ¢dmeliyor bir dogruluyor, bir egiliyor bir uzaniyor ve fosili olugturan
pargalari olabilecek tim agilardan goruntalemeye galigiyor.

Masada oturan diger bilim insaninin géreviyse ¢ boyutlu tarayicidan gelen gérnta verilerinin higbir kayip
olmadan bilgisayara aktarildigindan emin olmak. Kullandigi yazilim araciligiyla toplanan verileri sabirla
birlegtirecek. Fosilin bazi eksik pargalariniysa, bulunmug bagka Stegosaurus fosillerine ait pargalart referans
alarak tamamlayacak. Glnler sirecek bu ¢aligmanin sonunda Stegosaurus’un iskelet yapisi eksiksiz bir
bigimde sanal ortama aktariimig olacak.

Daha ileri agamalardaysa bu sanal iskelet, 4¢ boyutlu similasyon yazilimlari aracilidiyla bir gizgi film
gibi bilgisayarda canlandirilacak. O canlandirma (izerinden de fosilbilimciler, Stegosauruslarin nasi|
hareket ettigi, saatte kag kilometre hizla kogabildigi,
kendini savunma amaciyla savurdugunda
kuyrugunun ucundaki dért dikensi uzvun
yirtict bir dinozora karg! ne kadar
etkili olabildigi gibi konularda
fikir yarGtebilecek.

Sanirim beginci
siradaki plakalari
da her agidan taradik.
Nasil oldu? Bir sonrakine
gecelim mi?

Ug boyutlu tarayicilarin
nasil ¢galigtigini ve
bagka ne iglere
yaradigini merak
ediyor musunuz?

. Bir saniye...
Ug boyutlu sanal gérinti olugturuluyor...
Himm... En (st kisimlarinda bazi kayip alanlar var.
Oralarda boyun yetigmedigi igin bagarili bir tarama olmamig.
Demin kuyruk dikenlerini tararken gu portatif merdivene
¢tkman gok iyi sonug vermigti. Sirttaki bu plakalarin

ast bélumleri igin de ayni yola bagvursak

iyi olacak.




Bir nesnenin (¢ boyutlu dijital kopyasini ¢ikartabilmek igin kullanilan farkl teknolojiler bulunuyor.
Elbette bu teknolojilerin birbirine gére farkl agilardan Gstanlikleri ya da eksiklikleri var.

Ug boyutlu taramada kullanilan en basit yontem
fotogrametri ydntemi. Bu yéntemde dijital
fotograf makineleri, hatta yayginliklari nedeniyle
artik genellikle akilli telefonlarin kameralari
kullaniiyor. Once (¢ boyutlu sanal modeli
olugturulmak istenen nesnenin, olabildigince

cok agidan ve ¢ok sayida yuksek ¢dzunarlakla
fotografi gekiliyor. Tum fotograflar bu ig igin
geligtirilmig bir yazilima aktariliyor. Yazilim, dijital

Bir bagka yontem (¢ boyutlu sanal modeli olugturulmak istenen
nesnenin Uzerine, 1gik kullanarak iki boyutlu bir desenin gorintasuna

fotograflari olugturan piksellerdeki benzerlikleri dgirmek. Bu yontemde nesnenin (¢ boyutlu, deseninse iki boyutlu

tespit edip ayni olanlari Gst Gste bindirerek olmast 6nem tagtyor. Cunk( (¢ boyutlu nesnenin Gzerine digen

siraliyor. Boylece fotograflar G¢ boyutlu sanal desen, nesnenin bigimine gore egilip bukliyor. Desenin iki hdli
LQE’Qek"Q' saglayacak bigimde birlegmig oluyor. arasindaki farki degerlendiren yazilim da nesnenin G¢ boyutlu sanal

modelini olugturabiliyor. Ornegin agagidaki kire bigimli nesnenin
U¢ boyutlu sanal modelini olugturmak igin topun Gzerine iki boyutlu
bagka bir desen yerlegtirilmig.

rI—glgm kullanildigr bir diger yontemse nesne
Gzerinde olabildigince ¢ok noktaya lazer igini
gondermek. Bu yonteme genellikle endlstride
kullanilan tersine mihendislik uygulamalarinda
bagvuruluyor. Lazer iginlari nesneye
degdiginde, nesnenin ylzeyindeki egime gore
farkli agilarda sekiyor. Ug boyutlu tarayicinin
Uzerinde bulunan yiksek hassasiyetli
kameralar ve mesafe dlgim aygitlari, nesneden
yansiyan lazer iginlarinin sapma agllarini ya da
geri dénug sarelerini tespit edebiliyor. Boylece
yazilimin, nesnenin (¢ boyutlu gérantusint
olugturabilmek igin gereksinim duyacagi
yUzeydeki her noktaya ait 4¢ boyutlu koordinat
L.hv_erileri toplanmig oluyor.

rl_'J<; boyutlu tarayicilar sayesinde
sergiledikleri eserleri internet
sitelerine de taglyan muzelerin
sayisi da gitgide artiyor.
Hiyeroglif yazisinin ¢bztlmesini
saglayan meghur Rosetta Tag!
gibi binlerce tarihi eser, normalde
¢iplak gozle farkedilemeyen en
ince ayrintilarint gésterecek

bir bigimde taranarak onlari
incelemek isteyen herkesin
Lerigimine sunulmug durumda. J

Ug boyutlu tarama ydntemleri edlence alanlarinda da kullanilabiliyor. Ornedin bazi dijital ortam oyunlarinda oyuncunun
oynadigl sanal karakterin yerinde kendisini gdrebilmesi yolunda denemeler bagladt bile. Siz de kendinizi bir macera oyununun
ana karakteri olarak gérmek ister miydiniz?

Aaa!
Oyundaki karakterin yizu
sana ne kadar da benziyor
Muratgigim.

Evet baba ¢lnkl o karakter benim zaten. Oyunu kurarken
yUzinGn 6nden ve yanlardan ¢ekilmig gok sayida fotografini yuklayorsun.
Yazilim, yakledigin fotograflardan fotogrametri ydntemiyle yazinin G¢ boyutlu
bir géranttsuni olugturuyor. Boylece gergek oyuncunun yuzuna, oynadigi sanal karakterin
ylUzlne yerlegtirebiliyor. Ancak daha fazla anlatamam gimdi. Kayip mumyaya ulagabilmesi igin
maceraperest arkeolog Murat’in dugtagi karanlik kuyudan ¢ikmasi gerek... Kemendimi
duvardaki gu gikintiya atip kendimi yukari gekebilir miyim ki?

Supermis.
Oglum Murat ya da
maceraperest arkeolog
Murat, $u an hanginiz igbagindaysa
ne yapacagina bir an 6nce karar
vermeli gink( sag kégedeki
goblgede saklanan gu dev akrep,
davetsiz misafirini pek hog
kargilayacaga
benzemiyor!
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Bilgin Ers6zlu



