
Ekran Koruyucular›n
Büyülü Dünyas›

Bilgisayarlarla pek çok ifli beceriyoruz, çal›fl›yoruz,
e¤leniyoruz. Bilgisayar bafl›ndayken böyle, peki ya
bilgisayar bafl›ndan kalkt›¤›n›zda ve onu bir
süreli¤ine kendi haline b›rakt›¤›n›zda da bilgisayarlar
sizi e¤lendirsin ister misiniz? O zaman çeflit çeflit
ekran koruyucular›n› bu amaçla kullanabilirsiniz.

Önce ekran koruyucu nedir, ondan k›saca biraz
söz edelim. Normalde bilgisayar ekran› t›pk›
televizyonlarda oldu¤u gibi çal›flan bir ayg›tt›r.
Ekran cam›n›n arkas›nda bir tabaka vard›r, arkadaki
bir tabancadan f›rlat›lan elektronlar bu tabaka
üzerine belli noktalar› ayd›nlatarak görüntü
oluflmas›n› sa¤larlar. Bu tabakan›n üzerinde,
parlamay› sa¤layan özel bir madde vard›r; ancak
bu maddenin ömrü belirlidir. Bilgisayar aç›k
b›rak›ld›¤›nda, sürekli ayn› görüntünün ekranda
durmas›, sürekli ayn› noktalar›n parlamas›na sebep
olaca¤›ndan, zaman içinde ekranda hayalet
görüntüler, izler oluflur. Bilgisayar›n›z› kapatsan›z

bile ekran›n ayn› yerlerinde, hep ayn› izlerin
kald›¤›n› görürsünüz, bu da görüntüyü bozar. 

‹flte, ekranlar› bu durumdan korumak için ekran
koruyucu ad› verilen küçük yaz›l›mlar kullan›l›r. Bu
yaz›l›mlar, bilgisayarda çal›flmay› b›rakt›¤›n›zda, yani
fareyle ya da klavyeyle oynamad›¤›n›zda etkin hale
geçerler. Ekran koruyucular›n amac› ekranda
sürekli hareket eden görüntüler oluflturmakt›r.
Ekranda sürekli kalan bu görüntüler, baz›
bölgelerde zamanla  iz kalmas›n› önlerler. 

Günümüzün modern ekranlar› bu durumdan eskisi
kadar çok etkilenmese de, ekran koruyucular›
birçok kifliye e¤lenceli gelir. Bilgisayar›n›zda
çal›flmad›¤›n›zda ortaya ç›kan bu görüntüler ekran
koruyucu yaz›l›mlar› sayesinde bazen bir çizgi filme
dönüflür, bazen sizi dünyan›n çevresinde doland›r›r,
ve bazen de ekran›n›z› bir akvaryuma çevirir. 

Çeflit çeflit, renk renk ekran koruyucular›, arkadafllar›n›zla
beraber çözerken e¤lenece¤iniz zekâ bilmeceleri ve bilgisayar
kasas› dedi¤imiz kocaman kutu bu ay köflemizin konuklar›...
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Ekran›n›z hareketli bal›klar›yla bir akvaryuma dönüflebilir.

Bu robotlar tutunduklar› yerde sallanmaktan oldukça keyif al›yormufl
gibi görünüyorlar.



Biz küçükken arkadafllar aras›nda birbirimize ak›ll›ca düflünmeyi gerektiren, hatta kâ¤›d›
kalemi elimize al›p, epeyce u¤raflmam›za neden olan bilmece ve bulmacalar sormaya
bay›l›rd›k. Bazen bunlar› çözmek için günlerce u¤raflt›¤›m›z olur, sorunun yan›t›n› bilenler
de bu durumumuza k›s k›s gülerlerdi. Genelde yan›t› yokmufl gibi görünen bu sorular›
çözmek için küçük bir ipucunu ya da ayr›nt›y› yakalamak gerekirdi. ‹lk bak›flta bu noktay›
hep gözden kaç›r›rd›k. ‹flte bu ay sizlere bu tip zekâ oyunlar›yla dolu küçük bir siteyi
tan›t›yoruz. Oyunlara ulaflmak için ‹nternet taray›c›lar›n›z› aç›n ve adres k›sm›na
http://zekice.kolayweb.com/zo.html adresini yaz›n. Asl›nda sitedeki oyunlar
plastelina.net sitesine ait; ama zekice sitesi kurallar› Türkçe olarak veriyor.

fiimdilik toplam dört oyun var ve oyunlar giderek zorlafl›yor. K›saca bu dört oyundan
sizlere söz edelim:

1 Nehrin bir taraf›ndan di¤er taraf›na
bir kurt, bir kuzu ve bir kasa sebzeyi
kay›kla geçirmek zorundas›n›z. Ancak
ortal›kta kay›kç› yokken kurt kuzuyu,
kuzu da sebzeleri yiyor. Yani kurt ve
kuzu ya da kuzu ve sebze bir tarafta
yaln›z bafllar›na kalmamak zorundalar.
Amac›n›z kay›¤›n›zla bu üçlüyü kimse
kimseyi yemeden karfl›ya tafl›mak.

2 Bir öncekine benzeyen, ancak da-
ha zor olan bu oyunda da üç rahip ve
üç yamyam› karfl›ya geçirmeniz gere-
kiyor. Ancak dikkat edin, e¤er sa¤ ve-
ya sol tarafta yamyam say›s› rahip sa-
y›s›ndan daha fazla olursa yamyamlar
rahipleri yiyorlar. Bir defada kay›¤a sa-
dece iki kifli binebiliyor ve kay›¤›n iler-
lemesi için, biri kürekleri çekmek zo-
runda. Yani kay›k boflken iki taraf ara-
s›nda gidip gelemiyorsunuz. Amac›-
n›z bu alt› kifliyi birden, yamyamlar›n
rahipleri yemesine f›rsat vermeden
karfl›ya geçirmek.

3 Bu defa problem biraz de¤iflik. Ge-
ce vakti ve befl kifliyi kütü¤ün üzerin-
den karfl›ya geçirmek zorundas›n›z.
Bu befl kifli s›rayla 1, 3, 6, 8 ve 12 saniye-
de karfl›ya geçebiliyorlar. Bir defada
en fazla iki kifliyi karfl›ya geçirebiliyor-
sunuz ve karfl›ya geçen iki kifli, en ya-
vafl olan kiflinin h›z›yla hareket edebi-
liyor. Ancak bir sorun var: Sadece bir
tane lamban›z var ve o da sadece 30
saniye dayanabiliyor. Lamban›z sön-
meden befl kiflinin beflini de karfl›ya
geçirmifl olmal›s›n›z. Zor gibi görünü-
yor, ama basit bir çözüm yolu var. El-
bette burada söylenmez!

4 Bu da son bilmecemiz. Bir kaleden di-
¤er kaleye gitmek isteyen atl› flövalye-
mizin yolu karfl›daki köprünün kapan-
mas›yla kesilmifl. Köprüyü açman›n tek
yolu, önünüzde duran dört s›raya da¤›l-
m›fl toplam 14 karenin tamam›na basa-
rak bafllad›¤›n›z kareye geri dönmek.
Bunu yaparken satrançtaki at gibi, “iki
kare ileri ve bir kare yana” fleklinde ha-
reket etmek zorundas›n›z. Bast›¤›n›z
tafl bir daha basmaman›z için yok olu-
yor ve tüm tafllara basmay› baflarabilir-
seniz karfl›daki kalenin kap›s› aç›l›p içeri
giriyorsunuz.

Bu ay›n sitesinde iflte böyle ilginç oyunlar var. Asl›nda ‹nternet’te oynaman›z zorunlu
de¤il, kâ¤›t kalemden yararlanarak da bu oyunlar› arkadafllar›n›zla birlikte oynayabilirsi-
niz. fiimdiden kolay gelsin, e biraz da flans dilemeden olmaz...
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Peki, bu ekran koruyucular›n› nas›l
bulacaks›n›z? Örne¤in hayvanlardan
hofllan›yorsan›z
http://myscreensaver.com/animalss.htm
adresinde hayvan resimleriyle süslü bir
dolu ekran koruyucu var. Do¤a ve
bilimden hofllan›yorsan›z
http://myscreensaver.com/science.htm
adresindekiler hoflunuza gidebilir.  Bu
sayfada resmini gördü¤ünüz türde üç
boyutlu nesneler ve görüntüler ilginizi
çekiyorsa, bilgisayar›n›z›n h›z›na ve
özelliklerine de güveniyorsan›z bu
durumda
http://www.3dscreensaver.com
adresine u¤ramay› unutmay›n. 

Kasa Nedir?

Ekran›n yan›nda veya alt›nda duran,
arkas›ndan bir dolu kablo ç›kan ve
üzerinde açma-kapama dü¤meleri
bulunan kocaman kutuyu bilirsiniz.
‹flte, bu kutuya “kasa” ad› veriliyor,
görevi de bilgisayar içindeki önemli
elektronik kartlara ve parçalara ev
sahipli¤i yapmak. Normalde bir
bilgisayar›n içinde ses, görüntü gibi
ifllevleri gerçeklefltirmeye yarayan
birçok elektronik kart bulunuyor. Kasa,
bu kartlar›n düzenli olarak bir arada
durmas›n›, ba¤lant› noktalar›n›n ve
kablo girifl-ç›k›fllar›n›n düzenli olmas›n›
sa¤layan bir tür koruyucu k›l›f görevi
yap›yor. Ayr›ca, üzerinde bulunan güç
kayna¤› sayesinde bilgisayar›n
çal›flmas›n› sa¤layan parçalara gereken
elektri¤in aktar›lmas› iflini de yap›yor.
Kasalar çeflitli biçim ve renklerde
olabiliyor.
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