
1900 y›l›nda, Elias Stadiatos adl› bir Yunan
süngerci, Yunanistan’da, Antikythera adl› küçük
bir adan›n yak›nlar›nda, eski ça¤lardan kalma bir
bat›k keflfetti. Bu, yaklafl›k MÖ 87 y›l›nda batm›fl
bir yük gemisiydi. Denizin dibinde, bat›¤›n çevresi-
ne saç›lm›fl heykeller, süngerciyi çok etkilemiflti.
Geminin tafl›d›¤› yükler aras›nda, mücevherler,
çömlekler, mobilyalar, bronz eflyalar ve anfora-
lar dolusu flarap vard›. MÖ birinci yüzy›l-
da yaflayan insanlar için lüks tüketim
mallar› tafl›yan bir gemiydi bu. Ba-
t›ktan ç›kar›lanlar aras›ndaki en
de¤erli bulgunun, içinde tuzlu su-
yun etkisiyle bozunmufl, ezilerek
iç içe geçmifl çarklar bulunan
tahta bir kutucuk oldu¤unu o za-
manlar kim tahmin edebilirdi ki?
Yaklafl›k bir ayakkab› kutusu bü-
yüklü¤ündeki bu kutunun içinde, bir
tür mekanik düzenek bulunuyor-
du. Bat›¤›n bulundu¤u y›llarda,
ahflap buluntular› korumaya ya-

rayan yöntemler henüz olmad›¤›ndan, kutu ç›kar›l-
d›ktan k›sa bir süre sonra bozularak yok oldu. Geri-
ye, iç içe geçmifl bronz çarklar kald›. Bugün “An-
tikythera Düzene¤i” olarak adland›r›lan bu ayg›t›n
ne ifle yarad›¤› hâlâ tam olarak bilinmiyor. Kesin
olarak bilinen, onun, MÖ birinci yüzy›l teknolojisi-
nin ipuçlar›n› veren eflsiz bir bulgu oldu¤u. 

Antikythera Düzene¤i, bilinen en eski çarkl›
düzenek. Keflfedildi¤i günden bu yana bilim

ve teknoloji tarihçileri için gizemini koru-
yor. Düzenekle ilgili en çok kabul edi-

len görüfl, kimi gökcisimlerinin gök-
yüzündeki konumlar›n› modelleme-
ye yarayan bir tür “analog bilgisa-
yar” oldu¤u. (Analog bilgisayar, bir-
birinin ard› s›ra de¤iflen nicelikleri öl-

çerek ifllem yapan ayg›tlara verilen
ad. Örne¤in, say›sal hesap makineleri

gelifltirilmeden önce hesap yapmada
kullan›lan “fasit” adl› mekanik he-
sap makineleri gibi.) Antikythera
Düzene¤i’nin en çarp›c› yönü, birbi-
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rine ba¤l› çarklardan oluflan bu sistemin, bu kadar
eski bir zamanda gelifltirilmifl olmas›. Çünkü, daha
önceleri bu sistemin ilk kez 16. yüzy›lda gelifltirildi-
¤i san›l›yordu!

1959 y›l›nda, Yale Üniversitesi’nden Derek J.
De Solla Price adl› bir bilim tarihçisi, bu düzene¤i
anlatan bir bilimsel makale kaleme ald›. Bu maka-
lede, düzene¤in iflleyifliyle ilgili çizimlere de yer
verdi. O s›ralarda, Yunan arkeologlar, gama ›fl›nlar›
yard›m›yla düzene¤i incelemeye bafllam›fllard›.
Solla Price, ayg›t›n, Eski Yunanl› gökbilimci Rodos-
lu Geminus taraf›ndan yap›lm›fl oldu¤unu öne sür-
dü. Bu tezi, dönemin öteki uzmanlar›nca kabul edil-
medi. Çünkü, o dönemin uzmanlar›na göre, Eski
Yunanl›lar böyle bir düzene¤i yapmak için gerekli
kuramsal bilgilere sahip olabilirlerdi. Ancak, düze-
ne¤i tasarlayacak ve çarklar› yapacak teknolojiye
sahip de¤illerdi.

1990’l› y›llarda, Avustralyal› bilgisayar bilimci-
si Allan George Bromley, Sidney’deki bir saatçiyle
birlikte Antikythera Düzene¤inin bir kopyas›n›
yapmaya çal›flt›. Ancak, bunda tam olarak baflar›l›
olamad›. Çünkü düzene¤in baz› bölümlerinin ne ifle
yarad›¤›n› bulamad›lar. Daha sonra, John Gleave
adl› bir ‹ngiliz gökbilimci, ayg›t›n parçalar›n› yeni-
den yaparak bunlar› çal›fl›r bir düzenek ortaya ç›ka-
cak biçimde bir araya getirdi. Ortaya ç›kan ayg›t›n
ön yüzünde, Günefl’in ve Ay’›n gökyüzünde y›l bo-
yunca de¤iflen konumlar› gösteriliyordu. Arka yü-
zündeyse, Eski Yunal›lar›n y›l ve ay kavramlar›na
göre y›llar ve aylar gösteriliyordu.

2002 y›l›nda, Londra’daki Bilim Müzesi’nde
çal›flan Michael Wright adl› bir uzman, Allan G.
Bromley’den de yard›m alarak Antikythera üzerin-
de çal›flmaya bafllad›. ‹ki uzman, “linear tomografi”
adl› özel ve geliflmifl bir görüntüleme yöntemiyle
düzene¤i yeniden incelediler. Düzene¤i oluflturan
çarklar›n çok ayr›nt›l› görüntüleri elde edildi.
Wright, bu bilgiler ›fl›¤›nda düzene¤in çal›fl›r bir
kopyas›n› yapt›. Bu yeni düzenek, yaln›zca Ay’›n
ve Günefl’in hareketlerini de¤il, Merkür, Venüs,
Mars, Jüpiter ve Satürn’ün hareketlerini de gösteri-
yordu. Eski Yunanl›lar’›n bildi¤i tüm gökcisimleri
bunlard›. Uzmanlara göre, Antikhythera Düzene¤i,

yaln›zca gökcisimlerinin konumlar›n› göstermekle
kalm›yor, çeflitli olaylar›n y›ldönümlerini hesapla-
mada da kullan›l›yordu. Ancak, öncekiler gibi bu
yeni düzene¤in de asl›na ne kadar uygun oldu¤u
belki de hiçbir zaman bilinemeyecek. Yine de, dü-
zene¤in bu son hali, kimi eski yazarlar›n Eski Yu-
nan dünyas›na iliflkin anlatt›klar›yla da tutarl›l›k
gösteriyor. Örne¤in, MÖ birinci yüzy›lda Cicero,
Poseidonius adl› arkadafl›n›n yapt›¤› bir ayg›ttan
söz ediyordu. Bu ayg›t, Günefl’in, Ay’›n ve befl ge-
zegenin gökyüzündeki konumlar›n› gösteriyordu.

Antikythera Düzene¤i, Eski Yunanl›lar’›n kar-
mafl›k mekanik düzenekler yapmaya yarayan tek-
nolojiye sahip olduklar›n› gösteriyor. Kimi uzman-
lara göre bu teknoloji, daha sonra Arap dünyas›na
geçmifl, oradan da Avrupa’ya tafl›nm›flt›. Bugün,
Antikythera Düzene¤i’nin asl›, Yunanistan’›n Ati-
na kentindeki Ulusal Arkeoloji Müzesi’nde sergile-
niyor. Yan›nda da, uzmanlar taraf›ndan yap›lm›fl
çal›fl›r bir kopyas› bulunuyor. Düzene¤in bir baflka
kopyas›ysa, ABD’de, Montana’daki Amerikan Bil-
gisayar Müzesi’nde sergileniyor. Günün birinde yo-
lunuz buralara düflecek olursa, Antikythera Düze-
ne¤i’ni yak›ndan inceleme f›rsat›n› kaç›rmay›n.

Asl ›  Zülâl
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